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Глава 1

Мокрая земля


— Да чтоб тебя! — Перенёсшись из практически пустой личной комнаты в мир кобольдов, первым делом я почувствовал, как меня окатило водой чуть не из ведра. Настолько плотным был дождь в этом мире. Это было неожиданно, это было неприятно, это было… в общем, очень паршиво! Кое-как подштопанная системная одежда оказалась вновь обычными кусками ткани, которая теперь не особо-то и соответствовала такому высокому статусу. Вот и стоило зашивать Системные вещи ниткой из магазина? Грёбаные условности Системы. Столько проблем, а ведь ещё ничего толком не сделал.
Осмотрев небольшую рощу, в которую меня забросило в этот раз, подметил для себя, что теперь вижу совершенно другие деревья, да и травы какие-то более «мясистые», что ли.
Трава. Системный объект.
Даже трава — Системный объект, а нитки, для изготовления которых сначала выращивали овец, потом стригли им шерсть, очищали её, сортировали, отвозили на фабрику, чёрт его знает, что там со всем этим делали и в итоге создали готовый моток нитей. Который еще и провезли через много тысяч миль на полку моего магазина в виде небольшой катушки — это не Системный объект.
— Вот же невезение! — Сползающий, почти оторванный рукав на левой руке жутко бесил, но и отрывать окончательно его было жалко. Другой Системной одежды ведь нет, а на миссии в чём мать родила ходить… ну такое себе. Мысль сделать из трупа ласки плащ всё больше и больше вызывала во мне одобрение и всяческую поддержку. А когда я промок так сильно, словно пару часов плавал одетым в речке против течения, то я был готов прибить за нормальный дождевик первого встречного грибника.
" Только покажись, не промокающая сволочь!" — подумал я про себя.
В такую погоду и простыть недолго, ветерок хоть и не был холодным, а скорее тёплым, да и несмотря на дождь, температура воздуха была около двадцати-двадцати пяти градусов, но продуть в любом случае может очень даже легко. Бегай потом по лесам да горам с кашлем на всю округу, и ведь спрятаться-то негде. Зайдя в лес, я лишь получал по лицу и телу смачные водянистые оплеухи от зарослей кустарников. Растущие лиственные деревья уже и сами промокли до последнего листика у своих корней, так что тоже не могли защитить меня от струящейся везде влаги.
— Ненавижу дождь! — уже во весь голос выкрикнул я.
Об оставленных следах даже не думал. Открыв карту, я понял, что оказался примерно в сорока километрах от места моего последнего лагеря и в пятидесяти семи от ущелья с насекомыми и плато гарпий. Если быть совсем точным, то я, вроде как, оказался с другой стороны долины, это если судить по отношению к местному поселению кобольдов, и сейчас я двигался от него и уже известных мне мест дальше, поднимаясь по небольшому уклону этого холма всё выше и выше.
Чёртов мир кобольдов, не могли меня забросить на остров с парочкой сексапильных красоток? И миссию ещё такую «Отдохни, уставший путник», на недельку так. Неужели так много прошу?
— Цви! — О-па. Застыв как вкопанный, я уставился в сторону, откуда послышался писк местной белки летяги. Прикольные зверьки, на которых охотились дети аборигенов ради меха и мяса. Небольшие по своей сути существа не считались монстрами Системы с хоть каким-либо уровнем, так что зарабатывать ОС на них не выйдет. И я подозреваю, что это связано с тем, что эти звери были травоядными. Или орехоядными? Чёрт его знает, как правильней считать. В общем, нифига не хищник, так что не опасен и зарабатывать ОС сам не будет. Хотя, было б забавно увидеть упитанного такого хомяка, килограмм под двести, летающего между деревьев и уровнем около тридцатки. Хотя нет, зрелище было бы скорее пугающим. Особенно если смотреть снизу на самцов. М-де.
— Это хорошо. — Вслух высказался я, вспоминая свой первый день на первой миссии. Тогда мне тоже парочка таких белок встретилась, и эта повторная встреча может считаться неким знаком, что и в этот раз всё будет относительно хорошо.
— Цви-цви. — Ответил я, как смог, своему пушистому соглядатаю и направился дальше. Из-за погоды и особенностей местности, мне не было смысла усиливать зрение или обоняние, так что шёл я с обострившимся слухом, хоть это и было… неприятно. Барабанные перепонки спустя полчаса такой работы реально начали болеть внутри головы. Постоянный шум леса и редкие пронзительные возгласы местной фауны били по мне сильнее кулаков начинающего боксёра.
В итоге пришлось отключить и эту способность, хотя лучшего способа заранее узнать о возможной угрозе, в такой ситуации было и не придумать. В лесу вообще видно не так чтобы далеко, дикие и густые заросли мешают обзору, а звериные запахи в такую погоду не каждая собака учует. Одно хорошо, пройдя ещё парочку километров, я наткнулся на выход скальной породы с небольшим козырьком и сухим местом под ним. Всё же такой ливень не может продолжаться вечно, а я уже реально подустал работать глефой, прорубая себе путь дальше. Всё же глефа — это не относительно лёгкое мачете. Так что кинулся в этот островок сухости, словно олень, увидевший свободную самку во время гона.
— Уф. Шмотки чисто на выброс.
Скинув с себя мокрую… не, рубахой это уже не назвать, просто мокрую тряпку и сняв почти целые штаны и сапоги, я по наитию засунул их в системную сумку, а достал их уже чистыми и сухими. Блин! Кажется, я изобрёл мгновенную сушилку белья. Утрись салфеткой, Билл Гейтс, теперь все домохозяйки мои.
— Ага, и всегда сухое бельё тоже. — Снова одевшись в чистую и сухую одежду, я от нечего делать полез в интерфейс, пытаясь найти там хоть какое-то упоминание или возможность связи с союзниками. Не то чтобы мне так хотелось связываться с неизвестными игроками, но надо было понять, не могут ли они видеть каким-нибудь образом меня. Ведь, если думать логически, то, если Система призвала на миссию союзников, она подразумевает этим наши совместные действия ради достижения общей цели, и чтобы начать действовать сообща, нам в первую очередь нужно собраться в одном месте.
— Тупая Система. — Ругнулся я спустя пару десятков минут.
Что-то подсказывало мне, что моего ранга игрока не хватает для получения дополнительных сведений, и будь я, скажем, D-ранга, то, возможно, Система и дала бы мне больше подсказок. Или на карте как-то подсветила точками союзников, или направление бы указала, куда следует двигаться. Сейчас же я ничего для себя так и не подчеркнул, лишь зря время потратил.
— Хотя куда тут…
Казалось, что ливень лишь больше усилился, а крупные капли дождя барабанили так громко, что даже бахни возле меня концерт земная рок-группа, со всей нашей современной и не Системной аппаратурой, то никто бы её так и не услышал. Ну, может, только пара белок на соседних деревьях «почикала» бы, подпевая под различный хэви-метал.
— Если так будет лить все шесть дней задания, то дело плохо. — Тут ведь даже не во влаге проблема. Фиг с ним, это кое-как можно перетерпеть. А в том, что ни одно здравомыслящее существо, которое строит себе укрытия от непогоды, не полезет в эту самую непогоду из своей норы. А значит, все кобольды и гнолы сидят у себя в поселении. Все пять сотен жителей. И как с такой армией должны справиться всего пятеро игроков непонятных уровней и силы? Вот и я думаю, что никак они с этим не справятся. Даже если сильных воинов там нет, мне неделю назад чуть ли не одного мало-мальски грамотного лучника кобольда хватило, чтобы я чуть не помер от яда. Ведь не обязательно пускать против меня десяток крутых воинов. Окружи десятком-другим детворы с луками и выдай каждому по десятку отравленных стрел, и никакая аура не спасёт, энергия рано или поздно закончится, а дальше очередная парочка стрел, и оформляйте двухсотым грузом на костёр. Приятного аппетита, аборигены.
— Костёр, что ли, самому развести? — В сумке ещё сохранилась сухая Системная древесина с прошлой миссии, но места под скалистым козырьком было немного, да и смысла в этом тоже было не особо дофига. Мне пока не холодно, приготовленная еда и так в сумке есть, а жечь дрова ради уюта — ну такое. Или стоит подняться повыше? С одной стороны, в этом мире хотелось поохотиться на местную дичь. Парочку тех же кабанчиков я бы сейчас зарезал чуть ли не шутя, да и другие местные хищники меня теперь не особо-то и пугали. С запасом Ви в тысячу единиц и прокачанной до четвёртого уровня защитной аурой, я был если и не на вершине местной пищевой пирамиды, то активно толкался своей наглой жопой с её обитателями. Мне нужно больше ОС, тогда я смогу усилить свой источник до Е-ранга. Что-то подсказывало мне, что с моими нынешними характеристиками это задача первостепенной важности. Вот только…
Воля 10/10. Внимание! Вы хотите преодолеть предел параметра Воля (100 ОС)
Шанс удачи 98%. Шанс провала 4%.
И его нужно преодолеть в первую очередь. Что-то мне подсказывало, что даже если я сначала попробую вложить ОС в повышение ранга источника, то я могу себе сильно навредить. А вот после поднятия барьера сделать это будет уже безопасно, да и если не развивать параметры тела, то вкинуть ещё несколько очков в волю, поднимая себе общий запас Ви, никогда не будет ошибкой. Я ведь только-только начал свой путь игрока и даже боюсь представить, насколько сильным я могу стать через условный год, главное — просто этот год пережить. А повышая параметр Воли до максимальных значений, я смогу хоть постоянно находиться под защитной аурой, не выключая её даже во время сна. Это ли не главная цель, которую стоить достичь здесь и сейчас?
Да, на Земле тоже можно заработать ОС, но делать это постоянно будет немного опасно. Не стоит рисковать лишний раз и попадать под бдительный взор наших доблестных милиционеров. Они ж люди добрые, ласковые, нежные, ну чисто щеночки, пока на привязи. А стоит им почуять жертву, и эта свора мигом превращается в ту ещё стаю гончих. В общем, зарабатывать ОС на Земле опасно именно тем, что я рано или поздно попадусь на этом деле таким вот замечательным людям. И что мне тогда делать, пока оставалось для меня загадкой. Была б у меня возможность сменить себе внешность на время охоты…
— Чёрт, я и правда становлюсь маньяком. — Мысли о как можно большем убийстве людей всё никак не хотели отпускать меня. Блин, мне что, и на мать теперь как на десяток ОС смотреть прикажешь?
— В жопу это всё. — Разозлившись сам на себя, я встал и отправился в лес под проливной дождь. Если не людей, так хоть местных монстров буду убивать. А коли так…
— АУ-У-У-У! — Что есть мочи выкрикнул я вглубь чащи. Ответом мне был усилившийся щебет местных птиц да что-то про придурка человека прокричала местная белка, в духе «Э, Ромасик, спать мешаешь. Урод кожаный». Но вот самому искать себе хищника для охоты, да чтоб с доставкой ко мне под ножки, было накладно. Так может, такой монстр сам ко мне прибежит? Слух у хищников обычно хороший, может, местная ласка меня учует или ещё какой зверь?
В свою очередь я обострил своё зрение, пытаясь найти следы крупных животных. Делать это в летнем лесу было таким себе занятием. Густая поросль молодой травы довольно быстро распрямлялась после того, как кто-то на неё наступал. Даже после моих более чем сто килограммовых следов стебли растений быстро пружинили обратно. Это не сухостой, который поломается от одного прикосновения, это сочная трава, ну, или «сорняк дикий Системный», ему вообще плевать на мою ногу, а чтоб оставить после себя тропинку, таких, как я, нужны десятки, бодро шагающие в ногу дружной колонной. А в такой местности столь крупных стай хищников или отрядов разумных, выбирающихся на природу, не водится, банально с голоду помрут, охотясь большими группами и шумя на всю округу своим движением.
Но всё же мои поиски увенчались успехом, правда, я опять промок до последней нитки и начал немного шмыгать носом. Или это дождь мне уже мозги намочил, и теперь с него просто стекает дальше? Долбанный дождь.
Так вот. Спустя примерно час поисков я наткнулся на следы когтей, что оставил после себя крупный зверь на стволе дерева, с особо корявой поверхностью ствола. Словно местный «крутой» перец почесался здесь и напоследок решил пометить таким образом свою территорию. Это ж звери, им тоже нужно как-то обозначать свои границы.
Подойдя к стволу дерева, чуть было не наступил в солидную такую кучу… кхм, растаявших удобрений.
— Лучше б табличку поставил — «Заминировано». — Пожелал всего хорошего владельцу этой земли, обходя отхожее место полукругом и подходя к дереву с другой стороны.
— А следы ничё так. Как когти у медведя, только больно многовато. — Если я не ошибаюсь, у медведей же пять пальцев? Как-то такими вопросами не интересовался. Впрочем, сомневаюсь, что хоть одно земное животное может выдать сразу семь параллельных следов от когтей на коре дерева. И ведь кору содрало в паре мест, хотя ствол живой, вообще ни капли трухи.
— Сильный и большой. — Подметил я для себя как глубину, так и высоту, на которой были оставлены следы. Если даже подпрыгну, не факт, что до верхнего достану.
…
И что-то кричать на весь лес сразу расхотелось.
— Дикая природа, мать его. — Покрутившись на месте несколько минут, я смог найти еще одну отметку на соседнем дереве, но самого зверя рядом не было. Интересно, он меня уже услышал или учуял? И когда нападёт? А как? Из засады, как кошка? Посмотрев на местные деревья и толщину их ветвей, даже нижних, убедился, что даже мой вес они не факт, что смогут выдержать, не говоря про кого-то ещё больше и, естественно, тяжелее.
Двинув дальше в гору, я начал подмечать, что выходов скальных пород с каждой минутой становится всё больше, а вот деревьев было всё меньше, а те что встречались, становились как-то меньше со временем, не особо обгоняя кустарник по высоте и объёму. Зато стало понятно почему.
Примерно через километр я вышел на довольно ухоженную колею тропы, которой явно кто-то активно пользуется, ведь будь это иначе, то растительность уже вовсю забила бы каждый сантиметр плодородной земли.
И да, тропинка не была асфальтирована, если что, это был просто проложенный тракт, по сути, грунтовка, по которой туда-сюда кто-то ездил на телегах. Следы, пусть и на размокшей земле, оставались довольно чёткими, а на грунтовые дороги я ещё в детстве насмотрелся и то, какие следы оставляют на ней колёса телег, запряжённых конями, помню довольно чётко. Всё же надо будет ещё единичку очков характеристик вкинуть в Интеллект, вроде мелочь, а на мир смотришь уже по-другому и к решению задач подходишь не напролом, а стараясь обойти трудный путь стороной.
— Кобольды катаются. — Ширина колёс была почти в четыре моих пальца, да и следы лап и чего-то похожего на копыта нет-нет, а проглядывались в местах, где земля проступала над лужами. В такую погоду по этой дороге особо не поездишь, но это делали недавно, в районе прошлого месяца точно, когда было сухо, так что отпечатки остались ещё с того времени. Что из этого следует? А то, что ехали по дороге гружённые работяги и при этом везли что-то достаточно тяжёлое или объёмное, раз использовали телегу, а не Системные сумки.
Открыв карту в интерфейсе, я уже увидел отображаемую на ней дорогу, которую успел рассмотреть, и прикинул, что если пойти налево по ней, то выйду к поселению, а вот если пойти направо, то можно добраться до места, откуда что-то везли.
Ну или там другое поселение, и эти следы оставил торговый караван кобольдов, как теория, вполне рабочий вариант. А поскольку идти в крупное поселение долины однозначно глупо, то пойду-ка я в другом направлении, глядишь и выйду в интересное место. Особенно если учитывать, что дорога шла в гору, куда я изначально и направлялся.
И вот спустя почти час я здесь, а этот «здесь» оказался небольшой карьер, возле которого сложены обломки каменных глыб разного размера и формы. Тут встречались как простые куски породы, так и уже обработанные параллелепипеды размером с кубический метр. Я так понял, именно этот материал они используют у себя при строительстве каменных сооружений. Не зря мне тогда Рафик рассказывал про постройку каменных домов для зажиточных гнолов, тогда как кобольды предпочитают жизнь в землянках. Прям древние римляне. Кто-то пашет на рудниках, а кто-то себе строит виллу из гранита или что там себе патриции строили? Кажись, этот урок истории я прогулял, раз даже улучшенная память никак не могла точно вспомнить названия.
Но это мелочи. Главное, что даже в такую погоду нашлись смельчаки, или «правильно замотивированные рабочие руки», которые сейчас вдалбливали клинья в породу для того, чтоб отколоть очередной кусок скалы. Да, работяг было не так чтобы много, я заметил всего шестерых и двоих охранников, но в паре сотен метров от меня, у начала разработки, были сооружены несколько шатров-палаток, называйте как удобней, и сколько кобольдов может находиться ещё в них или просто недалеко от лагеря, пока оставалось непонятно.
Подувший ветер пригнал особо густые свинцовые тучи, да такие, что над головой разветвились разряды молнии на полнеба.
Молния ударила совсем близко, и громом солидно долбануло по ушам. Блин, если активировать усиление слуха, да под такой аккомпанемент, можно сразу бежать в аптеку за слуховым аппаратом.
Ах да, аптек-то здесь нет.



Глава 2

Карьер и особенности кооперативов в другом мире


Обойдя карьер по дуге с включённым усилением зрения, я заметил, что парочка кобольдов, которые в основном не работают, а больше командуют и вообще активно мешают процессу работы основного контингента, сильно выделяются на фоне этого большинства. В основном размерами, но также в их нарядах сквозит едва заметная армейская жилка.
Видимо, это охранники или воины, тут как удобней, так и можно называть, не думаю, что в их обществе есть особое отличие в этих терминах. Но вот отсутствие видимого оружия очень намекает на наличие Системного в виде карт. Но такие мелочи, по типу — есть там у него в кармане разгрузки карта или нет, мне было недоступно рассмотреть, не настолько крутой у меня ещё навык. И так хорошо, что дождь не сильно искажал картинку с такого расстояния. Или это моё высокое восприятие так работает? Неважно на самом деле, главное — результат. И то, что кобольды меня пока не замечали, это либо везение, либо их характеристики сильно уступают моим. Вот только надолго ли это всё, очень большой вопрос.
В целом, время сейчас приближалось к местному обеду, насколько я могу судить по своему состоянию и примерному освещению, и если так, то все работники должны быть заняты делом, но при этом всего восемь кобольдов на целый рудник? С другой стороны, а сколько ты бы хотел увидеть? Сотню? И что им всем здесь делать? Это у меня в голове просто засели голливудские представления про каменные рудники древности, там ведь как, сотни рабов, передающие из рук в руки по камню с глубин шахты наружу, и потом складывают в корзинку и несут куда-то на телеги. Здесь же всё вроде как организованно несколько иначе, да и кобольды не выглядели прям забитыми плетьми рабами. Простые рабочие на объекте, ни больше ни меньше.
Обойдя лагерь, начал потихонечку приближаться к палаткам, вдруг там кто-то спит или отдыхает, это желательно будет проверить до начала битвы. Да, упускать возможность заработать ОС на кобольдах я не собираюсь, просто ко всему, если получается, следует подходить с определённой долей осторожности и терпения. Лишние полчасика на аккуратную разведку мне не будет жалко в любом случае, ведь где ещё я смогу разжиться переносным системным домиком?
— Грёбаный дождь. — Прошептал я про себя, когда очередной порыв ветра бросил в меня целое ведро воды. Будь я на месте тех каменщиков — то давно бы уже плюнул на это дело и отправился в палатку сохнуть, так что да. Возможно, там действительно кто-то есть. Подходил я настолько аккуратно и незаметно, насколько вообще мог это сделать двухметровый амбал в такую погоду. И да! На подходе были лужи, через которые хрен перепрыгнешь, так что хлюпаем ногами уж как умеем, хорошо, что громыхает немного и всё это не так сильно слышно, да и лес шумит недалеко от порывов ветра. Ветки только так трещат от натуги и веса влажной листвы, грозя обрушиться на голову проходящим под ними существам.
Возле самого рудника особо укрытий вообще не осталось, так, травка высокая да кустарник мелкий. Ну да ладно, скрывшись от взглядов рабочих за «сооружениями», я и сам теперь потерял их из виду, но и выбора то никакого, по сути, не было. В такую погоду даже из лука не особо постреляешь, ветер дует такой, что стрела полетит куда угодно, но только не в то место, куда целишься. Это я к вопросу изучения карты владения луком, выпавшую ещё неделю назад с кобольда лучника. Да, это единственное моё дальнобойное оружие, ведь протащить пистолеты и автоматы с Земли на миссию у меня не вышло из-за ограничения сумки Е-ранга. Но в такую погоду толку от него не будет. Да и ближайшие траты ОС уже давно расписаны, так что подползаем и оглядываемся…
Глава 2.1. Анрут, великий зодчий и строитель, а также любитель полежать

Анрут следил за работниками из своего шатра, укрывшись в надоевшую всем непогоду за плотными шкурами Яргов. Его холёная шерсть блестела в свете озаряющих небо молний, но в целом, местный зодчий и главный строитель в поселении по совместительству, был доволен. Он успел загрузить целых два каравана перед началом непогоды на прошлой неделе. Этого хватит на несколько месяцев работы в поселении, ну а здесь остались самые опытные работники по добыче и первичной обработке камня. Не так уж легко доказать этим «уважаемым» охотникам, что потраченные ОС на улучшение профессиональных навыков у простых кобольдов — это не блажь, а банальная необходимость.
Но попробуй что-то доказать существу, у которого интеллект не достиг даже значения в четыре единицы, зато инстинкты задраны даже выше физических параметров. Это уже больше животное, чем нормальное и осознанное существо. А ведь именно они, охотники, и добывают ОС за пределами поселения. Есть, конечно, возможность разведения монстров на фермах, но зачастую первые поколения если и сохраняют за собой этот статус и даже вырастают до некоторых уровней, редко выше первого или второго, то последующие поколения уже остаются простыми животными Системы, пригодными только для разделки и приготовления мяса.
В их поселении так было уже не единожды, когда какой-то охотник принёс выводок диких ласк и смог соорудить для них загон. А потом и сам вождь попытался разводить Системных крыс, привезённых из города недалеко от их поселения. Затея не оправдала заложенных в это дело средств, так что заработок ОС, главной валюты всех Системных миров, так и остался висеть на плечах этих самых охотников.
— Дикари и плебеи. — Тихонько пробурчал Анрут, кутаясь в шкуру местной большой ласки. Не в его годы и статусе мокнуть да мёрзнуть под дождём вместе с остальными. Мысли под перестук капель дождя снова закрутились вокруг поселения и начавшейся там стройки. Эх, быстрей бы Коржек вернулся с повозкой и тогда он тоже отправится обратно, забрав с собой последнюю часть подготавливаемого мрамора для второго крыла дворца вождя. С его четвёртым уровнем Архитектора и третьим Строителя он видел будущее своего поселения именно таким. Каменным, величественным, монументальным…
Что еще он думал, так и осталось загадкой, ведь убитые Системным оружием уже ничего не расскажут.

Глава 2.2. Самый великий охотник с позывным Кашевар
Вплотную приблизившись к палатке, я с удивлением почувствовал исходящее оттуда тепло. Небольшое, но явно свидетельствовавшее о наличии кого-то внутри. Палатка же хоть и была довольно грубой подделкой на современные, но в целом выполняла свои функции и защищала от капель дождя, сохраняя сухость и тепло внутри помещения.
Я лишь немного сдвинул полог одной из боковых шкур, набросанных друг на друга и скреплённых грубой нитью, после чего сразу заметил сидящий чуть ли не в центре силуэт, укутанный в шкуру, по всей видимости, дикой ласки.
Видимо, это главный смотрящий, ну ладно, пока он меня вроде как не заметил, стоит действовать быстро и без сомнений. Рука выстрелила чисто на автомате в образовавшееся окошко, с одновременной материализацией глефы из оружейной карты, так, чтоб наконечник оружия пробил тело кобольда чуть выше середины силуэта и немного сбоку спины, вроде как там у них расположено сердце, а то в голову или шею с этого угла попасть было трудновато, а вот так должно выйти довольно неплохо.
Всё это мне подсказывала моя интуиция и опыт владения оружием мастеров прошлого, а точнее тех, благодаря которым я имел уже второй ранг во владении глефой.
Внимание! Вы получили 22 ОС! (95/180)
Ух ты! Девятый уровень был у собачки. И карта над телом образовалась, но дотянуться до неё через такое маленькое окошко в стенке палатки никак не выйдет. Ладно, пока перекидываю глефу обратно в карту и возвращаю шкуру на место, раз остальные ещё не подняли тревогу. Ещё ведь вторая палатка требует осмотра. Но к счастью или нет, в ней никого не оказалось. Ладно, было бы слишком жадно считать, что на руднике будут работать десятки кобольдов, им ведь и так есть чем заняться, в конце-то концов, это не промышленное общество, а скорее первобытный строй с поправкой на системные классы и социальные лифты.
М-да, видимо, выделить на рудник даже десятую часть поселения — это уже перебор для местного вождя. Ладно, буду надеяться на неплохие уровни у остальных, а то из-за расстояния даже справку применить не могу. Хотя из опасных противников мне видятся только два охранника. Блин, как же жаль, что я остался без добытого на земле огнестрела. Небольшая очередь по лапам-ногам, и будущий бой прошёл бы точно легко и непринуждённо, а так придётся полностью положиться на защитную ауру, с другой же стороны, я это делаю не впервые, и пока она меня не подводила.
До работающих кобольдов отсюда было около пятидесяти-шестидесяти метров практически открытого пространства, и пройти незаметно это расстояние у меня точно не выйдет, ну а раз так, то и не будем строить из себя ниндзя. Проявив из оружейной карты F-ранговый кинжал, я спокойным шагом направился к быстро заметившим меня воинам. Их кожаный доспех вблизи оказался намного лучше тех версий нагрудников, что я видел на кобольдах ранее. Так, вроде два десятка метров осталось, что нам скажет справка?
Кобольд. Уровень 23
Кобольд. Уровень 19
Ух ты, какие мощные ребята. С одной стороны, их всего двое, а вот с другой, они остались охранять весь рудник всего лишь вдвоём. С учётом того, что в местном лесу явно водятся хищники не слабее тех же ласок, а то и более опасные монстры, выходит, что первоуровневые слабаки здесь банально не выживут, да и не стоит забывать, что хоть уровни у этих кобольдов были внушительные, но они всё так же оставались существами F-ранга со всеми вытекающими из этого проблемами.
Хотя вымахали они неслабо. Если вспомнить тех первых встречных мною малышей второго уровня, которые, как я уже потом понял, являлись подростками, то вот конкретно эти двое могли считаться местными здоровяками. Почти в два метра ростом, но при этом их слегка сутулая мощная спина скрывала полноценные габариты их тела, в итоге они не оставляли мне даже тени сомнения о своей слабости.
— Р-р-р-р. — Зарычал чуть меньший кобольд и начал обходить меня сбоку. Хм, в клещи возьмут совместной атакой? Пускай пробует, помешать ему всё равно не выйдет.
— Ты здесь откуда, человек? — Спросил меня более высокоуровневый кобольд, проявляя из оружейной карты немалого размера топор. М-да, а ведь если не пожалеет силы, то хороший удар таким оружием вполне себе способен пробить мою защитную ауру. А не слишком ли я сильно уверился в себе, раз так внаглую иду на опытных бойцов?
— Если не ответишь, я заставлю тебя это сделать силой! — Следом за топором в другой руке возникло небольшое копьё, у второго же кобольда в руках оказалась и вовсе крупно ячеистая сеть. Ну ни черта себе я собачек недооценил, а ведь думал ещё, нападать так в открытую или ждать, когда сами направятся к палаткам. Чёрт, как бы эта ошибка не стоила мне жизни.
Оглянувшись назад, я было подумал, что отступить — это не значит проиграть. Да и позорное бегство никогда не поздно обозвать стратегическим отступлением, но, видимо, не сегодня. Главный из двойки не стал больше ждать и молниеносно воспользовался этим шансом, бросив в меня своё мелкое копьё и побежав за ним следом. Второй кобольд также не растерялся и побежал на помощь своему партнёру. Я же едва-едва успел отклонить корпус и чуть было не метнул кинжал в побежавшего ко мне первым кобольда, но успел только активировать защитную ауру в максимально защитном режиме спереди.
— Хык!
Рывок кобольда вышел совершенно неожиданным, за последние пару дней, что я пробыл на земле, уже и забыл, что у противников также могут оказаться Системные навыки, и банально не смог воспользоваться этим шансом. В этот же момент мой противник решил меня всё же не убивать, повернув своё оружие ко мне обухом и совершая грандиозный по силе замах. Не воспользоваться таким шансом было бы просто кощунством, и зажатая во второй руке карта мигом превратилась в глефу, чьё остриё полетело навстречу корпусу моего противника не хуже стрелы, выпущенной из лука.
Тва-ак! Звук пробития кожаного доспеха и дальнейшее проникновение в тело слились для меня воедино, но это был ещё не конец. Пересиливая боль от ранения, кобольд всё же совершает свой удар, на ходу пытаясь вновь повернуть топорище остриём в мою сторону, но из-за уже разогнанного движения вниз руками не успевает всё это проделать грамотно, и оружие проходится по мне как-то боком.
Ви 861/1001
Не скажу, что удар вышел слабым, смазанным — да, но не слабым. Ударь он первым и мне пришлось бы не сладко, ну а так защитная аура справилась, остановив навершие топора в паре миллиметров от моей одежды. С другой же стороны, и мой удар не вышел полноценно смертельным, неплохо так застряв сначала в броне, а потом и в теле кобольда.
— Тварь! — Рыкнул он и свободной рукой замахнулся, чтобы ударить по древку моего оружия.
— Сволочь! — Возмутившись этому простому, но действенному приёму для «ломания» деревянных частей оружия, я был вынужден снова вернуть глефу в карту, благо это занимало считанное мгновение, и тут меня накрыла сеть второго кобольда.
— Рагнаф, ты как⁉ — Обеспокоенно выдал он.
— Убей этого ублюдка, притащим его труп в поселение! — Ответ раненного мне не понравился, впрочем, судя по перекошенному ли… морде, ему явно досталось больше меня. Быстро повернувшись к новому противнику, я чуть было не споткнулся об собственные ноги, всё же сеть оказалась неплохим подспорьем, чтобы сковать противника, и, или мне казалось, но грузики на её концах сами по себе пытались сомкнуться?
Сетка охотника. Системный артефакт.
Класс Е
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Позволяет владельцу устанавливать режим сжатия сетей.
— Позволяет владельцу устанавливать режим разжатия сетей.
— Позволяет владельцу устанавливать нейтральный режим сетей с сохранением текущего состояния натяжения.
Свойства:
— Повышенная прочность ΙΙ. Данный предмет намного прочнее обычного.

Вот же мразь! Потеряв возможность увернуться, я с пробившим меня холодным потом наблюдал, как кобольд совершает выпад проявленным из карты копьём в мою голову, целясь по мне чуть ли не между глаз. Из-за стягивающейся сети, словно из какого-то смутно знакомого фильма, я не мог нормально двигать руками и ногами, в отличие от моего противника. Чёрт, будь это обычная сеть, я бы уже раз пять её скинул.
Скррлрл! Защитная аура смогла ослабить выпад, но выполнить свою функцию полностью не смогла, а сделала лишь так, что удар не вышел для меня серьёзным. За это время я успел склонить голову, и лезвие наконечника копья лишь рассекло мне кожу на голове, оставляя на макушке солидной длины порез, из которого сразу потекла тёмная густая кровь.
— Блядь! — Вырвалось у меня от вспышки боли и раздражения. Ну раз так, то сыграем по-вашему. Рывок! Будучи всё еще скованным сеткой противника, мне не оставалось ничего другого, кроме как применить навык в его способности совершить резкий прыжок на противника, а чтобы не просто свалить его, а ещё и прибить, я за мгновение до активации навыка вновь проявляю глефу из карты и направляю её остриё на здорового противника.
Крваак! Осушенные из-за удара руки едва смогли удержать древко оружия, которое не только пробило броню кобольда, но и вообще пронзило тело собакоголовой мрази насквозь.
Внимание! Вы получили 47 ОС! (152/180)
— Нагрол! — с заметной болью в голосе выкрикнул раненый кобольд и из последних своих сил бросил в меня своё оружие. Этот момент я подметил для себя только через мгновение, сам же выкрик противника растворило в себе радостное ощущение от поглощения рекордного для меня количества ОС. Уф, кайф! А ведь недобиток даст ещё больше!
Бем. Топор ударил в защитную ауру рукояткой чуть выше пояса и не оставил на мне даже синяка, рухнув через секунду мне под ноги.
— Я убью тебя, сволочь! — От всепоглощающего гнева, заполнившего чувства кобольда, он с силой сбросил с себя системную сумку, что висела у него на поясе, и достал оттуда лук. Я же всё это время пытался разрезать продолжающую сжимать меня верёвку сети Системным кинжалом, но той было плевать на все мои старания.
Трунь! Звук полёта стрелы я и вовсе не услышал, только гул тетивы пересилил шум вновь усилившегося дождя и мои трепыхания в луже грязной воды.
Ви 687/1001
Защита всё еще держалась, но я так скоро вообще не смогу пошевелиться! Чёрт, долбанная сеть, из чего её вообще сделали? Пытаясь найти выход из текущей ситуации, мой взгляд наткнулся на труп только что убитого мною кобольда и выпавшие из его рук оружейные карты. Точно! Сеть он ведь тоже достал из карты как и оружие.
Трунь! Ещё одна стрела полетела в мою сторону, сжигая драгоценную энергию моей защитной ауры. Надежд, что кобольд вдруг начнёт промахиваться с десяти шагов, не было и в помине. И хорошо ещё, что рана не давала ему стрелять со всей силы. А меня уже сжало так, что я превратился в куколку, обвитую коконом из Системной сети. Блин! Кое-как, едва не ломая руку в суставе, я смог просунуть её по локоть из крупной ячейки, из-за чего я завалился на землю под сочный «плюх!». Но это было совершенно не важно, сеть и не собиралась прекращать сжиматься, мне уже тяжело давалось вдохнуть полной грудью, но я тут же зашарил свободной рукой в луже, куда попадали карты противника.
Оружейная карта копья…
Сука, не та! Откинув её поближе к трупу, принялся дальше рыть носом землю, лишь бы найти нужную карту. Голову начало давить сильнее, а тут ещё и верёвка сети впилась в только что полученную рану, чем вызвала новую вспышку боли, что меня аж всего передёрнуло. СУКА! СВОЛОЧЬ СОБАЧЬЯ!
От гнева и боли я зарычал не хуже самой обычной дворовой псины, но рука не прекращала шарить в поисках нужной карты по земле.
Трунь!
— Сдохни, отродье бездны! — Очередная стрела смогла-таки пробить мою защитную ауру и даже поцарапала мне левое бедро, но меня уже всего так сдавило, что я мог пошевелить только высунутой прежде рукой. Хорошо, что противник был ранен и не мог или не хотел подходить ко мне в таком состоянии. Видимо, интеллект не повышал, раз до конца не осознаёт ситуацию.
— Да! — Под удар от новой стрелы я всё же смог найти в этом грязном месиве нужную карту, после чего сразу дотронулся ею до обвившей моё тело сети и мысленно приказал ей переместиться обратно в своё хранилище. От ощущения свободы мой мозг на секунду опьянел, а лёгкие, наконец, набрали в себя побольше воздуха. Чёрт, не будь сеть из таких толстых нитей, а, скажем, из металлического тонкого тросика, то она вполне могла разрезать ткани моего тела под таким напряжением.
— Сволочь! Умри! — Отчаянные вопли кобольда уже больше раздражали, нежели пугали меня. Полученное ранение сковывало его движение, и каждое натяжение тетивы отдавалось болью по всему его телу, и это было видно невооружённым взглядом.
Ви 483/1002
Новая стрела должна была попасть мне чуть ниже левой ключицы, но застряла в комке ткани после преодоления защитной ауры. Всё же дальний бой при условии наличия таких способностей выглядит не лучшей тактикой, редкое оружие способно пробить хорошую защиту, ну а в ближнем бою хоть сила удара выше и эти шансы так же соразмерно повышаются. Ну да ладно. Разбушевался так, словно я его сына убил, хотя… вполне возможно, так и есть. Ну а что мне делать, самому тут сдохнуть? Поднявшись на ноги, от следующего выстрела я успел уклониться, после чего я сразу же побежал к слегка пошатывающемуся противнику, не желая затягивать неизбежное.
Выпад проявившегося из карты оружия я направил по традиции в шею. Да, в теории от такого удара легче уклониться, чем от удара в корпус, но шею редко кто укрывает под бронёй или даже тканью, а значит, и нанесённая рана будет куда страшнее, к тому же, шея — это не рука или нога, без которой вполне можно нормально жить, практические любое серьёзное ранение в эту часть тела приводит к смерти, и в целом, я бы сказал, что шея — вообще самое слабое место любого человека или человекоподобного существа. Ведь даже внутренности головы находятся внутри черепа, который является одной из самых прочных костей нашего тела, шея же такой защиты и прочности не имеет. Подвижные же позвонки и вовсе могут сломаться даже от небольшого усилия, просто приложенного в нужном месте. Так что, друзья, берегите шею, отчего-то вспомнилась мне старая армейская байка, которую любил рассказывать нам прапор, когда напивался до беспамятства.
Внимание! Вы получили 57 ОС! (209/180)
Внимание! Вы получили 10-й уровень! (29/200)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Внимание! Вы получаете навык Е-ранга «базовая боевая форма»!
Внимание… Выбор невозможен. Требуется стабильная связь с сервером.
Завалившийся труп поднял кучу брызг грязной воды, что окатили меня прощальным «подарком» от моего последнего противника.
— Боевая форма? — произнёс я удивлённо, так до конца и не отойдя от прошедшего боя.



Глава 3

Привет, Сарггис


— Боевая форма?
От последнего сообщения системы веяло чем-то непонятным, но, видимо, это была некая награда за достижение десятого уровня существу Е-ранга на службе Системы. Странно, что такую не получают кобольды, но, видимо, просто так раздавать особенности и навыки даже на таких «не маленьких» уровнях Системе было банально в лом. Жадная сволочь. Кстати, о жадности.
Не тратя время на сортировку добычи, я очень быстро закинул труп кобольда и выпавшие из его рук вещи к себе в сумку, а подбежав к телу Нагрола, закинул следом и его туда же. Естественно, не забыл и появившиеся над их телами карты, но смотреть на них сейчас не было никакого смысла, ведь мой взгляд провожал удаляющиеся спины убегающих рабочих. Те не теряли времени зря и с момента начала схватки успели пробежать чуть ли не полкилометра на своих четырёх лапах, иногда спотыкаясь на мокрой траве. И если я не поспешу за ними следом сейчас, то они уже вот-вот скроются в лесу, что будет для меня очень неприятно.
Терять столько ОС не хотелось категорически. Мне нужно снять барьер с воли, а для этого мне нужны ОС. Делать же это в бою было смерти подобно, так что я вынужденно взял уровень. Это не страшно, но это не отменяет первый пункт уже сказанного. Сотня ОС — моя главная задача на сегодня.
Ви 472/1002
Энергии ещё достаточно для боя, так что я быстро сорвался с места и побежал за убегающим противником, но пока отключил саму ауру, ведь для начала мне стоит догнать трусливую добычу. Азарт погони довольно быстро захватил меня, а когда я понял, что несмотря на четыре лапы, расстояние до кобольдов не увеличивается, а наоборот, сокращается, во мне и вовсе второе дыхание открылось.
Дождь всё так же пытался затопить землю, заливая нас тоннами воды, но что я, что убегающие собакоголовые нелюди пытались не обращать на него внимание, лишь иногда поскальзываясь на особо мокрых участках.
«Вот ведь твари, к себе в поселение бегут». Уловив мгновение, я убедился в этом, открыв карту, но что самое важное для меня, через несколько минут бега шестёрка инопланетян взяла и разделилась на две тройки, что побежали в разные стороны.
Вот гады!
Не придумав ничего умнее, я повернул за более крупными кобольдами, надеясь, что они будут иметь более высокие уровни, чем остальные. Бег в лесу — это занятие вообще-то довольно рискованное, а когда ты уже пробежал несколько километров по пересечённой местности, да ещё и в такую погоду, тут уже у любого начнёт отказывать дыхалка. Что говорить, даже мне этот забег дался нелегко. Давно я не бегал так много на такой скорости, это вам не утренняя пробежка в комфортном ритме, а выжимание всех возможностей из тела не один десяток минут подряд, да ещё и после не самого лёгкого боя.
«Может, вложить единичку в выносливость?» — Закралась шальная мысль немного улучшить организм для такого дела, но пришлось её отбросить. Неизвестно, как это скажется на мне во время погони, а если меня скрутит прямо на бегу? Нафиг надо, бежим дальше, благо не только мне забег даётся трудновато. Один из кобольдов уже начал сдавать и отставать от остальных, что-то пытаясь тявкать в их сторону на бегу. Разобрать, что именно, мне было трудно, я и сам сейчас дышал как паровоз, своим дыханием заглушая все прочие звуки вокруг.
Но вот он резко повернул в сторону, побежав перпендикулярно предыдущему направлению. Сволочь, не мог просто рухнуть на месте? Теперь ради него ещё делать крюк, увеличивая дистанцию с теми двумя. Но и дать ему уйти — было выше моих сил, тем более что, убегая в сторону, я просто скорректировал себе направление, пытаясь его перехватить как можно быстрее по диагонали.
— Стой! Стой! — Заорал кобольд, швыряя в меня какой-то толстой и тяжелой веткой, от которой я легко уклонился, банально её перепрыгнув. В следующее мгновение в моей руке из карты проявилась глефа и пронзила шкуру мокрого кобольда, тело которого было так сильно разогрето, что от него поднимался пар, словно он только что вышел из баньки зимой.
Внимание! Вы получили 10 ОС! (39/200)
Блин, всего четвёртый уровень, а бегать за ним несколько километров пришлось. Перекидываю глефу обратно в карту и, не теряя больше времени, бегу за оставшейся двойкой, даже не став хватать карту навыка над трупом, потом, если что, вернусь за ней и за самим телом.
Оставшиеся кобольды устали не меньше меня, погоня на пределе сил что для меня, что для них самих превратилась из приличной погони, в «выжми из себя ещё сотню метров в слегка ускоренном темпе, только беги дальше, иначе сдохнешь». А с такой мотивацией любой будет выжимать из себя всё до остатка. Под уклоном, с холма, такая тактика ещё оставалась рабочим вариантом, но вот когда мы спустились в овраг, сил, чтобы подняться по второму его склону, у кобольдов уже не осталось.
Кобольд. Уровень 6
Кобольд. Уровень 7
— Стойте. Сволочи, хе-хе, и умрёте быстро. — Пытался я отдышаться как можно быстрее. Мысль, что другая троица может убежать ещё не так уж и далеко, никак не хотела оставить меня в покое и заставляла шевелить булками, подходя к немного поскуливающим собаколюдам.
— Прошу, оставь нас в живых, мы можем стать твоими рабами! — Заискивающе начал один из двойки, опустив пониже голову и медленно подходя ко мне. — Если у тебя есть карты, мы готовы присягнуть тебе, только не убивай нас.
Поняв, что даже если я что-то и не понимаю, то понять могу точно не сейчас, а сейчас тратить на это у меня нет ни сил, ни желаний, ни этого самого времени, я делаю резкий подшаг и проявляю глефу остриём, пронзая тело первого заискивающего пришельца.
Внимание! Вы получили 15 ОС! (54/200)
— А я говорил ему, что это не сработает. — Оставшийся крепыш во всю использовал это время и смог немного перевести дыхание. Погоня за ним может затянуться ещё надолго, так что я перехватил глефу и уже приготовился к броску, как вдруг он сам бросился в мою сторону. Что ж, значит решил умереть как воин, но это ничего не меняет. Скорректировав направление удара, глефа полетела чётко навстречу телу противника, который попытался отскочить в сторону, но не успел уклониться полностью. Лезвие прошлось по его ключице и вспороло спину, так и застряв между кожаной накидкой и его телом.
Не растерявшись, я быстро побежал на перехват споткнувшемуся кобольду и от души ударил ногой по его ушибленной после падения голове. От удара его немного подбросило и повалило на землю. Я сразу же падаю сверху на его тело, фиксируя на месте, но он и так нехило поплыл, пытаясь отмахнуться от меня одной лапой небрежным и слабым движением. Откинув её в сторону и не желая терять свои ОС из-за низкого ранга оставшегося у меня оружия, я сначала перекидываю застрявшую глефу в карту и сразу достаю её в уже удобной позиции свободной рукой, после чего следует резкий укол в грудь между рёбер, и поток ОС противника направляется по рукоятке в моё тело.
Внимание! Вы получили 17 ОС! (71/200)
Тут уже я решил прибрать хотя бы выпавшие карты и за полминутки немного осмотрел тела на предмет наличия чего-то ценного, вроде тех же карт или Системных сумок, но тщетно. Кобольды бежали пустыми, просто одетыми в рабочие одежды, мало чем отличающиеся от кожаных доспехов, что я видел ранее. Ну, в целом логично, ведь все их вещи наверняка остались в лагере. Те же палатки, скорее всего в них и хранились все личные вещи, не особо нужные в процессе работы каменщиками.
Карты навыков не порадовали совершенно. «Добыча камня» и «Обработка камня», конечно, лучше, чем вездесущие пустышки, но, блин, я же не скульптор или шахтёр. Поднимаясь обратно, я открыл карту и наметил себе примерный маршрут бега второй группы кобольдов, как бы я сам побежал на их месте. Конечно, я не знал местность досконально, да и, думаю, они тоже не знают все леса в округе, а это значит, что они бегут по кратчайшему пути, то есть — напрямик. Проходя мимо тела ранее убитого рабочего, лишь покачал сам у себя в голове, лишний вес мне сейчас точно не нужен, там и так куча всего валяется, что выбросить было жалко, но, похоже, что теперь неизбежно.
Достав оставшиеся тела ранее убитых гарпий, я с небольшим раздражением выдернул себе на память несколько крупных перьев из гарпии ведьмы и оставил их тушки недалеко от тела кобольда. Вряд ли я сюда ещё вернусь, но они мне больше не нужны, тем более что их мясо я приготовил ещё на Земле, и проблем с продовольствием у меня пока не предвидится. Ещё осталась ласка… Ай, да пошло оно всё! Вытащив и её крупное тело из сумки, я выбросил и его. Жаль, но мысль разжиться хорошей шкурой так и осталась мыслью в моей больной голове. Ну ничего, если всё получится, то скоро я добуду себе не хуже — в том же карьере в палатках я видел не одну похожую шкуру, к тому же уже отделанную.
Освободившись от «лишнего» веса, я всё же рискнул и вкинул одну единицу свободных очков в выносливость, чтобы увеличить свои силы для продолжения погони.
Внимание! Параметр выносливость (+1).
От резко заболевших мышц и внутренних органов я рухнул на мокрую растительность и попытался сдержать крик, но вышло так себе. Мучительное то ли мычание, то ли рычание, всё же вырвалось наружу, заставляя начать сомневаться в наличии семёрки в интеллекте. Сволочь, кто ж знал, что увеличение выносливости будет перестраивать организм не хуже увеличения силы. А я ещё надеялся, что хоть какой-то физический параметр будет так же легко увеличивать, как это было с удачей или восприятием. Сразу три единицы ведь тогда вкинул и ни в одном глазу. Ни тебе боли, ни потери сознания, вот же ж бля! А-А-А! Буду повышать удачу, ну его нахрен терпеть такое!
Накатившаяся волна боли схлынула достаточно резко, вот я тону под её весом, пытаясь удержать матерный выкрик. Да и паника от внезапных ощущений остановки сердца и спазмов мышц у моих лёгких была не шуточной, а спустя мгновение тело ощущается даже лучше обычного, а воздухом дышится как никогда легко и свежо.
— Сука… — Всё, что я смог выжать из себя после окончания трансформации. Чёртовы параметры, не будь это так эффективно я бы никогда не стал повторять эти мучения.
Жирные капли дождя, капающие с листьев деревьев, пытались смыть с меня прилепившую грязь и мусор, но получалось как-то слабо. Поднявшись, я кое-как попробовал вытереть лицо порванным и испачканным рукавом, но лишь сильнее размазал жирную грязь по лицу. Плевать, сейчас я чувствовал, что смогу догнать убегающую группу, ведь по моим прикидкам они уже выдохлись и в отличии от меня не думаю, что кто-то из них сейчас повышал себе выносливость. А раз так, то нечего терять время зря.
Прикинув маршрут, я продолжил погоню, но уже не на пределе сил, а просто в быстром темпе, по моим прикидкам около двадцати километров в час. Почему так медленно? Ну, во-первых, был ещё не полностью уверен, что давать мощную нагрузку на только что изменённый организм будет хорошей идеей, а во-вторых, зачем переусердствовать? Убежавшие кобольды наверняка уже выбились из сил и если и продолжают идти к себе в поселение, то именно идут или медленно бегут из последних сил. Это же простые рабочие, у них не могут быть большие уровни и параметры.
А вообще интересно, можно как-то зарабатывать ОС, кроме убийства? Ведь не сказать, что трудяги были первого уровня, и выходит, что как-то ОС они получали. Но как? Сами охотились в местах наподобие того ущелья с насекомыми? Ну, как вариант, но всё же сомнительно. А может, есть возможность передавать ОС от одного кобольда другому? Вот в это верилось больше. Тогда выходит, что ОС могут являться некоей валютой, которую можно передавать от одного игрока другому. Только нужно иметь способность для её передачи. Может, навык какой-то есть для этого?
Отвлечённые мысли не мешали мне бежать по мокрому лесу. Уже спустя десяток минут я наткнулся на свежие следы моей будущей добычи. Почему свежие? Да потому, что любые другие уже бы размыло к чёрту, а так на небольшой земляной кочке были заметны следы лап убегающих кобольдов, даже могу сказать, что уже здесь они немного сбавили темп. Ведь расстояние между отметинами немного уменьшилось.
— Вы от меня не убежите, — кровожадно прошипел я себе под нос.
Уделив следам несколько секунд, я побежал дальше, немного скорректировав путь на местности, а то слева уж больно густо зарос кустарник, что там только мышь между веток прошмыгнёт, да и кобольды тоже немного отклонились от намеченного ранее маршрута. Плевать, я уверен, что даже за полчаса преследования смогу нагнать эту троицу.
Предвкушая скорый заработок ОС, я неожиданно провалился ногой в лужу, которая оказалась на самом деле чуть ли не полуметровой ямочкой, полностью залитой водой, и рухнул на землю под сочный выкрик «Блядь!». К сожалению, мозг не успел среагировать и включить защитную ауру до удара, так что приложился я от всего сердца, целуя грешную землю чужой планеты своими блестящими устами. Из разбитой губы закапала кровь, а пройдясь языком по зубам, я подметил что один из них что-то подозрительно зашатался.
— Сука. — Гневное обращение к неизвестному охотнику, понаставившему силков хрен пойми где и зачем, никто кроме меня не услышал, но всё равно было обидно. К сожалению или к счастью, на глаза мне в этот момент так никто и не попал, хоть бы душу отвёл, так что следующие несколько минут я продолжил преследование, немного прихрамывая и привыкая к незначительной боли от парочки ушибов и новых синяков.
Вот же гады, словно у кобольдов параметр удачи выше сотни, а то всё происходит лишь бы отсрочить их смерть, словно сама Система там эту ямку выкопала мне под ногой. А может, именно так и работает удача? У кого её больше, тому и везёт таким своеобразным способом. То противнику комар в глаз залетит во время боя, то преследователь споткнётся, или на него ещё какой-то зверь нападёт.
— Зараза. — Присев под пышным деревом, листья которого были столь огромны, что больше смахивали на лопухи, я быстро перевёл дыхание и попытался кое-как оттереть грязь с лица и моих белобрысых волос, а то прямо в глаза грязь капает. Хорошо, что волосы у меня короткостриженые, а то бы сейчас бегал с парой килограммов грязи на голове, а так пара свежих и сочных листов в одну руку, пара — в другую, и таким своеобразным мокрым полотенцем вытерся, скидывая весь этот мусор с себя, после чего «вуаля», и на свет родился относительно чистенький человек, что готов бежать дальше. Пройдя ещё с пару сотен метров, я уже ощутил, что боль от ушибов сходит на нет, и вновь прибавил ходу, когда заметил несколько новых следов.
— Это ещё кто? — Рядом с отпечатками лап кобольдов появились следы от подошвы нормальной обуви. И размеры-то около-человеческие, где-то сорок первый. Вряд ли баба с такой лапищей сюда попала, но, блин, какого чёрта! Это мои кобольды!
Прибавив ходу, через десяток минут я выбежал на вершину очередного холма, на которой валялось тело убитого кобольда пятого уровня. Пробитая чем-то вроде узкого наконечника копья голова не оставляла мне даже намёка на возможность заработка ОС. Это тело уже осушили, а следы на земле указывали, что погоня в этом месте не закончилась. Зараза, и это в момент, когда мне так нужно заработать ОС для преодоления барьера.
— Убью гадину. — Пообещал я себе. Ну раз мне не достаётся кобольдов, то буду исходить из того, что найду. В любом случае, я собираюсь заработать ОС. Навязчивая идея никак не желала покидать голову, и спустя ещё несколько минут, уже у подножья этого холма, я увидел второй труп кобольда, правда, всего лишь третьего уровня. Скотина. Вот не могли они бежать все вместе.
Следы на земле и вовсе говорили, что оставшийся кобольд и его преследователь удалились в сторону от предыдущего маршрута.
— ВАООУВ! ВОООУВ! — Услышал я резкий скулящий выкрик слева от себя. Усилив на несколько секунд свой слух, я расслышал и менее громкие всхлипы ещё живого кобольда и речь другого существа рядом с ним. Но вот понять, о чём они там говорят, было не разобрать, слишком сильно мешал шум уже утихающего дождя.
Решив не затягивать с этим делом, я направился в сторону воплей ещё живого кобольда, хотя, судя по всему, в живых он будет недолго.
— Где логово шамана Тхарэпу? Какие у него навыки? Отвечай, собака. — Гневный голос, говоривший на Системном языке, был слегка тягучим и резким. Словно глотал согласные, но тянул гласные из-за строения горла. Для безопасности я заранее включил свою защитную ауру и, расталкивая заросли кустарника, с шумом уверенного в себе хозяина всея Руси вышел к возможному союзнику.
— А ну, стой! — Прозвучало несколько взволнованное предостережение тем же голосом.
— Это были мои кобольды! Какого хрена ты посмел их убивать и забирать мои ОС⁉ — Продолжая расталкивать заросли кустарника, я наконец вышел на небольшую поляну под густыми кронами деревьев с теми крупными листьями, что встречались мне ранее. Но от вида своего союзника, а Система будто специально выделила его зелёным цветом, в то время как все вражеские существа до этого были красными, так что как правильно поступать мне дальше, я точно не знал, и замер на месте, покрепче сжимая глефу, что я проявил из оружейной карты.
Так вот, чего я точно не ожидал увидеть, так антропоморфного кота, ростом полтора метра и вооруженного парочкой иглоподобных кинжалов.
Сарргис. Кошколюд (Е). Игрок ( D). Уровень 17.
— Союзник? — То ли спросил кошак, то ли для себя утвердил предположение.



Глава 4

Переговоры


— Эй, человек! Ты что-то имеешь против? — Нагло улыбнувшись, тем самым продемонстрировав оскал из острых и длинных клыков, Сарргис мгновенно вбил один из своих кинжалов прямо в голову кобольду, прерывая тем самым его жизнь и поглощая ОС.
— Ну что, давай знакомиться. — Мгновенно оказавшись возле меня, кинжал кошколюда оказался прямо у моего горла. Словно он применил рывок, но если это был рывок, то ему ж нужно было перед этим развернуться. Как он сумел преодолеть десяток метров, не шевельнув даже травинкой?
Смотря в жёлтые глаза этого мелкого, но неуловимо шустрого инопланетянина, я никак не мог понять, как он провернул этот трюк и сейчас был готов убить меня, совершив всего лишь одно движение.
— А у тебя неплохая защита. — Издевательски подметил он, когда кончик его иглы коснулся моего кадыка. — Но я, как видишь, сильнее и быстрее. Повезло тебе, что Система против убийства союзников. — После окончания фразы игрок убрал оружие и перекинул его в карту.
— Что стоишь столбом? Впервые на общей миссии? — Словно и не замечая меня, кошак неспешной приплясывающей походкой направился к трупу кобольда, и через мгновение в его руке оказалась карта навыка. «Лут собрал».
— Да, впервые. — Решил я всё же ответить честно, а то строить из себя крутого как-то резко расхотелось. Впервые защитная аура так сильно спасовала перед противником. Из-за ранга навыка и хорошего владения своим малым источником воли я словно кожей ощутил, как его игла, словно раскалённый нож, играючи пробила мою защиту. При этом движение игрока практически не замедлилось. Наверняка это тоже навык, ведь если есть защитные способности, то есть и атакующие. Просто это я новенький и не владею всей информацией полностью. — Чем ты мою защиту пробил?
— У-у-у. Всё тебе расскажи. Давай так, за каждого монстра, которого ты принесёшь мне живым, я буду отвечать на твои вопросы. Скажем, один уровень равен одному вопросу. — По тону игрока я сразу понял, что меня сейчас будут разводить как последнего лоха. Впрочем, а ведь лохом я так и остался. Не то чтобы я тогда у Рафика не уточнил все важные для меня моменты и нюансы. Просто кобольд второго уровня — это не тот источник информации, который знает ответы на все вопросы, и даже не факт, что эти ответы были правильными. Да и вопросы у меня тогда были другие.
— Перебьюсь тогда. — Поняв, что сражаться мы сейчас точно не будем, да и результат такой схватки, уверен, мне не понравится, я вернул глефу обратно в оружейную карту и уставился на кошколюда. В целом, его антропоморфное тело выглядело слишком хилым, как для существа Е-ранга. Да и уровень у него, прямо скажем, не детский. Почему же он тогда такой мелкий? Быстрый — да, с хорошими навыками — да, но мелкий, блин. Даже кобольд F-ранга пятого уровня был немного крупнее.
— Ну, судя по твоему уровню, ты раньше уже выполнял системную миссию. Или нет? Блин, погодка тут, конечно… — Закончив с осмотром тела своей жертвы, кошак достал из сумки небольшой раскладной стульчик и плащ-дождевик из даже на вид удобной и лёгкой, но при этом не промокающей ткани. — Чего молчишь, бледнокожий? Вроде не немой.
— Если мы союзники, то не можем нападать друг на друга? — Решил я уточнить для себя этот важный момент.
— Хе-хе, нет. Напасть можно, даже убить можно, просто Системе не нравится, когда её слуги убивают друг друга на общей миссии. Хочешь попробовать? — Кошак двинул мордой, подставляя под удар тонкую шею, словно напрашивается на удар.
— Не думаю, что мне это понравится. — Ну да, логично, не будь подобного ограничения, то этот же кошак уделал бы меня еще минутой ранее. — Ты собираешься и дальше тут сидеть? — Было обидно самому мокнуть под дождём, в то время как пришелец устраивается со всеми удобствами прямо напротив тебя, но в чужой храм со своими правилами не лезут.
— А чем здесь плохо? Смотри, какой красивый лес, если б не дождь, я, может, и вовсе остался бы здесь после конца миссии. — Не обращая на меня больше особого внимания, Сарргис достал из сумки кусок вроде как сырого мяса и жадно принялся за еду. — Чего стоишь? Спросить что-то хочешь? А где монстр тогда?
Вся ситуация была для меня в новинку, и понять, как правильно действовать здесь и сейчас, было не совсем ясно. С одной стороны, вот я нашёл союзника, но этому союзнику плевать на задание, да и информацией он явно не собирается делиться просто так. В то же время этот союзник явно сильнее меня, не в физическом плане, а как боец, так что действовать с позиции силы точно не выйдет. Заинтересовать его чем-то?
— Слушай, а как насчёт обмена навыками и предметами? — Спросил я наобум. Торговля — двигатель прогресса и хорошее начало для доверительных отношений, правда, скользнув по мне взглядом, кошак явно не был впечатлён увиденным.
— F-ранговый мусор меня не особо интересует. Скажи мне лучше, что у тебя за тип энергии? Никак не могу понять.
Рассказать о себе немного больше, чем следует? Вот и фиг его знает, как можно доверять информацию о себе первому встречному? Как-то не особо хотелось это делать, в то же время я чувствовал исходящую от него энергию, очень похожую на ту, что тогда ощущал от гарпии ведьмы, только более… высокого качества.
— Может, о себе расскажешь для начала? Ты у меня первый встречный пришелец, который не собирается меня убить в первую минуту знакомства. И я не совсем понимаю, что могу тебе рассказать, как союзнику по миссии, а что лучше оставить при себе.
Пару мгновений Сарргис тупо смотрел на меня немигающим взглядом, а потом заржал в голос.
— Ой, не могу, ты откуда такой смешной свалился? Только не говори мне, что из не Системного мира. Что? Ты не из Системного мира? А-ха-ха-ха! Ой, не могу, никогда вашего брата таким молодым не встречал. Даже Зарана уже прошла не одну миссию, когда я с ней познакомился. Ну ты и везунчик!
Поняв, что ничего из сказанного мне не понятно, а мой собеседник явно не торопится о себе рассказывать или что-то объяснять, я взял да и развернулся обратно к карьеру по добыче камня. Там меня ждут палатки местных кобольдов — единственное более-менее сухое место в округе, а тупо стоять и дальше мокнуть напротив собеседника, что сам укрылся от дождя, будет глупо и тупо обидно.
— Эй, ты куда? Эй, Кашевар, ты чего, обиделся, что ли?
— Подальше от тебя.
«Кошак бесполезный», — уже мысленно добавил я про себя. Кстати, там же меня ещё одна карта ждёт в палатке. Немного прибавив ходу и тем самым вновь разогревая немного отдохнувшие мышцы, я побежал по тому же, уже проверенному, маршруту обратно.
— Эй, человек. Ты чего молчишь? Слушай меня, и всё будет путём. — Пристроившийся сзади пришелец всё никак не хотел оставить меня в покое, да и мой темп ему явно был нипочём. Интересно было бы узнать его характеристики, сто процентов там ловкости просто дофига, может, даже в разы больше, чем у меня. Да и вообще интересно, он быстрее местных ласк или нет? Судя по уровню и рангу — должен быть, но ранг ведь зависит не только от размеров. Может, ранг существа — это ещё и показатель среднего развития как отдельной расы? Типа, умей раса ласк обращаться с оружием, занимайся она промышленной деятельностью и изучай науку, то они бы имели более высокий интеллект в среднем и более развитый склад ума, что позволил бы им считаться более развитой расой, по сравнению с обычными монстрами. Или нет?
— Чего молчишь, человек? — Пристроившись сбоку, кошак смотрел на меня своим не мигающим взглядом убийцы, но мне было уже плевать. Моя защита всё равно не сможет остановить его удар, и то, что я жив до сих пор, это явно заслуга правил Системы, а не его доброго характера.
— Бегу в одно место, я там кобольда убил, но забыл карту навыка с его трупа забрать. — Сказал я чистую правду соседу, на случай если тот может распознавать правду.
— И всё? Ради карты с паршивого кобольда ты решил оставить меня одного в лесу?
— За тебя я переживаю меньше, чем за эту карту. — Честно ответил я.
— Ой, какие мы нежные. Ладно, расскажу тебе одну особенность. Карты, выпадающие из убитых тобой противников, остаются там же хоть до бесконечности. Так что та карта никуда от тебя не денется.
— Ага, я это и без тебя знаю. — Немного соврал я. То, что карты остаются на месте, даже если сдвинуть сам труп, я понял ещё из предыдущего моего сражения с кобольдами неделю назад, но вот то, что карты не имеют срока ожидания, если так можно выразиться, было полезно узнать от этого наглого кошака.
— Ой, какие мы умные. Чего ж бежишь тогда? — ехидно спросил Саргис.
Повернувшись к нему на пару секунд, пока дорога была прямой и относительно ровной, я прямо ответил:
— Да потому, что ты уже вконец задолбал меня своими разговорами! — зло бросил я и прибавил ходу.
Вернувшись на каменоломню, я первым делом направился в палатку с трупом кобольда. Карта навыка всё еще продолжала немного подсвечиваться, намекая на необходимость её сбора. Ну и ладно, что у нас там, очередной мусор?
Архитектура каменной постройки. Ранг F (⅕).
М-да, может, мне на Земле в архитекторы пойти? Думаю, что если прокачаю этот навык до третьего-четвёртого уровня и заодно изучу те другие, что выбил с убегающих рабочих, мне не будет равных на Земле специалистов в этом деле.
— О, ещё один мирный навык, я смотрю. Что-то эти кобольды странные. Обычно они только и делают, что охотятся, а тут словно нормальное общество пытаются построить.
Комментарии по поводу и без от Сарргиса меня уже начали изрядно бесить, но и поделать с этим я ничего не мог. Союзник не собирался отставать от меня, явно прикидывая, что если я с ним не поделился какой-то информацией, то что-то точно знаю. А избавиться от такого «друга» мне было пока не по силам.
Глянув на шкуры, которыми застелили пол палатки, я понял, что в этом месте будет не лучшей идеей устраивать себе лагерь. Крови с раны кобольда натекло немало, так эта псина успела ещё, видимо, в судорогах извозить тут всё после смерти, что также не добавляло желания оставаться в подобном месте надолго. К счастью, по соседству была ещё одна палатка, в которой не было вонючих трупов, а по своему функционалу, она ничем не уступала своему соседу.
— М-м-м, уютненько. — Подметил для себя кошак, морщась от запаха. — Ничего не хочешь мне рассказать?
— Встречный вопрос, а ты ничего не хочешь мне рассказать? — Спросил я, доставая из своей сумки сто лет назад, ну примерно, добытые шкурки и дополнительно подстелив себе самое сухое место, заваливаюсь туда сам, всем своим видом демонстрируя нежелание куда-то идти и что-либо делать.
— Как же с вами, людьми, трудно. Нормально же общались. Ладно, давай посмотрим, что у тебя есть на обмен. — Попытался Сарргис как-то вернуть разговор в привычное ему русло. Но я лишь прошёл мимо него, суша свои вещи уже проверенным способом и выбрасывая воду на улицу.
— Ну ты чего? Ладно-ладно. Давай начнём сначала. Я Сарргис, кошколюд с планеты Каллма. Владею магией и ещё я очень быстрый. Рад познакомиться с тобой, человек… — Затянул он в конце паузу, как бы давая мне возможность продолжить. Артист Системного театра.
— Я Кашевар, человек с планеты Земля. Владею волей и ещё я сильнее тебя. Не уверен, что рад с тобой познакомиться, Сарргис. — Вздохнув поглубже, я попытался успокоить себя и не сорваться, но по блестящему взгляду кошака я понял, что уже ляпнул лишнее.
— Какой ты интересный человек, Кашевар. Продолжим? Вот посмотри, что у меня есть на обмен. — В четырёхпалой лапе кошколюда было зажато почти два десятка карт навыков F и Е рангов, как бы давая мне возможность оценить товар лицом. Здесь был всякий мусор, вроде «Блестящей шерсти» и «Крепких корней волос», но в то же время были и навыки владения оружием. Та же карта владения кинжалом мне бы точно не помешала, но пока я не собирался торговаться с ним ради подобной мелочи. Если что, такие навыки я смогу купить и по завершению миссии у Сервера Системы, да и цена пока остаётся непонятной.
Из пятёрки Е-ранговых карт меня удивил только навык «Охотник», дающий комплексный объём знаний и умений по чтению следов, правильному выслеживанию добычи, способам установки ловушек и организации засад, да и имеющий внутреннюю базу знаний о слабых и сильных способностях некоторых видов монстров, наиболее распространённых по мирам Системы.
— Что, понравилась карта? Очень рекомендую, сам такую изучил, хоть и досталась она мне с одного крысолюда уже больше пары лет назад. У них там погибающий мир был, и каждый охотник считался мастером своего дела, так что мне тогда повезло добыть несколько таких карт. Скажу сразу, это не дешёвое удовольствие. — Принялся рекламировать свой товар почуявший мою заинтересованность торгаш.
— И сколько стоит такая карта в твоём мире? — Наобум спросил я, но довольная улыбка быстро исчезла с морды кошака.
— Нисколько. В моём мире больше не торгуют Системными навыками и вообще, попасть туда больше не выйдет. — Грустно ответил он, откидываясь на спинку вновь появившегося стула. — Мой мир больше не входит в Систему, а я больше никогда не вернусь под родное небо Каллма.
Грустному лицу кошака позавидовали бы все актёры моего мира, поверить в то, что он сказал, было странно и глупо, но и врать ему вроде как нет особого смысла. Да и как вообще его мир больше не входит в Систему?
— Я немного не понимаю. После миссии тебя же должно бросать обратно в родной мир через личную комнату, разве нет? — Мне стало интересно, даже не столько из-за самого кота, сколько для себя. Это ж и я могу рано или поздно не вернуться домой? Из-за чего это может произойти?
— Должно, если есть куда возвращаться. Миры, понимаешь ли, не вечные. — Тяжело посмотрел он на меня. — Что?
— Да как-то грустно всё это осознавать. — Услышать на другой планете, от никогда ранее не виданного существа, что твой родной мир рано или поздно может исчезнуть, было очень странно и шокирующе. Пожалуй, уже одна эта информация стоила тех нервов, что я потратил за наше знакомство.
— И не говори, нам ещё повезло, наши боги смогли эвакуировать большинство населения планеты на осколки, но это просто борьба за выживание. Не знаю, как долго мы сможем ещё так выживать. — Кошак замолчал, погрузившись в себя. Наверное, впервые с нашей встречи он заткнулся настолько надолго.
— А из-за чего всё это произошло, и как ты выбрался?
— Ты ведь из не Системного мира? По глазам вижу, что нет, можешь не отвечать. — Отмахнулся он от меня лапой. — Система, что даёт нам уровни, навыки, умения, параметры, оружие, артефакты… блин, так если задумать, то сколько всего нам даёт эта Система, но ты ведь должен понимать, что ничто не даётся бесплатно.
— Бесплатный сыр бывает только в мышеловке. — Перевёл я для себя его фразу.
— Да. Ничто не даётся просто так. Понимаешь, кроме миров Системы и таких, как твой, который ещё никто не заметил и не освоил, существуют ещё миры Хаоса. Обычно это приграничные планеты, на границах миров Системы, но бывают и исключения. Знаю историю одного древнего мира, чьи старые боги воспротивились приходу Системы и решили отречься от её правил. С помощью своих знаний и силы они воздвигли нерушимый барьер на границе своих планетарных систем, который сдерживал экспансию Системы и подавлял её влияние на их территории.
Системные боги не могли пройти этот барьер и дать бой древним чудовищам, но вот игроки… это уже другое. Правила Системы не были нарушены, и игроки из сотен миров были брошены на штурм этих миров Хаоса. Миллионы гибли просто так, выходя из арки портала на чужих планетах. Для Системы эти потери не значили ничего, а вот множество миров осталось без своих сильнейших защитников и воинов. Этим воспользовались хаоситы и демоны из-за границ Системы, начав ответную экспансию, и с тех пор на границах миров неспокойно. Миры переходят из рук в руки, то Лорды Хаоса, то боги Порядка вечно сражаются за право стать сильнее, а мы, игроки, лишь пушечное мясо в таких войнах.
Замолчав, Сарргис дал мне время обдумать только что сказанное. Получается, что кроме игроков, монстров и прочее, существуют ещё и те, кто является их противоположностью. Всякие демоны и хаоситы явно будут не прочь появиться и на моей Земле, если она когда-то станет частью Системы. И такого будущего я нашей планете не желаю. Нет, я не человеколюбив, после войны на востоке, после моей «грязной» работы на местных авторитетов, я вообще не питал иллюзии по поводу мира во всём мире и розовых единорожек на ромашковых полях у своего дома. Это всё только и может, что существовать на бумаге в какой-нибудь сказке юного мечтателя, который пытается не верить в тот мир, что он видит каждый день. Ведь, по факту, люди — те ещё монстры.
— А можно как-то помешать миру войти в Систему, но при этом не стать частью Хаоса? — Спросил я у загрустившего кошака.
— Можно? — Повторив для себя и немного задумавшись, Сарргис слегка улыбнулся перед ответом. — Думаю, можно, но для этого тебе нужно самому стать богом.



Глава 5

Игроки, общий сбор!


Ещё с час мы общались на различные темы, касаясь неизвестных мне правил Системы и миров, которые успел посетить Сарргис, будучи адептом этой самой Системы. Что для меня пока оставалось непонятным, так это боги и их тёрки внутри миров порядка. Почему они постоянно враждуют между собой за какие-то алтари, если есть возможность пойти воевать против общего врага, для меня так и осталось загадкой.
Впрочем, а чем наши земные правители хуже? Каждый президент или военный диктатор на Земле постоянно борется за влияние и контроль над ресурсами, как для себя лично, так и для своих приближенных, хотя зачем им те богатства, которых хватит обычному гражданину на сотни тысяч лет — непонятно. Видимо, завернут с собой в баночку перед кремацией.
И после этого мы ещё утверждаем, что люди — это вершина эволюции, какой же лютый бред несут некоторые, пытаясь возвеличить себя и себе подобных в глазах окружающего большинства. А по факту мы имеем общество потребителей и невозможность решать проблемы мирового масштаба, хотя задействуй всего пару процентов нашего общего потенциала не на всемирные склоки и междоусобицы, а на общее развитие науки, медицины, технологий, и я более чем уверен, что наше общество могло бы достичь невиданных вершин по всем направлениям социального и культурного развития. Не как определённая нация или народ, а как цивилизация с Земли. Одна, единая и могучая.
Но это меня сейчас потянуло на отвлечённые размышления под рассказы о истории Системы и других миров от Сарргиса. Многое я не могу понять, но общий смысл всё же улавливал. Как и у нас на Земле, так и в необъятной радуге миров, каждый ценил только себя и ставил свои цели и нужды выше других. А когда находились несогласные с этой позицией, в дело шла простая и надёжная грубая сила. Но если у нас мировое правительство в основном сидело у себя в бункерах и никогда не показывалось на поле боя, оставляя свою золотую жопу на дорогих креслах в парламенте неприкосновенной, то вершина Системных миров, их боги, частенько лично водили свои армии на покорение новых территорий.
Чего далеко отходить, даже Рафик мне рассказывал о местном обществе кобольдов и куда, а главное, для чего, развиваются все местные игроки, выбирающие путь воина. Война — прибыльное дело, особенно когда ты побеждаешь.
— Сарргис, посмотри на эту карту. — Всё же подружиться с таким опытным союзником для меня — это хорошая идея, да и вообще удача. Ведь вместо него здесь вполне мог оказаться банальный новичок первого уровня, пользы от которого абсолютный ноль, но есть телега проблем в придачу.
— М-м-м, хороший магический навык, я так понимаю, у тебя нет магического источника, раз ты его сам ещё не изучил?
— Нет, но тут в чём загвоздка, я не думаю, что вообще смогу его изучить. — После открытого общения, я понял, что могу в некоторой степени доверять словам этого кошколюда. Не полностью, конечно, но у нас тут ситуация, что любой из нас может как спасти другого в этой миссии, так и наоборот, ненароком убить из-за незнания способностей друг друга. Так что, в некотором смысле, мы были повязаны крепче, чем близнецы в мамкиной утробе.
— Это бывает. — С явным сожалением игрок вернул мне карту навыка обратно. — Я как-то год назад пытался освоить вторую мистическую силу — Разум, но моё тело отвергло мистический дар из карты. Такое случается, редко, но в бесконечном количестве игроков ты такой не один. Тебе выпала карта малого магического дара, да? Эта мистическая сила, пожалуй, самая распространённая в нашем секторе, даже монстры часто обладают ею.
Врать не хотелось, ведь начав врать на всяких мелочах, со временем ты начнёшь забывать, что наврал раньше, и твои слова разойдутся с действительностью, так что я ответил, как я на самом деле пришёл к этому.
— Не совсем. — Достав голубой кристалл маны, я продемонстрировал его игроку. — Это магическое сердце той гарпии, из которой выпала эта карта. Я только подумал, что мог бы попытаться вытянуть из него энергию, но меня сразу так сильно скрутило, словно это будет означать конец для моего источника воли и вообще может убить меня.
— Дай на минутку. — Сказал Сарргис, протягивая свою лапу, в которую я положил опасный для меня кристалл. Тот же, не сильно лукавя, сразу поднёс его к своему глазу и что-то долго высматривал в нём. А напоследок даже лизнул, словно пробуя на вкус его энергию.
— Обычный кристалл. У той гарпии скорее всего был малый магический дар на четвёртом уровне или пик третьего. Качество маны в нём посредственное, слишком заметна эманация стихии воздуха, как по мне. Обычный камень маны, даже не знаю, что ещё тебе сказать. Вот смотри. — Отдав мне обратно мой честно добытый трофей, кошак сложил свои лапки вместе и, слегка напрягшись, начал закачивать энергию из окружающей среды в себя, конденсируя её потом на лапах.
Всё это я понял благодаря своему чувству воли — и то только потому, что это происходило буквально в шаге от меня и было в радиусе моей внутренней сферы контроля энергии. В то же время я наблюдал, как через несколько секунд после начала «действия» на лапах пришельца образовалась едва заметная голубая капелька, что с каждой секундой всё росла и росла, продолжая увеличиваться в размерах и накапливая ещё больше энергии внутри своей несимметричной формы.
— Вот! — Закончив спустя несколько минут свои магические манипуляции, Сарргис передал мне только что созданный кристалл маны в руки. — Будет тебе на память от меня, довольно большой, кстати, получился, а значит — здесь неплохой магический фон.
Приняв переданный камень, я сразу понял, что мой трофей может выйти погулять, как мелкий шкет на улочку, настолько была заметна разница в размере, весе и качестве этих кристаллов. Даже не зная, что это камень маны, а просто судя по внешней красоте и чистоте, переданный мне камень был гораздо лучше.
Большой кристалл маны. Объём 1094 единицы
— То есть кристаллы можно и просто так создавать, а не добывать из сердец?
— Конечно, только нужен навык для их создания, ну и магический дар, чем лучше, тем более качественный кристалл сможешь создать.
— А это сердце? Оно вообще чего-то стоит? — Всё же хотелось для себя прояснить политику цен и возможность заработка на таких трофеях.
— Пару монет в обычном системном мире или на осколках. Камни маны — это обычные расходники, некоторые монстры питаются ими и повышают таким образом себе свой магический дар, но это надо быть именно такими монстрами или иметь определённые навыки и особенности. Для нас, игроков, чтобы повысить себе объём запаса магической энергии хотя бы на лишнюю единичку, просто жевать эти камни будет плохой идеей. Их обычно используют как батарейки, чтобы перекачать запас их энергии в свой, когда в бою сильно потратился и надо восполнить резерв — это самый распространённый вариант их использования. Ещё полезно иметь запас таких камней перед очередным улучшением навыков или для преодоления барьеров, а то случается, что собственного запаса энергии для этого недостаточно, а союзники помочь не могут, в такие моменты желательно задействовать такую страховку, а то можно не добиться результата и словить магическое отклонение. Неприятная вещь.
— А сколько монет стоит один ОС или навык F-ранга?
— От мира зависит. — Достав из сумки ещё несколько карт, он протянул их мне. — Вот смотри, «История мира Расаальгул. Ранг F ⅓», вот кому она интересна? Или вот: « Язык жестов мира Горски. Ранг F ⅓». Кто готов купить подобные карты? Даже пустышки и то полезней, чем этот мусор.
Вспомнив карты, добытые с насекомых, я отлично понял его наглядное объяснение. Ценность карты заключается даже не в ранге заключенного в ней навыка, а именно в его полезности для игрока или просто другого существа. Те же «Птичьи кости», наверняка и на них найдётся свой покупатель, просто искать его за… устанешь. Но всё же я решил на всякий случай проверить.
— Я в прошлый раз набил немного карт, можешь глянуть, есть ли среди них что-то ценное? — Передал я небольшую стопочку F-ранговых карт кошаку и вернул его. Д — доверяй то, что не жалко потерять.
— Ты что, у гнезда насекомых был? — Ознакомившись с первыми картами, спросил меня игрок. — Так, а эти, похоже, с кобольдов. Ну, в целом, всё это полный мусор. Каменщики в нормальных мирах — это специалисты с местным образованием, а не системным. Уж больно накладно каждому встречному выдавать навыки и ОС для их развития под такие профессии. А в развитых мирах такой профессии и нет уже давным-давно. В общем, не повезло тебе. Не думаю, что даже один ОС за все эти карты получишь. — Обломал мои надежды разбогатеть кошак.
— А навыки с насекомых? — В надежде спросил я.
— Мусор, которого полным-полно по всем мирам и который даже самим насекомым особо не нужен, ведь является их расовым бонусом или особенностью. Нет, можешь, конечно, найти разумного жука в не Системном мире или Хаосита насекомого и всучить ему всю пачку таких карт, может, что-то и выгорит, но сомневаюсь, что даже им они будут нужны. — Улыбнулся под конец, словно что-то вспомнил, Сарргис.
— Жалко. Думал, что-то удастся обменять.
— Повышай удачу, с хорошей удачей чаще будут выпадать полезные навыки — это все знают. — Еще капля полезной информации упала на мою почву развития. Ну да, ещё на Земле я заметил, как сильно изменилась ситуация с выпадением карт после увеличения удачи, а ведь повысил всего на единичку. — Ну и сильные монстры обычно обладают сильными навыками, но тут уж сам решай, на кого можешь охотиться.
— Я понял. Спасибо. Тогда оставляй их себе, ты лучше знаешь, кому и где они могут понадобиться. — Вот и избавился от лишнего мусора и ответный подарок сделал. Ясное дело, что навык на владение луком я оставил себе, но без возможности заработка ОС именно в дальнем бою я его пока просто отложил его на далёкое «потом». Есть и более важные моменты в моей прокачке, которым стоит уделить дефицитные ОС.
— Угу. А по поводу той карты воздушного удара могу предложить тебе обмен на свои.
— На навык «Охотника»? — Спросил я, чисто для примера.
— Ну да, я заметил, как он тебе понравился. — Улыбнулся кошак оскалом коммуниста, попавшего в партию. И был очень прав. Толку от навыка, который не можешь изучить и применить? Правильно — нет толку, только место занимает. Но блин, просто так обменивать боевой навык на разведывательный, да ещё и с разной степенью насыщения — было как-то… нечестно. Не буду ли я потом считаться лохом в его глазах, если соглашусь на такой неравноценный обмен?
— Ты, кстати, не ответил, насколько ценны ОС в мирах Системы. — Пока мы не начали торговать, мне была интересна физическая ценность ОС. Смогу ли я, скажем, попав в другой мир, обменять ОС на золото или что-то другое и, вернувшись на Землю, обменять это на нашу валюту? А то с постоянными исчезновениями мне нормальная работа теперь точно не светит, а что-то делать с родными придётся, да и мне самому бы хотелось иметь свой уголок на бескрайних просторах нашей далёкой родины. Желательно в тёплом местечке и со всеми удобствами под боком.
— Ну, тут тоже по-разному бывает. Был я как-то в мире древолюдей, на границе с внешней зоной, так там за один ОС давали семь золотых монет, весом в десять грамм каждая. В мире Алсуров золото же ценилось больше, чем ОС, но зато мне предлагали алмазы и рубины в соотношении три ОС за камень в полтора карата. В общем, в каждом мире по-своему.
Прикинув у себя в уме, что за десяток алмазов в полтора карата я могу обеспечить себе и своей семье дольно безбедную жизнь до самой старости — и менять карту с заполнением в 21 ОС на карту с заполнением в 4 ОС, даже равного ранга, мне показалось точно не выгодным.
— А можно как-то получить ОС с ненужных карт? — Запоздало спросил я, ведь карты, что я уже передал кошаку, тоже имели частичное заполнение.
— Кто-то говорит, что возможно, кто-то, что даже боги так не умеют. Но что те, что другие сами этого никогда не видели. Вот и думай сам. — Вполне по-человечески развёл руками Сарргис. — В любом случае, для передачи ОС между игроками нужно иметь соответствующие навыки, а они как минимум Е-ранга.
— У тебя они есть? — Возможность торговаться без таких навыков казалась мне тупым занятием, как ещё тогда регулировать цену и сумму за проданный товар? Ведь, скажем, есть два игрока, готовых обменяться картами, но одна из них почти с полным заполнением ОС, а другая — без, как тут без компенсации обойтись? А с учётом того, что Система меня будет бросать по миссиям в разные миры, а я часто буду добывать в них магические навыки, которые сам не смогу изучить, то выходит, что мне нужны возможности продажи ненужных карт, и ОС будет лучшей валютой для обмена.
— Не совсем. Вот смотри. — Кошак с гордостью вытащил из своей сумки небольшой круглый шарик, сделанный словно из дерева, только вот я что-то сомневаюсь, что дерево может иметь такое насыщение энергией.
— Это накопитель ОС «Шар Энеля», позволяет накапливать до двух тысяч ОС и передавать их другому пользователю. Вот такой артефакт мне достался за спасительную миссию в мире древолюдей.
Он передал мне в руку шар, и я через пару секунд понял, почему он сделал это так спокойно.
Шар Энеля
Класс Е+
Тип: артефакт Системы.
Описание:
— Позволяет другим разумным передавать в шар ОС в рамках своего свободного опыта.
— Позволяет владельцу куба как передавать в шар свои свободные ОС, так и забирать их оттуда.
Заполнение: 0/2000
Владелец: Сарргис.
Прочитав описание артефакта, я понял две вещи. Первая: артефакты Системы — это лютая тема, а вторая: мне срочно нужен такой шарик, можно даже попроще, с запасом до тысячи, нет, даже пяти сотен ОС. Мне и такого пока хватит с головой, но с таким артефактом у тебя никогда не случится ситуация с внезапным взятием уровня во время боя, а потом безнадёжные поиски новой добычи для заработка ОС.
Не подумайте, что мы тут так активно откровенничаем только по причине вдруг вспыхнувшей внезапной любви между нами. Ещё в начале разговора мы дали друг другу Системные клятвы, обращённые к самой Системе, что полученная здесь и сейчас информация о мне и Сарргисе не будет использована во вред другому или передана третьему игроку.
Может показаться, что слишком мы уж откровенны стали и выдаём друг другу личные тайны. Но на самом деле информация, которую рассказывал Саргис, была интересна исключительно новичкам, только попавшим в Систему. Опытному же игроку подобные тайны были известны уже давно, а иначе опытным бы он не был. Я же поделился тоже довольно скудной информацией, а именно той, что смог добыть ещё в прошлый раз, посетив этот мир. И поэтому примерно рассказал о местности этой долины, возможной численности кобольдов и гнолов в поселении, ну и прочие мелочи.
Информация — ценнейший ресурс для каждого из нас, и возможность делиться ею — это ключ к нашей общей победе и выживанию. В итоге мы сошлись на том, что в обмен на мою карту «Воздушного снаряда» Саргис даёт мне карту навыка «Охотник» с тем же насыщением, благо запас ОС у него был, и торговля в целом оказалась для нас двоих прибыльной.
Всё это время вновь усилившийся дождь продолжал заливать мир кобольдов, словно защищая и их от нас и нас от них. Эдакая передышка в начале миссии, дающая нам шанс собраться вместе, но мешающая кобольдам и гнолам выйти на наш след. Всё же одного из пяти игроков найти легче, чем меня одного, а там аборигены уже поймут, что здесь происходит, и будут готовы к нашим действиям.
Может, это сама Система специально сюда столько туч нагнала?
— Слушай, Сарргис, кажись, скоро дождь закончится. — Заметил я появившуюся на краю горизонта прослойку чистого неба, да и цвет облаков уже начал меняться с грозно-серого на приятный белый.
— Наконец-то, ненавижу дождь. — Взбодрился кошак, закидывая в пасть очередной кусочек мяса. Вообще-то, он много ест, но по нему особо и не скажешь. Быстрый метаболизм, чтоб его.
Неожиданно ударившая ветвистая молния красного цвета в паре километров от нас прервала наш неспешный разговор. Причём громыхнуло именно там, в лесу за холмом, с той стороны, где я появился изначально.
— Ого! Красная молния, как минимум Е-ранг, четвёртая ступень. — Оценил мощь магического удара мой союзник. — Ты говорил, что пришёл с той стороны, да?
— Ага. — Это нам повезло, что открытый вход палатки был направлен в этом направлении, и мы всё увидели своими глазами. Тоже удача сказывается? — Что будем делать? — Кошак более опытный, да и банально сильней из нашей небольшой группы, так что если он решит уходить отсюда, то я ни капли не буду против.
— Хм, союзник или нет, вот в чём извечный вопрос. Ладно, принимай запрос.
Внимание! Игрок Сарргис предлагает вступить Вам к нему в отряд. Да/Нет?
Автоматически нажимаю «Да», и в уголке интерфейса у меня появилось отображение статуса лидера отряда, а на карте появилась новая метка.
— С интерфейсом потом разберёшься. Следи за картой и иди по моему маршруту. Понял? — Выдал мне указания быстро собравшийся игрок, но не дожидаясь ответа, быстро выскочил из палатки и побежал к месту удара магией. — Держи дистанцию! — Услышал я уже удаляющийся голос игрока, параллельно закидывая свои пожитки в сумку и выскакивая следом.
Дождь уже практически прекратился, но мелкая морось продолжала капать. Силуэт же Саргиса уже растворился в лесу, и только стремительно движущаяся отметка игрока на карте подсказывала мне, куда он направился. Догнать такого быстрого, по всей видимости, бывшего разведчика я даже не надеялся, но всё же взял довольно хороший темп и побежал следом, всё же мы союзники, а выполнить миссию в одиночку у меня вряд ли вообще когда-то выйдет.
Совершив быстрый рывок, не навык, а просто ускоренный бег, я уже через несколько минут понял, что отметка моего союзника остановилась всего в километре от моего текущего положения. К этому моменту дождь практически прекратился, и солнечные лучи принялись вовсю освещать и согревать лес, что улучшило мне обзор, правда, в такой густой чаще этого было всё равно недостаточно. Дай бог, со ста метров заметить опасность первым, а не просто влететь в очередного местного монстра.
Пробежав ещё с минуту, я заметил мигающую ячейку в своём интерфейсе и интуитивно нажал на неё.
«Не спеши, подходи медленно, я тебе нарисовал маршрут». Рядом с сообщением был небольшой рисунок карты местности, который сразу наложился на мою карту в интерфейсе, и там была начерчена кривая загогулина, следуя которой, мне уже сейчас надо было повернуть влево и обходить своего союзника по широкой дуге.
«Увидел противника?». Быстро разобравшись, я отправил ответное сообщение и, стараясь поменьше шуметь, усилил своё зрение, после чего направился по предложенному маршруту, правда, обходя особо неудобные участки уже на своё усмотрение.
«Только тело крупного монстра. У противника есть навык невидимости, так что держи защиту активированной», — поделился своим наблюдением Сарргис. А вот то, что противник невидим — это было плохой новостью. У Сарргиса тоже был этот навык, и я был очень впечатлён, когда он смог исчезнуть у меня прямо перед глазами, да ещё и по носу меня потом щелкнул, практически демонстрируя свою безоговорочную победу над таким слабаком, как я.
«Попробуй почувствовать изменение температуры вокруг, звук шагов или непонятный шелест растений», — дал мне подсказку союзник, чтобы я правильней использовал свой навык усиления чувств. Хотя усилить слух было так себе идеей, лес — это не пустыня, тут полно местной живности, которая шумит, кричит, бегает, ползает и так далее, в общем, создаёт столько шума, что, обострив слух, я банально глохну под всем этим потоком, не сумев вычленить именно тот звук, что нужен для обнаружения противника под невидимостью.
Так что для начала я перекинул вектор внимания со зрения на осязание и чувство температуры, но ничего не добился. Блин, вот бы выучить сейсмочувствительность для такого дела, и никакая невидимая гадина до меня незаметно не доберётся, разве что по воздуху только или по деревьям. Но идея в общем не плохая, жаль только, что запоздалая.
Пройдя ещё метров двести и на карте подмечая, что я начинаю приближаться к Сарргису, а точнее, мы оба понемногу движемся друг к другу, я понял, что сейчас выступаю в роли приманки, но поделать с этим ничего уже не могу. Сорваться и побежать от возможной угрозы? Как вариант. Если противник почувствует за собой перевес силы, то он побежит следом, выдав себя шумом и движением растений, что он будет задевать.
— Стой. — Требовательно раздалось сзади меня грубым и властным голосом.
А для уверенности противник расположил у моей шеи острое лезвие клинка.
— А теперь отключи свою защиту и повернись, человек, а ещё скажи своему напарнику выходить из невидимости, пока мне это не надоело.
Отключив уже во второй раз спасовавшую защиту перед оружейным навыком, я медленно начал поворачиваться, и на моих глазах передо мной начало появляться из невидимости огромное чудище, похожее на антропоморфного крокодила.
Гнарлис. Король-ящер D. Игрок (D+). Уровень 9.



Глава 6

Сборная команда Системы


От вида появившегося игрока и громадной алебарды, направленной в мою грудь, у меня сердечко немного ёкнуло. Не ожидал, вообще не ожидал такого поворота. Как эта махина, ростом выше меня чуть ли не на пару голов, смогла абсолютно бесшумно и незаметно подойди ко мне на расстояние удара? И только одна вещь, которую подметило для себя взбудораженное сознание, успокаивала меня.
Статус — союзник.
— Привет. — Сморозил я первое пришедшее в голову, уж больно у меня в моменте разыгралось воображение о земных крокодилах и том, как они охотятся. В том числе и на людей.
Немного склонив голову, словно рассматривая меня более подробно, ящер применил какой-то навык, от которого меня всего пробрало мурашками, правда, для закрепления мирного статуса он уже отвёл оружие в сторону и сейчас смотрел куда-то в направлении всё ещё скрывающегося на деревьях Сарргиса.
— М-м-л-л-л. — Длинный, расстроенный язык едва не коснулся моих волос на макушке, но, видимо, ящер таким образом просто пробует на вкус воздух. Всё же у рептилий рецепторы работают немного не так, как у людей.
— Каджит! — Яростно выкрикнул он, повернувшись влево и подняв голову вверх к верхушке огромного дерева. — А ну, бегом сюда спрыгнул.
— Проклятые Боги хаоса…– Послышалось какое-то ругательство на незнакомом мне языке и движения Сарргиса, спрыгивающего с одной ветки на другую, отчего нас с ящером накрыло небольшим дождиком из капель воды.
— Трое из четырёх за полдня. Что ж, видимо, последнего можно уже и не искать. — Сказал ящер, осматривая спрыгнувшего на землю Сарргиса. — Вопросы по старшинству будут? — Сразу и веско обратился он к кошаку, на что тот тоже ответил взглядом.
Внимание! Ваша группа расформирована лидером.
Сообщение мигнуло в строке интерфейса, а через мгновение кинжал Сарргиса был уже у шеи Гналриса, но если со мной этот трюк сработал на все сто процентов, то с ящером вышла заминка. Ведь мохнатая лапа, держащая кинжал, оказалась зажата в чешуйчатой руке гиганта, и здесь уже явно перевес по характеристикам был на стороне высокорангового игрока.
— Сдаюсь, старший. — Быстро принял поражение Сарргис, пытаясь принять позу покорности и опуская взгляд в землю.
— Ладно, хорошо хоть быстро соображаешь. — Удовлетворённо сказал ящер и повернул свой взгляд в мою сторону.
Внимание! Игрок Гналрис предлагает вступить Вам к нему в отряд. Да/Нет?
Следуя очевидному выбору уже знакомого союзника, так же подтверждаю предложение и через секунду в интерфейсе вижу отображение статуса четырёх игроков. Меня, Гралриса, Сарргиса и какого-то Шену, правда, его подсвечивало почему-то серым цветом.
— А что за Шену? — Не удержался и спросил я. На что ящер хмыкнул, и через секунду в метре от него из пустоты возник ещё один игрок.
Шену. Хобгоблин Е (Е+ -ранг). 11-тый уровень.
На вид хобгоблин был очень похож на человека, только со своими нюансами. Цвет его кожи был шоколадного оттенка, как у негров в Африке, а вот лицо было эдакой смесью испанского и какого-то японского стиля. Словно кто-то сделал микс из кучи разных народностей, а в итоге то, что появилось в сочетании со своим колоритом в системной одежде, стало больше похоже на инопланетянина, чем на земного братишку.
Пару секунд игрок приходил в себя, судя по его растерянному взгляду, который он бросал то на меня, то на кошколюда.
— Как и было сказано тебе, Шену, вытащу после того, как найду союзников. — Довольно высказался ящер, оглядывая наше трио свысока. — Ну что ж, признавайтесь, кто провалил первичное задание.
Первичное задание? А, он про это.
— Я. — Чуть ли не поднимая руку, сознался я.
— Значит, ты уже здесь был, но выжил. Ладно, пошли за мной, мне надо добычу забрать. — Махнув рукой, как бы показывая нам следовать за ним, ящер направился к месту, куда должна была ударить красная молния. — Ты, Кашевар, не стесняйся, рассказывай, что знаешь про задание и местность, а то чую я, скоро к нам прибежит разведывательный отряд кобольдов и гнолов.
— То есть ты специально жахнул молнией. — То ли спросил, то ли сам для себя произнёс Сарргис.
— Конечно, а то я полдня вас собрать пытаюсь в этом лесу. Надоело бегать, вот только этого задохлика сам нашёл. — Пальцем указал на хобгоблина. — А так сразу все сбегутся, да и дичь попалась интересная, редко когда встретишь таких крупных монстров.
— Монстр? — Переспросил я. — Насколько я знаю, тут водятся крупные ласки, а ещё я видел следы кого-то еще крупнее, вроде тигра с моей планеты, но не уверен, что здесь водятся именно они. — Самое странное было в том, как Системный язык остаётся понятен другим пришельцам, которые точно никогда не видели земных тигров, хотя сами понятия и примеры при этом они понимают и осознают, о ком я пытаюсь им сообщить.
— Да, очень похожий зверь был. — Сказал Гналрис, выходя на поляну, где валялось обугленное тело ещё немного дымящегося крупного зверя. Хотя телом это назвать было несколько преждевременно, ведь голова отсутствовала напрочь, как и одна из передних лап, а вот туловище и остальные пять конечностей остались более-менее целыми, только были мокрыми от дождя и запёкшейся чёрной крови. — Четвёртый уровень, D-ранга. Невидимка, кстати, повезло тебе, человек, попадись ты ему на глаза, он бы тебя порвал за пару мгновений, и энергетическая защита бы не спасла тебя даже на лишнюю секунду.
Сказав это, ящер дотронулся до остатков туши, после чего она мгновенно исчезла. «Как это?» — подумал я, но всё же смог промолчать. Видимо, ранг его Бездонной сумки настолько высок, что он может пользоваться ею и без непосредственного прикосновения, или у него есть и другие козыри подобного типа.
— Ладно, союзнички — как-то пренебрежительно произнёс ящер — Ждать пятого члена нашего отряда мы не будем, скорее всего он уже свалил так далеко, что не заметил мою молнию или где-то лежит с ранением, а тратить время впустую я больше не собираюсь. Чего молчишь, Кашевар? Не стесняйся, здесь все свои. — Довольно оскалился ящер, глядя прямо мне в глаза.
— Как уже все поняли, это мир кобольдов, точнее, их материк, но кроме них, я других разумных здесь не встречал. Так вот, их поселение находится примерно в двадцати километрах в ту сторону, если судить по тем сведеньям, что я смог добыть с пленного в прошлый раз. В основном они занимаются охотой и рыбалкой, количество кобольдов и гнолов вместе составляет около пяти сотен существ, но сколько точно из них гнолов, а сколько кобольдов, сказать не могу, как и их уровни. Ориентировочно, гвардия гнолов состоит из нескольких десятков существ Е-ранга десятого-двадцатого уровня, а к ним ещё под сотню воинов F-ранга десятых-тридцатых уровней. Не знаю, сколько из них патрулирует местность или ходит на охоту и когда именно это делают, но по рассказанному я понял, что большинство гнолов почти безвылазно сидят в поселении, выступая неким военным отрядом быстрого реагирования, а остальные же просто обходят местность в поисках нарушителей и добычи. Из важного у меня всё. — Отчитался я перед моим «новым временным начальством».
— Неплохо. Выходит, что они могли и не заметить мой сигнал. — Высунув язык в сторону предполагаемого противника, ящер лишь хмыкнул. — М-да, рядом и правда никого из собакоголовых нет, если не считать остаточные запахи на тебе и Сарргисе.
— Да, об этом. Тут в паре километров есть каменоломня, где они добывали себе камень для строительства, мы там смогли убить почти десяток кобольдов, но не думаю, что они скоро их хватятся в такую погоду-то. — Добавил я информации, чтоб ящер понимал, что происходит в округе и откуда на нас следы врага.
— Ладно, нужно провести нормальную разведку селения и, если что, подчистить немного сильнейших бойцов у врага. Пока за нами ещё остаётся преимущество и элемент неожиданности — будем пользоваться этим на всю катушку.
— Так просто пойдём на укрепления гнолов? У них так-то шаман подвязался с Хаоситами, как бы не призвал демонов, когда жопа задымиться. — Прокомментировал план ящера Сарргис. — Так-то я ничего против резни в поселении не имею, но для начала лучше устранить именно шамана, раз врагу о нас ничего не известно.
— Будто я это не понимаю. Скажи мне, Сарргис, какой у тебя уровень невидимости, второй или третий? — С насмешкой спросил ящер.
— Как будто это имеет значение. — Непонимающе отмахнулся кошак.
— Тогда советую тебе повысить интеллект со следующего уровня. В поселении кобольдов тебя учуют даже их щенки. Не забывай, к кому мы направляемся в гости, это не люди или гоблины, собакоголовые лучшие в плане обоняния, и никакой Е-ранговый навык невидимости не спасёт тебя в их логове. Теперь понял свою ошибку? — Уверенность ящера была столь заразительна и высокомерна, что никто не смел оспорить его мнение.
— Простите этого младшего. — Только и смог выдавить из себя Сарргис.
— А ты чего молчишь, Шену? — Обратился к чернокожему ящер.
— Доверюсь вашему выбору, старший. — Быстро отчеканил правильный ответ игрок.
— Хм, какие в этот раз мне сговорчивые союзники попались. Ладно, скиньте мне список своих навыков, а я проработаю нам план атаки. — Требовательно сказал ящер, таким тоном, что нам не оставалось ничего, кроме как подчиниться и передать самое сокровенное — личную информацию о своих навыках чужому игроку. Даже без клятвы о сохранении тайны. Такова была разница в силе «между нами».
«Сарргис. А это нормально, вот так делиться информацией?» — Параллельно набрал я сообщение кошколюду.
«Он очень сильный игрок, Кашевар. Настолько сильный, что даже десяток таких, как я, не смогут его убить, даже если бы напали одновременно. Так что да — это неправильно, но и перечить ему точно не стоит. Миссия рано или поздно закончится, и в этот момент я советую тебе быстро покидать этот мир, а лучше заранее отойди от этого чешуйчатого монстра подальше».
«В смысле?» — Переспросил я.
«Миссия не вечная, как и статус союзника. А всё, что происходит после миссии, Системе уже не интересно» — Разжевал для меня понятную ему истину опытный игрок.
«А Шену?»
«А Шену пускай сам за себя думает. Это у него не первая миссия, как у тебя. Да и мир у него точно из Системных»
«Как ты это понял?» — Спросил я интересную для себя информацию, пока ящер оставил нас в покое и обдумывал план, шагая в сторону поселения кобольдов, а мы были у него за спиной и могли не бояться случайного нападения какого-то местного хищника. Как показала практика, сам ящер теперь является местной безоговорочной альфой.
«Его броня. В стандартный набор новичка броня никогда не входит, а значит, он её купил в Системном мире, и не думаю, что это было во время выполнения миссии. К тому же присмотрись, как она на нём сидит, её явно сделали под его размеры. Ты не думай, что он почти одного с тобой уровня и такой же слабак, как и ты. Я чувствую ядро энергии его Ци, и оно явно не F-ранга»
Посмотрев на окружающих меня игроков уже немного под другим углом, я окончательно понял, насколько слабым являюсь по сравнению с ними. Невидимость, магические боевые навыки, навыки по выслеживанию и идентификации противника — и это только та вершина, которую я успел заметить за несколько часов нахождения рядом с ними. Уверен, что, кроме этого, они сильны и в другом. А если взглянуть под углом, сколько параметров они получили за свои уровни и бросили в своё развитие — то становилось понятно, что мне ещё расти и расти до их силы. И тут на первое место выходит необходимость выжить, чтобы это будущее вообще могло наступить.
Всё-таки интуиция правильно мне тогда шептала, что идти к поселению кобольдов, среди которых игроков такой силы не меньше нескольких десятков — это будет глупой и самоубийственной идеей.
И всё же четыре совершенно разных игрока, да при том ещё из разных миров и разных рас, совершенно неспособны в полной мере довериться друг другу. Молчаливое напряжение следовало за нами по пятам, однако и ослушаться приказа крокодила мы не могли, ведь кто как не самый опытный и сильный из нас способен сразиться с шаманом и его маленькой армией.
«Интересно, какие у него характеристики и навыки». Мысль не давала покоя, существо D-ранга само по себе должно иметь преимущества перед Е-рангом, как тот же Е имеет плюсы против F-ранга. А если вспомнить, как относительно легко я крошил насекомых и кобольдов, сразу накладываешь эти знания на нового союзника, и в голове возникает картина, как уже ящер крошит в капусту всяких людей, гнолов, кошколюдов и прочих.
Тот же момент, когда он явно заставил Шену сдаться и перенёс его в пространственный артефакт на время. Если так подумать, то это скорее всего свойства более высокоуровневой бездонной сумки, ведь если сравнить даже свойства этого предмета на F и Е-рангах, то характеристики предмета качественно возросли в два раза и добавились новые свойства. И скорее всего и при дальнейшем улучшении характеристики сумки будут расти ещё более качественно, ведь и сил на это будет прилагаться больше.
Интересно какая она у него, D или всё же С-ранга?
Хобгоблин же тоже вызывал смешанные чувства. Из всех моих союзников он меньше всего отличался от нормального человека. Да даже если его просто взять с собой на Землю, причесать, помыть и нормально одеть, то вполне сойдёт за какого-то экзотического африканца, но при этом я чувствовал исходящую от него лютую ненависть по отношению ко мне без всякой на то причины. Такой взгляд я встречал у некоторых духов, которых удавалось поймать живыми в горах на войне. Эти глаза выдают его сущность с потрохами, но если там я понимал, почему так происходит, то сейчас был несколько… в замешательстве. Не привык ещё чувствовать себя в своей тарелке рядом с антропоморфными животными и непонятным потенциальным убийцей одиннадцатого уровня.
Бесит нереально.
В итоге шли мы молча, лишь сильнее нагнетая обстановку между нами. Понятное дело, что пока мы считаемся союзниками, никто не решиться напасть друг на друга из-за штрафов Системы и её наказания, но что потом? Пожалуй, действительно следует прислушаться к совету Сарргиса, и когда станет понятно, что миссия будет скоро выполнена, разбежаться со своими «напарниками» в разные стороны, во избежание, так сказать.
Пока шли, ещё возникло ощущение, что все местные монстры начинают разбегаться из-за приближения к ним Гналриса. Его фигуру словно действительно окружала аура мощи и опасности, которую чувствовали монстры вокруг и разбегались кто куда во избежание встречи с ним. А то на ОС пустят и не заметят, они же не союзники. И вот из-за этого я страдал больше всего. Невозможность заработка ОС буквально подавляла. Мне нужно становиться сильнее, а для этого необходимо снять барьеры с пределов характеристик. Тот же один свободный параметр с недавнего десятого уровня просился куда-то его пристроить, но пока был оставлен про запас на случай резкой необходимости в повышении живучести. Да, на неё тоже нужно снять барьер, но он стоит всего 50 ОС, которые у меня в крайнем случае имелись, да и опыт стычки с союзниками на практике показал, насколько моя защита несовершенна.
С другой стороны, может, это не только заслуга их навыков, сколько их оружия? Даже визуально было заметно, что и клинки Саггриса, и алебарда Гналриса были выполнены на другом уровне качества, даже по сравнению с моим Е-ранговым оружием, не говоря про жалкий F-ранг. То же D или вообще С ранг? Обидно ощущать себя слабым нищебродом, когда все вокруг такие крутые. Словно вновь в первую вылазку со своим взводом выбрался, я тогда только прибыл к ним в пополнение с ещё тремя сослуживцами. Зелёный, ничего толком не знающий, а из имущества — вещмешок, АК-74М с восьмью магазинами и старый поцарапанный ПМ с парой обойм. И то за него чуть душу дьяволу не продал. А на месте все бывалые уже были так экипированы, словно им Дед Мороз каждый день подарки привозит. Правда, не детские.
Вот и сейчас ситуация выходит похожая. Игроки, что прошли уже не одну миссию, на практике мне демонстрируют, насколько новичок в Системе слабее ветерана. А ведь я сейчас даже без АК, будь со мной те вещи, что я оставил на чердаке полуразрушенного домика — то чувствовал бы себя куда уверенней. Ведь как там говорят американцы? «Дядюшка Сэм дал нам всем права, а дядюшка Кольт смог их уровнять». Или не так? Неважно, в общем, без современного оружия я чувствовал себя неуверенно в таком отряде, словно балласт, но при этом и изменить этот статус было невозможно. Хотя в глубине души и подозревал, что никакой АК мне не поможет даже ранить этих высокоуровневых монстров. Тут если только РПГ-7 использовать, да заряд кумулятивный, и ещё лучше несколько одновременно. Да и это не сильно поможет, ведь я этих тварей под невидимостью всё равно обнаружить не смогу. Так что огнестрел скорее помог бы мне всяких пауков и гарпий уничтожать, а вот против чудовищ, подобных Гналрису, наверное, кроме сильных навыков и противопоставить ничего нельзя.
И это знание бесило меня ещё больше. В итоге я принялся переключать усиление своих чувств с одного на другое, в надежде найти потенциальную добычу в этом лесу самому. Должны же тут водиться хоть какие-то животные с уровнем и возможностью заработка ОС. Но за прошедший час ни звука, ни запаха, ни убегающий силуэт мне заметить так и не удалось.
Глава 6.1. «Чёртов крокодил, всех распугал». Гналрис
Попробовав воздух в очередной раз, Гналрис учуял приближающийся отряд собакоголовых. Их специфический аромат он мог почувствовать с расстояния более чем в километр, уж очень высоко задраны его характеристики по сравнению с обычным игроком. А всё почему? Да просто перерождение, что он прошёл больше десятилетия назад, было на сто седьмом уровне, когда он ещё был ничтожным существом Е-ранга, и пускай сейчас он ещё не вернул себе былые значения характеристик, но их качество возросло на порядок. Ведь единица силы у какого-то гоблина или даже человека точно не равна той же единице у существ более высоких порядков.
Так что сказки, про то, что на первых уровнях высокоранговые существа мало чем отличаются от низко ранговых, можете смело считать именно сказками для неопытных и глупых новичков Системы. Сейчас он бы порвал троицу игроков, сравнимых с собой прежним, ведь все навыки остались при нём, а некоторые и вовсе раскрылись по-новому, получив дополнительные очень важные особенности из-за повышения ранга своего носителя. Но даже это мелочи по сравнению с усилением энергетического каркаса тела во время перерождения.
Не зря, ох не зря все существа высоких порядков зачастую с раннего детства или даже рождения обладают источником мистической силы. Эта деталь только для неопытного и не сообразительно может показаться мелочью, а ведь на самом деле, пройдя рост совместно со своим носителем, долгие десятилетия пользующегося ею скорее интуитивно, как обычными мышцами, в итоге мы получаем полноценно и систематически выстроенную энергосистему во всём организме, а не внесённое дополнение от Системы за счёт карты особенности. Вмешательство в тело с её стороны, конечно, даёт резкий и высокий результат, но тело не обманешь, и работает это только на ранних этапах.
Уже на уровне сильного магического дара качество энергоканалов у «естественного» мага и «Системного» отличаются в разы, а про более плавно проходимые усиления и трансформации этой важной для любого игрока структуры и говорить нечего. Будь у него с самого рождения магический дар, то он бы уже давно стал обладателем великого магического дара С-ранга и, может, даже не первого ранга. Жаль, очень жаль, что при рождении он был только ящеролюдом Е-ранга, но за более чем три десятилетия сражений и постоянных усилений он достиг того, чего не каждый король ящеров сумел бы добиться за века. Теперь он личный игрок самой Системы, и никто кроме неё для него больше не указ.
А теперь, когда он наконец нашёл для себя долгожданный источник Воли, все мысли могучего воина были направлены только на возможность получить для себя такую долгожданную третью мистическую силу. Силу, которой обладают даже не все короли.



Глава 7

Мне нужно больше ОС! Кашевар


— Стоп. — Неожиданно подал голос Гналрис. Ящер долго пробовал на вкус воздух своим языком. Насколько я помню, на Земле змеи вообще чуть ли не полноценно ориентируются в пространстве, полагаясь больше на обоняние, чем на своё слабое зрение. Но это точно не про этого монстра. У него уж точно всё в порядке как со зрением, так и с обаянием. И тут скорее он мог сказать, что это у людей очень слабое зрение и они ориентируются в пространстве невесть каким образом.
— Приготовиться к бою! Примерно через минуту или полторы отряд гнолов и кобольдов учует нас, и тогда они побегут в нашу сторону. — Обрадовал нас новоявленный лидер.
— Сколько их? — Спросил преобразившийся Сарргис. Вся его шерсть словно стала дыбом, а зрачки так сильно сузились, что их фактическое отсутствие вызывало много вопросов.
— Около трёх десятков. Но сколько из них гнолов, пока не ясно.
— Чёрт, и откуда они о нас узнали? — Недовольно прошептал Сарргис, но ящер на это лишь хмыкнул.
— Ты забыл про замечательный навык каждого местного вождя или другого более-менее ценного воина — Стая. А этот парнишка, — зелёный палец с огромным когтём чуть ли не в грудь мне упёрся, — убил парочку воинов, которые состояли в одной группе с другими кобольдами или гнолами из поселения. Так что о нём они уже давно знают, а вот о нас пока нет. Шену, у тебя нет невидимости, так что нападёшь с фланга, я тебе направил маршрут на карте, беги! — Последнее слово-приказ прозвучало в таком тоне, что черномазый игрок мигом подобрался и сорвался в сторону от нашей текущей позиции, после чего скрылся в листве уже через несколько секунд.
— Сарргис, твой маршрут тоже назначен, применяй невидимость сразу, камни маны не экономь. — В приказном тоне произносит Гналрис.
И ещё один игрок исчезает даже быстрее предыдущего, лишь ветви на деревьях немного качнулись.
— А ты, Кашевар, должен послужить приманкой, пока они не почуяли наши запахи. Так что ноги в руки и побежал! — Не терпящим возражения голосом прошипел Гналрис.
Пришедшее сообщение с чуть ли не прямой линией маршрута на карте явно демонстрировало желание ящера как можно быстрее вывести меня к местным хозяевам. А ведь и правда, дай им добраться до нас здесь и сейчас, и тогда высокоуровневые гнолы могут учуять запах моих союзников и вместо того, чтобы напасть на такого одинокого и вкусного меня, они могут решить просто развернуться и убежать назад к себе в поселение за подмогой. И в итоге сообщат о нас раньше времени и не понесут никаких потерь в ближайшее время.
Все эти мысли возникли у меня в голове уже в процессе бега через чащу леса. Момент же, когда я сорвался и ошпаренным бычком помчал с места, тупо вылетел из головы, оставив после себя послевкусие чьего-то вмешательства. Но сейчас не до этого. Уже спустя минуту бега мой обострённый слух улавливает едва слышное тявканье одного кобольда немного в стороне, а спустя несколько мгновений три силуэта резко выскочили мне навстречу, проламывая кустарник и низкие ветви деревьев на своём пути.
Открыв у себя перед глазами карту, я подметил приближающиеся точки моих союзников, правда, они спешили не ко мне на выручку, а отрезали пути отступления противнику, словно результат этого боя для них уже ясен и только возможность упустить потенциальную добычу полностью поглотила всё их внимание.
«Акулы, а не игроки», — успел подумать я перед тем, как свернуть карту обратно и заметить силуэт приближающегося огромного кобольда.
Кобольд. Уровень 34.
Ну а почему бы и нет? Эй, Система! Давай ещё выше уровень дадим, чтоб у меня шансов на победу вообще не осталось. Огромное тело было ненамного меньше самого Гналриса. И это F-ранг? Он что, все свои свободные очки параметров в силу вкладывал? Оставшаяся двойка была размерами поменьше и немного отстала по сравнению с их авангардом, так что справка не дотягивалась до них и не могла выдать мне их уровень. В итоге я свернул немного в сторону, под прикрытие нескольких крупных стволов деревьев и приготовился к скорой драке, скинув с себя бездонную сумку и лишние предметы, что могли помешать мне двигаться во время боя.
— РРАААР!
Приблизившийся кобольд сходу проявляет из карты небольшое, по сравнению с ним, копьё и, продолжая свой бег, совершает мощный бросок оружия в мою сторону. Расстояние между нами — около десяти метров, и я смог заранее предугадать, куда он прицеливался, а также мне удалось уклониться от этой атаки, но кобольд и не рассчитывал победить так легко, за это время он сумел преодолеть ещё несколько безопасных для себя метров дистанции и, проявив в каждой руке по широкому ятагану, совершил резкий рывок в мою сторону.
Защитная аура уже была активирована, да и привык я уже к противникам с рывком, видимо, это довольно распространённая особенность местных монстров, которую изучают чуть ли не все подряд местные игроки, герои и юниты. Так что я уже пребывал в защитной стойке, ожидая его первой атаки, которая не заставила себя долго ждать.
Стремительный восходящий рубящий удар с правой должен был отсечь мне руку чуть ниже плеча, ставя точку в нашей битве, но противник не учёл, что рывок есть не только у него. Несмотря на стремительные действия моего оппонента, я смог предугадать их, а когда он попал в поле действия контроля моей воли, то я начал ощущать направление, мощь и скорость его ударов немногим хуже своих. И это преимущество я реализовал на все сто процентов.
Незначительный поворот корпусом и лёгкое обманное движение второй рукой, в которой зажата оружейная карта. Противник уже в процессе нанесения своего удара пытается немного скорректировать его направление и уйти с возможной линии моей контратаки, но в этот момент уже я активирую свой рывок.
Преодоление всего полутора метров за счёт применения такого навыка кажется кощунством, ведь его потенциал рассчитан на дистанцию в десять раз больше. Но пусть это и не сказано в самом описании навыка, но на практике время преодоления большей дистанции занимает больше времени, да и тело получает больше повреждений, чем при преодолении малого расстояния.
Даже меньше мгновения мне понадобилось, чтобы оказаться чуть в стороне, но вплотную к боку кобольда, а материализованная ещё до перемещения окровавленная глефа уже торчит с другой стороны тела умирающего противника.
Внимание! Вы получили 85 ОС! (156/200)
Размашистый удар лапой совершило уже мёртвое тело скорее на рефлексах, чем осознанно, впрочем, сила удара была незначительная, и по сути, этот удар вновь вернул меня в реальный мир, а то поглощение такого количества ОС всё еще выбивало меня из реальности.
— УУРРАФ! — Вскрикнул прибежавший слева кобольд, одновременно с этим отправляя своё копье в полёт. В ответ на это я сдвигаюсь немного в сторону, но при этом сам же передвигаю тело пронзённого моей алебардой кобольда так, что именно он принимает очередной удар на свою мертвую тушку, тем самым прикрыв меня и сэкономив мне Ви для защиты. Сильный толчок в тело погибшего кобольда я прекрасно ощутил через древко своей глефы, который, впрочем, дал мне понять, что дальше удерживать эту тушу смысла больше нет никакого.
В этот же момент алебарда вновь возвращается в карту, а я больше не удерживаю оседающее тело неудачника на весу.
— Ну давай! — В пылу азарта выкрикиваю я опоздавшей подмоге и материализую из показушной карты кинжал, что отправляется в недалёкий полёт. Второй кобольд замечает летящий в него снаряд и довольно легко уклоняется от него, уходя вбок и вниз, но я уже срываюсь с места в ответ на это движение противника. Он тоже бежит в мою сторону, увлечённо размахивая своим мелким копьецом. А ведь что-то в такой тактике есть. Как неандертальцы на мамонта с копьями ходят, ну а если что, то и в ближнем бою копьём можно держать противника на безопасной дистанции. Но при этом нужно понимать, что победить, просто защищаясь, не выйдет.
В последний момент кобольд отскакивает в сторону и наносит по мне довольно неплохой колющий выпад в корпус, вытягивая свои лапы во всю длину. Но я не просто так дал ему нанести этот удар. Его расширившиеся зрачки, когда он увидел мой широкий замах с разворотом, а еще моё целое тело, ведь его удар не смог пробить все уровни моей защиты, остановившись, когда наконечник сумел лишь поцарапать кожу, зато мой удар уже приближался к его печени!
ШКВАК! Лезвие глефы вошло почти на всю свою ширину, сломав на своём пути нижние рёбра и повредив внутренности. В этот же момент я ощутил удар по голове от последнего кобольда, а следом ещё один, который смог отрезать кусочек моего уха. Зараза, где ОС⁉ Кобольд не спешил умирать, хотя рана точно была смертельна, в ответ же он замахнулся на меня своим самотыком и, прилагая последние в своей жизни усилия, наносит по мне колющий удар прямо в лицо. Не будь это так медленно и довольно слабо, я бы, может быть, и испугался, но за секунду до удара я проворачиваю древко своей глефы в его ране, из-за чего изо рта умирающего вырывается болезненный вскрик, а сам удар слегка уходит в сторону, скользя по моей защите. Больно ему, вот и не выдержал.
Внимание! Вы получили 60 ОС! (216/200)
Внимание! Вы получили 11-й уровень! (16/220)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Сообщение мигнуло одновременно с новой вспышкой внимания к очередным ударам последнего живого собакена.
Ви 610/1003
Не зря я повысил уровень защитной ауры перед миссией, теперь можно чувствовать себя относительно в безопасности, сражаясь с существами F-ранга. Удар ногой отбрасывает разбушевавшегося кобольда на метр назад, а перекинутая обратно в карту и проявленная в новом направлении глефа тут же направляется навстречу его груди, как последняя в мире любовь, разбивающая сердце одинокому романтику.
Внимание! Вы получили 57 ОС! (73/220)
Отлично. Резкий и точный удар поставил последнюю точку в недолгом сражении, осталось только понять, что мне делать дальше. Переключив усиление зрения на слух, я прислушался к звукам продолжающегося сражения впереди. Мои союзники тоже начали свой бой, и если возле ящера стояла буквально стена из криков и шума, то вот со стороны кошака было подозрительно тихо.
От близкого и мощного удара молнией у меня из ушей потекла кровь.
— СВОЛОЧЬ ЗЕЛЁНАЯ! Что ж ты там так разбушевался⁉ — зло бросил я.
Внимание! Невозможность усиления органов слуха (Приблизительное время восстановления: 87 минут)
Блин. Повернув в другую сторону от высокорангового игрока, я направился в место, где на карте был отмечен Сарргис. Он единственный из нашего отряда показался мне более-менее адекватным и вроде как в пылу битвы не должен зарезать союзника. А ведь мне так нужны ОС!
Примерно через двадцать секунд бега я забежал в густые заросли настолько высокой малины, во всяком случае, кустарник был похож и так же колюч, что даже при моём росте я ничего не видел дальше вытянутой руки. Блин, да что за местность такая! Глянув вверх на ветви высоких деревьев, которые неестественно заколыхались прямо над моей головой, я подметил для себя едва различимый силуэт своего союзника, что был именно едва-едва заметен при движении, но и перепутать его мне было практически невозможно из-за зелёной подсветки его имени над силуэтом.
«Беги!» — пришло запоздалое сообщение, когда я уже летел на землю, откинутый мощным собачьим корпусом.
Гнолл. Уровень 9.
Огромная пасть беззвучно сомкнулась у меня перед глазами только благодаря действию защитной ауры, не будь она активной, я бы попрощался с половиной лица как минимум. Рука сама собой выстреливает вперёд с активацией оружейной карты и проявлением в ней глефы, но острие сначала упирается в невидимую преграду, которую с трудом, но всё же преодолевает, а затем и в толстую и шелковистую шкуру этого гиганта.
Мощный боковой размашистый удар передней лапой был больше похож на удар биты от профессионального бейсболиста. Несмотря на смягчение удара от действия защиты, меня чуть ли не на метр оттолкнуло и повалило на землю.
— Ёптыть! — Вырвалось у меня, когда я заметил прыгающего сверху на меня монстра.
— Пэм! — вонзилось в землю его громадное копьё в сантиметре от моего виска, благо успел отклонить голову немного в сторону, зато проявленная из моей карты глефа неплохо так вошла в приземлившегося прямо на моё оружие прыгнувшего пришельца. Словно жука на булавку насадили. Да и вообще по классике вышло, прям охота на медведя.
Внимание! Вы получили 90 ОС! (163/220)
Ёмаё, если это не удача, то я вообще не понимаю, как такое могло произойти. Пробитое насквозь тело гнола упало сверху на меня, пытаясь вырвать рукоять глефы из моей руки, когда тело начало сползать вниз. Блин, карту к ней уронил. Но я жив, и это главное, очень вовремя сообразил проявить оружие, уперев конец рукояти в землю, а остриё направил в падающего сверху гнола.
Внимание! На вас наложено исцеление!
Волна освежающей энергии прокатилась с головы до ног, вымывая усталость в мышцах и боль из ран, как свежих, так и старых. Чёрт. Это было так неожиданно и приятно, что я словно получил ещё немного ОС, хоть это было не так.
— Э-хэй, Кашевар. Ты чего, чат группы не читаешь, раз оглох? — Через пару секунд наслаждения от лечения я услышал над собой знакомый крокодилий голос.
— Чего? — Немного сдвинув труп собакоголового, я уставился на мощное тело ящера, покрытого какой-то жидкой бронёй, словно полупрозрачной слизью. Глаза же его смотрели на меня как на продолжение банкета, а если точнее, на десерт после предыдущего перекуса. Почему я это так подумал? Да слишком уж кровавой был его оскал и небольшой кусочек шерсти, застрявший между зубов. — Какой ещё чат группы?
— Блин, забываю, что ты тупень несистемный. — Крокодил склонился и, легко подцепив труп гнола, мгновенно отбросил его в сторону одной рукой, словно тот и не весил больше сотни килограмм, а был скорее мелким котёнком. — Гнолы мои. Запомни это, увидишь в следующий раз гнола — сразу веди его ко мне! Теперь запомнил⁈ — остриё его алебарды вновь коснулось моей шеи.
— Ага. — Ответил я, подняв руки над головой в знак согласия с его правотой. Чего это он вообще так завёлся?
— Ладно. Вставай и собирай свои награды. — Растворившийся прямо перед моими глазами крокодил исчез, оставив после себя эфемерный след опасности и угрозы. К чёрту, какие вообще могут возникнуть претензии, этот же гнол сам на меня напал, а не я на него. Чистая самооборона.
«Везучий человек» — пришло сообщение от Сарргиса, который появился из невидимости, практически зависнув на ветке впереди меня.
«Это еще почему?» — ситуация так и осталась для меня непонятной, да и вообще, мы ж делаем одно задание, к чему претензии?
«Ты внимательно прочитал описание задания? Или ты вообще читать не умеешь?»
«Нормально я читать умею» — не поняв намёк кошака, я ещё раз открыл строку заданий в интерфейсе и повторно прочитал его описание. К чему это он? — «Может, у меня из-за ранга не всё видно? Убить шамана и приспешников, забрать артефакт. Что еще?»
«М-мг. Дурак. Награда! Всегда смотри в первую очередь на награду»
Последовав совету, я прочёл и награду. Ну, вариативно, и…
— Чёрт.
— Ну вроде как ты уже понял. Собирай лут и выведи себе чат группы, чтоб видеть его постоянно. — Последний совет Сарргис бросил уже через спину, направившись собирать свои трофеи.
Вот же жадный чешуйчатый. Убив собственноручно всех гнолов, а затем и шамана, он единолично получит всю награду за задание, оставив нам лишь самый мизер. Какая же жадная мразота.



Глава 8

Свой среди чужих, чужой среди своих. Кашевар


Когда я остался один, то первым делом открыл карту и убедился, что никого из «союзников» нет рядом. Вот же срань, а если б меня этот гнол уже буквально убивал, тот же Сарргис посмел бы пойти против приказа Гналриса и спасти меня, убив гнола, или так бы и дальше пробежал мимо, лишь бы не навлечь на себя лишние проблемы, вызванные гневом высокорангового игрока?
Долбанные союзники, с такими «друзьями» никакие враги не нужны.
И пожаловаться некому, Системе явно плевать на нашу «дружную» компанию и происходящее на далёкой планете кобольдов. С другой стороны, я понимал, что только что получил более двух сотен ОС и при этом остался жив, в то время как мои союзники наверняка получили ещё больше. Тот же Сарргис был уже восемнадцатого уровня, а Шену в интерфейсе обозначился как тринадцатого, а значит, добыл даже больше меня ОС.
Странно было только с Гналрисом, он всё так же оставался девятого уровня, хотя я уверен на сто процентов, что он в одиночку перебил больше, чем мы все трое вместе взятые, и это только примерно. Ну не может поднятие уровня на ранге D стоить так дорого, во всяком случае, я в это не верю. Так почему он не взял новый уровень? На высоком ранге нужно больше ОС для подобного невероятного события? Ну, в целом согласен, что-то такое мне и Рафик говорил, но сколько? Сомневаюсь, что тысячи, а возможная добыча этого монстра как раз-таки и вычислялась тысячами очков, тот же ранг его оружия наверняка позволяет получать уже не 50%, а все 60% или даже 70%, если оно всё же С-ранга. Жаль, но применять Системную справку на этого игрока я банально опасался, как и на его предметы. Всё же нужно трезво оценивать ситуацию и его поведение, да и вообще, быть игроком Системы — это дикий стресс, не каждый встречный человек на самом деле готов стать настоящим убийцей всего и вся, характеры у всех разные, и растут люди в разном обществе, а как всем известно — именно общество и накладывает основной отпечаток на формирование личности. Так что если ты рос вокруг убийц, то и сам будешь легко относиться к убийствам, а если вокруг тебя были сплошь «интеллигенты», то до животных инстинктов в духе «убей или умри» ты далеко не факт, что опустишься. Уж так тебя воспитали.
Ладно, это всё лирика, и накатившая волна раздражения немного возбудила мне активность мозга, всё же высокий параметр интеллекта имеет и свои минусы, раньше бы я о таком вряд ли задумался, а просто бы пару раз от всей души помянул и союзников, и противников, и саму Систему не забыл бы. Впрочем, это можно сделать и сейчас.
— Заеб… — Взгляд упал на висящую практически надо мной карту, выпавшую с гнола. Ладно, тогда претензии и несколько матерных слов остаются только в адрес союзникам, остальные молодцы, давайте, усиляйте меня ещё больше. Вытянув руку с ленивого положения лёжа, я с предвкушением уставился на карту, добытую в очередном сражении не на жизнь, а на смерть. Обычно в таких случаях я получал довольно неплохой навык так что, применяя справку на очередную добычу, ожидал увидеть что-то стоящее, тем более существо Е-ранга, девятого уровня пока было сильнейшим из всех моих противников до этого.
Регенерация (Е, ⅕)
Описание:
Все повреждения вашего организма восстанавливаются значительно быстрее. Результат сильно зависит от характеристик Выносливость и Живучесть владельца. Позволяет со временем отращивать потерянные органы и конечности. Внимание! Способность действует в пассивном режиме и в случае большого количества повреждений тела вытягивает из обладателя жизненные силы и требует для восстановления дополнительное количество питательных веществ.
Насыщение: 9/100 ОС
Хм-м. Вот знаете, эта карта вроде и супер, да реально супер, не придерёшься, точно когда-то понадобится, а может, и вовсе спасёт мне жизнь… Но если вспомнить прошедший бой и то, как мимоходом меня исцелил магией Гналрис, причём исцелил быстро и качественно, я себя таким здоровым только после повышения параметра живучести ощущал… Так вот, возникает вопрос. А нахера мне эта регенерация, если я хочу получить такое лечение⁉ Да ещё и 91 ОС нужно вложить для изучения карты. Вот оно мне надо? Мне нужен такой навык, чтоб я мог в бою себя быстро подлатать, а не когда-то там, в далёкой перспективе, у меня царапина заросла. Бред, но по факту так и есть. Ладно, поныл и хватит, надо за сумкой и остальными вещами вернуться. Хотя, сказать по правде, я, кажется, зажрался, тут бы и пустышке Е-ранга радоваться нужно было, а выпал отличный навык, но из меня недовольство так и прёт.
Но для начала гнол. Ну что, шерстяной красавчик, чем папочку порадуешь?
Кроме копья Е-ранга, которым этот волкодав местного разлива попытался меня убить, у него на поясе я нашёл ещё одну сумку Е-ранга, несколько оружейных карт было распихано по карманам его разгрузки, в том числе и на само копьё, а также на неплохой одноручный меч, почти в метр длиной, и пару кинжалов с лезвиями по семнадцать и двадцать два сантиметра длиной. Правда, всё это уже было только F-ранга. Но дарёному коню в зубы не смотрят, тем более, тут не конь, а гнол, а зубы у него… уж больно страшные и без кариеса.
Закинув всё это добро вместе с трупом в сумку бывшего хозяина, я направился к оставшимся трём трупам кобольдов.
«Через пять минут сбор на точке, отметил на карте» — выскочило сообщение в выведенном чате группы от зелёного уродца. Вот же срань, почти в километре от меня. Поняв, что времени на разбор трофеев у меня больше нет, я прибавил скорости и как мог, но в очень быстром темпе запихивал трофеи с кобольдов и самих кобольдов, как они были, в сумку. Что ж ему так жопу подгорает? Куда спешим и почему?
Выбегая к точке сбора, увидел валяющегося на земле Шену с парой синяков на лице и о чём-то болтающих Сарргиса и Гналриса, так что заранее усилил себе слух, чтоб подслушивать их разговор заранее.
— … семь гнолов — это почти треть от их основной ударной силы, наверняка кто-то успел передать о нас информацию, да и банально статус в стае поменялся. Шаман точно уже что-то начал подозревать, да и пропавший союзник мог попасться им. — Уверенным голосом закончил свою мысль крокодил Гналрис и слегка ткнул тупым концом своего оружия валяющегося Шену.
— Но в поселении очень много обычных кобольдов, нападать таким малым отрядом слишком опасно. — произнёс Сарргис, который на проблемы чернокожего вообще плевать хотел с высокой колокольни и был занят только разговором с ящером, игнорируя всё остальное.
— Тебе ли не плевать? Если что, возьмёшь и убежишь с твоей-то ловкостью. — недовольно ответил Гналрис.
— Я не дурак, чтобы недооценивать противника, этот отряд был без высокоуровневых гнолов, наверняка самые сильные бойцы остались в поселении и теперь будут ждать нас там. Нам нужно их как-то выманить в ловушку, а не самим идти на их готовые позиции. — продолжал упорствовать Сарргис.
Понятно. Гналрис хочет продолжить атаку на поселение, а перестраховщик в кошачьем обличье был против.
— Кашевар, как ты там говорил, около сотни воинов кобольдов и пара десятков гнолов? — Заметив меня, переключил своё внимание Гналрис.
— Это мне молодой кобольд-охотник сказал во время допроса, на деле всё может быть и иначе. — Сразу немного открестился я от ранее озвученных слов. Ну его в жопу, этого хвостатого садиста.
— Шену, кажись, для тебя будет небольшое задание. Выполнишь его, и я забуду о твоей промашке. — Очередной удар рукояткой был нанесён в землю прямо перед глазами хобгоблина, а то тот уже скрючился в позе младенца и лишь руками прикрывал голову.
— Сделаю всё, что скажете, старший. — Донеслось в ответ от накосячившего игрока, впрочем, как именно он накосячил, для меня лично оставалось загадкой, а спрашивать у враждебно настроенного игрока мне показалось глупой затеей.
«Надеюсь, там и правда не так много гнолей» — пришло лично сообщение от Сарргиса, который уже по ходу понял, что отговорить нашего лидера от штурма поселения не выйдет.
— Хорошо, дойдём до места, и я организую нам подмогу. — Сказал ящер, посмотрев в сторону быстро скукожившегося Сарргиса. Словно морально его задавил.
— Да, старший, как скажете. — не стал продолжать спор очень даже опытный кот.
— Вот и решили. Выходим к реке, там вроде как немного местных монстров водится, сможете немного поохотиться и заработать ОС. — Сказав это, ящер повернул немного в сторону и молча повёл наш отряд к водной артерии. Почему он уверен, что она в той стороне? Учуял? Вот же жесть, я даже с обострённым слухом или обаянием ничего с той стороны не заметил.
— Вставай, черныш, камни маны есть? — Помог подняться нашему хобгоблину Сарргис.
— Да, вот. — Протянул хобгоблин небольшую горсть синеватых камней союзнику, за что тот положил свои лапы на незамеченные мной ранее раны игрока, и те начали быстро исчезать под слегка засветившимися руками игрока.
— Пока всё, на гоблиноидов навык так себе работает. — Честно признался кошак, забрасывая самый крупный камень маны себе в пасть, а остальные сжимая в своих лапах.
— Спасибо. — Быстро поднявшийся игрок теперь выглядел бодрым как огурчик, и лишь раздражённый и злобный взгляд, которым он посмотрел на меня, показал его истинное отношение к случившемуся.
«Чего он на меня так смотрит, словно это я его избивал перед родственниками?» — Всё же не удержался и спросил я у Сарргиса, когда мы бодренько зашагали за удаляющимся боевым крокодилом.
«У них вроде как война с соседним миром людей, божественные разборки, всё как обычно», — Ответил словно само собой разумеющееся игрок. Я же уловил для себя главное, что где-то во вселенной точно существует как минимум ещё один мир людей, в котором живут свои Боги, и они довольно активно воюют с миром гоблинов Шену. Что мне это даёт здесь и сейчас, было непонятно, но как мысль стоит это запомнить. Вряд ли я встречу дружелюбно настроенного игрока гоблина на следующих миссиях, раз наши «Боги» враждуют между собой. Да и скорее всего, раз где-то воюют одни Боги, то и соседние миры также будут втянуты в эти расовые разборки. Кто же упустит возможность подгадить соседу?
Размышляя в духе, что же я такого интересного увижу, если попаду когда-то по очередной миссии в далёкий мир людей, я принялся доставать на ходу по одной карте из Системной сумки. Благо её свойства позволяли мне не перебирать рукой весь тот хлам, что я навалил туда в спешке, а легко доставать оттуда именно то, что мне было нужно. Скорее всего за это отвечал интуитивно понятный интерфейс, который позволял работать с артефактами Системы на том самом «интуитивно» понятном уровне. Да, звучит так себе, зато наиболее полноценно отвечает сказанному. Да и снижение веса в двадцать раз пришлось как нельзя кстати, не уверен, что легко бы перенёс с собой вес трёх кобольдов и гнола, которые в сумме весили около трёх сотен килограмм, если бы снижение было только в десять раз. Всё же таскать на себе больше трёх десятков килограмм — занятие не благодарное, а так, всего пятнадцать, можно и потерпеть.
«Кому-то нужны трупы кобольдов?» — Написал я в групповой чат сообщение, пытаясь поделиться ненужной мне ношей с союзниками. Мало ли кто-то питается собачатиной, как те же корейцы. Про крокодила, например, был почему-то уверен, что вкусным и сочным гнолом он был бы не прочь перекусить. А то откуда у него тогда столько крови вокруг пасти было, когда он меня подлечил.
«Оставь пока у себя, потом могут пригодиться» — Ответил сообщением шагающий впереди крокодил. Блин, я только сейчас допёр, что раз он не взял уровень, то у него должен быть Системный артефакт по типу шара Энеля, а может, и его более крутая версия. В открытой информации группы, которая была мне доступна, я увидел, что Шену также, как и я. убил одного гнола и пятерых кобольдов, Сарргис же убил девять кобольдов, но все они имели чуть ли не максимальные в этой группе уровни среди сородичей — больше сорокового. А вот Гналрис убил аж пятерых гнолей и четырнадцать кобольдов. И по идее, должен был получить просто кучу ОС. Но его уровень так и остался девятым. Видимо, набор уровней для него теперь — это не лучший путь развития, но как он тогда развивает навыки? Ведь для этого нужно иметь соответствующий предел набора ОС. Или и тут у него есть свои козыри?
В общем, по результатам драки, я наглядно убедился в ранее сказанном соотношении сил Сарргиса и нашего самопровозглашённого лидера. Даже навались мы трое на него неожиданно, далеко не факт, что нам удастся хотя бы ранить этого монстра. А ведь у него наверняка припасены и другие козыри.
К реке мы вышли минут через двадцать, и выглядела она довольно солидно. До противоположного берега было никак не меньше трёх десятков метров, а течение гнало плавающий мусор со скоростью быстро шагающего человека, то есть около семи-восьми километров в час. Так, а ведь поселение ниже по течению, получается, крокодил что, хочет напасть с реки?
— Шену, принимай запрос и прыгай в сумку. — Приказным тоном сказал Гналрис, спустя несколько минут, которые он провёл, стоя по пояс в воде. При этом я едва-едва улавливал испускаемые им волны энергии прямо в воду.
— Э-эм. Слушаюсь, старший. — Не найдя достойной отговорки, чернокожий игрок подошёл к чешуйчатому чудовищу, который начал сбрасывать с себя одежду и также складывал её в бездонную сумку, что была выполнена в виде небольшого артефакта у него на поясе, очень похожего на барсетку на ремешке.
Как только игрок подошёл на расстояние в пару шагов, он мгновенно исчез прямо у нас на глазах. В этот момент я услышал громкий всплеск в паре десятков метров от нас.
— Можете поохотиться пока здесь. — Посмотрев в ту же сторону, сказал Гналрис. — Это местные водяные монстры, я привлёк их сюда магическими выбросами энергии, ну и один свой навык задействовал для привлечения внимания таких существ. А чтоб не потерялись, на всякий случай я наложу на вас метки. Думаю, от пары ящериц вы не умрёте, или нет?
Внимание! На вас наложена метка!
Всё это время я пытался смотреть именно в сторону приближающегося опыта. Пока в итоге не смог рассмотреть промелькнувший в воде трёхметровый силуэт, явно не травоядной рыбки или крокодильчика.
— А ты куда? — Спросил Сарргис зашедшего дальше в воду игрока.
— На разведку, в воде они меня не почуют, а плавают собакоголовые явно хуже меня. — Довольным тоном ответил чешуйчатый монстр.
— Что ж… удачи. — Смутившись, сказал кошак уже нырнувшему на глубину крокодилу. Впрочем, ответа тот явно не ждал. Открыв карту, я же и вовсе оказался очень удивлён. Всего пару секунд назад он был буквально напротив нас, а сейчас уже успел удалиться на добрые две сотни метров. Это не крокодил, это водный гепард.
Понятное дело, тут играет роль и то, что плыть надо по течению, да и характеристики у него явно выше десяточек, но, блин. Я никак не могу перестать восхищаться возможностями высокорангового игрока и той лёгкостью, с которой он преодолевает смертельные для меня трудности. Громкий плюх, и парочка мелких капелек воды, долетевших даже до меня, вывели из своеобразного ступора и напомнили, что мы теперь остались без защиты D-рангового чудовища, а его последние слова были как раз намёком о возможном заработке ОС.
Повернув голову к источнику шума, я увидел, как Сарргис отпрыгивает от беснующегося обезглавленного тела водного монстра.
Речная саламандра. Монстр (бронза). Ранг (F). Уровень 13.
Заметил я вторую ящерицу, подплывающую к мокрому кошаку.
— Эй! Оставь и мне хоть немножко! — Задорно выкрикнул я и, скинув с себя лишний груз, тут же проявил глефу и побежал в сторону воды. Упускать возможность заработка ОС я не собирался, хотя и мог взять очередной уровень, но тратить время на повышение ранга навыков сейчас было очень глупо.
— Отойди шагов на двадцать. — Грозным голосом скорее потребовал, чем сказал мой союзник. Видимо, ему не нравилось моё желание рыбачить рядом с ним и лишать его части улова, но всё же он смирился с этим и отдал мне часть берега, возле которой тоже начали блуждать огромные силуэты местных чудовищ. Пришлось отойти, портить отношения с этим котом мне не хотелось.

Глава 8.1. Мокрый, но довольный кот. Сарргис
Сарргис повидал многое. Гибель родного мира в юношестве. Присяга на осколке алтаря самой Системе, когда стал старше, ведь родных богов уже не было в живых. Путешествия через десятки миров, битвы, торговля, предательство, рабство… Так и не скажешь, но раньше он был опытным наёмником пятьдесят шестого уровня, что прыгал между мирами и выполнял не всегда только задания Системы. Частенько даже специально проваливал миссии, чтобы остаться в нужном месте подольше.
Многие думают, что, провалив миссию и променяв статус игрока, будущие герои навсегда теряют все свои привилегии. На самом же деле это далеко не так. Главная проблема — это получить следующую миссию от Системы, что для её разведчика третьего ранга было делом… довольно нетривиальным. Ведь главное всегда остаётся с тобой, а если статус и снижается — то это не сказывается на работе большинства навыков. А навыки, по сути, и являются основной силой игрока, без которых он мало чем отличается от обычного бойца даже без Системного статуса. И навык поиска миссии Е-ранга решал эту проблему довольно легко.
Тот же Гналрис. Он сразу очень сильно не понравился Сарргису. Не понравился попыткой воздействия на него гипнозом, не понравился своим слишком самоуверенным характером, не понравился отсутствием С-ранговых навыков… Слишком много всего. И болтающийся непонятный артефакт на шее тоже не понравился. С его большим магическим даром он почувствовал исходящую оттуда божественную энергию, несмотря на все экраны его невидимой брони и ауры. Система не любит работать через богов и не любит работать руками высокоуровневых игроков. Да, бывают миссии, где без таких могучих сущностей не обойтись, но всё же, всё же… Ох, не зря он не берёт десятый уровень. Словно специально остановил своё развитие в глазах Системы, чтобы продолжить своё путешествие по относительно безопасным для него миссиям. Ведь сложных заданий мало, а простых много, и относительно слабого игрока Система будет чаще бросать на них, чем сильного.
Неписанное правило. Редко можно увидеть игрока С-ранга на миссии F-ранга. И наоборот. Обычно это обусловлено или навыком самого игрока, который снижает/повышает себе сложность следующей миссии, или сбоем Системы из-за влияния Богов порядка или лордов Хаоса.
Такое было с ним однажды, когда он попал в мир Шалбус, уже проигравший борьбу хаоситам, и не смог вовремя использовать оттуда карту возврата. Долгих три месяца гигантские пирамиды-алтари выкачивали из него и миллионов других разумных их силу порядка — уровни и ОС. Буквально держа их на грани жизни и смерти из-за постоянной откачки жизненной энергии, пока армия вторжения не была разбита альянсом богов из соседних миров порядка. Подобное происходит, когда убиваешь Системным оружием, но только благодаря силе алтарей это действие было более эффективно, правда, занимало куда больше времени. Ни одно ранение или травма, ни раньше, ни позже не были такими болезненными в его жизни. Ощущения, когда от твоей души каждую секунду откусывают по малюсенькому кусочку… и твоя полная беспомощность. По окончанию этой безумной пытки его уровень откатился до третьего, а сам он представлял из себя полуживой высохший труп, который непонятно как продолжал бороться за свою жизнь. Естественно, большинство характеристик также потеряли свои прошлые значения, хоть это и казалось безумным. Тот же магический дар и вовсе просел на целый ранг, и когда он вернулся на родной осколок, его едва не убили свои же соплеменники, не узнав земляка сразу.
«Этот Гналрис чуть ли не воняет хаосом». Эта мысль не давала покоя, но этот игрок был очень осторожен. Даже более осторожен, чем сам Сарргис. Несмотря на нарушение правил, он явно пользуется силой и артефактами хаоситов, но при этом остаётся разведчиком Системы. Он слышал о таких… хитрожопых игроках лишь слухи. Получающие двойную, если не больше, выгоду игроки, накапливающие огромную силу для дальнейших прорывов. Но этот ящер своей хитростью и Разумом не смог перебороть опыт и чуйку кошколюда. Сейчас, пока чешуйчатый монстр будет занят в поселении, у него будет шанс. Причём единственный шанс изменить своё страшное будущее.
Ведь пережить ещё раз те пытки он точно не сможет.
Ящер допустил только одну ошибку. Его гипноз действовал на него плохо. Всему виной навык «Ментальная защита» Е-ранга первого уровня. Видимо, только из-за того, что навык был не сильно прокачан, ведь он его выбил из одного из демонов Хаоса почти с полным насыщением и больше не повышал, уж слишком редко встречались противники, обладающие Разумом. Так вот, только благодаря тому, что навык имел достаточно скромную силу, Гналрис его довольно легко преодолел и, видимо, решил, что кошколюд всё ещё в его власти. Но он немного не рассчитал полезность этого навыка и свои силы. Всё же заметно, что Пси у него была второй магической способностью и развита была не так сильно, как магия. Вот и вышло, что ментальная защита со временем начала брать верх над заложенными инструкциями игрока. Самым же важным в этот момент оставалось не выдать себя и продолжать демонстрировать смирение и восхищение.
А теперь, когда отметка игрока начала удаляться от них на удивительной скорости, у него появился шанс выжить. Но для начала надо решить вопрос с меткой. Правда, делать это надо сразу перед началом побега, и для этого необходимо, чтобы ящер удалился как можно дальше. А то может вернуться сюда так же быстро, как и тогда в бою. Наверняка у него есть и полёт, и блинк, но маяка телепортации он рядом с собой не чувствует, и это гарантирует Сарргису хоть какое-то время для манёвра. И если с этим уже решено, что надо бежать отсюда на пределе своих сил, то вот что делать с человеком, было не ясно.
А ведь именно человеческие Боги однажды спасли его из лап тварей хаоса, и сейчас бросить его в похожей ситуации было гадко. Да, он сможет жить с этим дальше, но дать хотя бы шанс на выживание этому юнцу он обязан. Не так много в нём осталось чести и достоинства, чтобы разбивать остатки на ещё более мелкие осколки. Нужно только подождать и прокачать навык, благо ОС ему этот чешуйчатый хаосит предоставил достаточно.
Внимание! Улучшить навык «Разрушение метки. Е-ранг» до 2-го уровня? (200 ОС)
ДА!



Глава 9

Король ящеров или игрок D-ранга. Гналрис


Гналрис чувствовал себя в воде даже лучше, чем на поверхности. Всё же бонус их расы заключался именно в адаптивности их тела, что легко может перемещаться как в воде, так и на суше. А когда он прошёл перерождение в короля ящеров, этот бонус стал ещё более сильным, после чего он решил дополнительно усилить его покупкой нескольких навыков, связанных с небольшими трансформациями тела.
Да, в теории можно было обойтись и слотами улучшения боевой формы, но сейчас она была ему недоступна из-за отсутствия десятого уровня. Система не желала делать низкоуровневых игроков монстрами по уничтожению всего и вся даже после перерождения, но это касается только Системы. Хаос в этом плане был более… опосредован. Каждому согласно его вкладу. И это было намного привлекательней ограничений и правил Системы.
Однако, работать на две стороны оказалось выгодней в разы!
Ящер улыбнулся и мысленно погладил осколок алтаря древнего божества, что висел в специальном миниатюрном артефакте-экране у него на шее. Уже более восемнадцати лет он ни разу не снимал этот грубовато выполненный медальон с рунами на давно забытом даже хаоситами языке. Ведь даже до Хаоса и Порядка существовали свои, давно забытые силы вселенной, но теперь от них остались только подобные артефакты, которые не опознавались ни Хаосом, ни Системой, и этими свойствами пользовались что те, что другие. Ведь в бесконечном множестве миров и нескончаемых битвах выживут лишь… хитрейшие.
В воде он сейчас развивал скорость около семидесяти километров в час, так что заплыв до поселения собакоголовых занял чуть больше получаса. Даже отсюда, на дне речном, он почувствовал исходящие волны энергии от цели его миссии. Резонанс осколков алтаря был заметен только благодаря наличию у игрока божественной силы, равной целым семнадцати единицам. Немыслимое количество даже для большинства жрецов мелких божков, но не для опытного и многое пережившего игрока. Не всё можно купить даже за ОС, некоторые вещи нужно добывать в бою, рискуя жизнью и никак иначе.
«Интересно, местный мелкий хаосит пользуется навыками сокрытия своего уровня или нет? Всё же игрок Е-ранга, довольно слабенький вариант союзника для очередного владыки хаоса». Пока мозг, разогнанный значением интеллекта в двадцать единиц, обдумывал варианты развития дальнейших действий, второй поток сознания переключился на мистическую силу Разума игрока и переместился в подсознание, или, как его именуют адепты Пси, «Клетка разума». Из этого слоя реальности он сможет почувствовать наиболее сильных живых существ в округе, если они обладают самосознанием. Одна из ключевых вещей для того, чтобы Система посчитала ваш вид не монстром, а довольно развитой расой и могла присудить определённый ранг развития в соответствии с вашими физическими и умственными способностями.
«Ну и где же ты прячешься?» Выйдя за пределы Клетки разума, игрок переместился в так называемый «фронтир разума», где частенько можно было почувствовать мысли других игроков, находящихся в зоне досягаемости ваших способностей. Впрочем, сильные адепты Пси могли блуждать по фронтиру годами, находя себе подходящие тела и захватывая их с помощью своей силы. Со временем, таким образом можно найти себе более сильное тело, чем твоё собственное. Только тут главный момент, что переселение — процесс не быстрый и довольно… специфический. Даже поглотив разум жертвы, в новое тело могут переместиться не все твои навыки и особенности, что зачастую важней физической полноценности тела. Но если адепта Пси, например, обезглавили, пока он находился в трансе, то выбора уже не будет. В общем, эта мистическая сила довольно специфична в обучении и в практике, но имеет ряд своих преимуществ даже по сравнению с волей.
«Воля…». Давняя мечта Гналриса. Все мистические силы не взялись просто так, с неба. Можно сказать, эпохи времён делятся именно по факту доминирования той или иной мистической силы. Так, в эту эпоху правит бал магия, что выиграла сражение у предыдущего правителя — духовной энергии, или Ци. Но даже так надо понимать, что соперничество на энергетическом плане между мистическими энергиями — это не то же самое, что соперничество между игроками или даже богами, что зачастую обладают несколькими видами мистической энергии.
С одной стороны — не понятно. С другой — считайте это осколком предыдущей Системы, что смогла адаптировать под себя нынешняя. Энергия, пусть и разного рода и типа, всё ещё остаётся энергией, и вырабатывают её не кто иные, как её последователи, хоть часто считается и иначе. Пока во вселенной будет хоть один адепт мистической энергии, Система будет пользоваться этой самой энергией. Ей это выгодно, адепту это выгодно, энергетическим сущностям это выгодно. Каждый получает своё, но по-своему. И если вернуться к вопросу соперничества между мистическими силами — то здесь на первый план выходит количество и качество доступной энергии, что зависит от силы и количества последователей. А как сделать свой товар более выгодным? Сделай его самым эффективным.
Вот и выходит, что в настоящий момент навыки, основанные на мане, являются чуть ли не самыми эффективными в плане соотношения затрат энергии и получаемого результата, что делает их наиболее привлекательными для игроков, героев, монстров… да даже Боги зачастую предпочитают действовать, опираясь на определённый вид мистической энергии. Так банально проще, эффективней и дешевле, чем работать с чисто божественной энергией. Но при этом все забывают про спецификацию той или иной мистической энергии.
Вылечить рану маной? Да легко — вжух, минус пятьсот маны, и глубокая рваная рана от лезвия алебарды на руке зарастает прямо на глазах. А если с помощью Пси? У-у-у, тут уже нужны будут тысячи единиц энергии, да и результат… будет спорным. Но! А если Плотью? Ох, две сотни Праны, и от раны даже шрама не останется! При условии применения равно развитого специального навыка лечения, скажем, Е-ранга четвёртого уровня.
Так что не стоит мерить силу игрока только по уровню его навыков или силе магического источника. Зачастую используя специализированный инструмент, можно добиться большего, чем просто ломать стену кувалдой. Благо знания осколка алтаря были доступны его владельцу и теперь он эти моменты знал, а ведь когда-то думал взять себе третьей мистической силой ту же Плоть, уж больно значимыми были в ней физические навыки по усилению тела. Хотя иногда Гналрис и задумывался, что вся эта полученная информация из древнего артефакта слишком уж систематизирована, да и некоторая часть из накопленных знаний вызывала в нём отклик несогласия.
— Блажен тот, кто верит. — Подумал про себя игрок, наконец, уловив сильные пси-волны развитого мозга. Правда, их источник был глубоко под землёй, вот же незадача, а есть ли у него путь к отступлению оттуда? Интересный момент. Вылетев вверх и переключив сознание на отображение реального плана действительности, он быстро подметил для себя размещение оборонительных сооружений, количество и качество воинов, находящихся в поселении, и даже подслушал полуминутный разговор троицы гнолей у входа в предполагаемый храм шамана, где висело распятое, но живое и голое тело какого-то архонта.
«Ха! А вот и пятый игрок» — позволил он себе несколько мгновений юмора и злорадства. D-ранговое существо в плену у полудикого народца Е-ранга, никчёмный глупец. Наверняка слишком много о себе возомнил и решил поохотиться вблизи поселения, а сейчас доживает свои последние часы, притянутый десятками метров верёвок и цепей к огромному деревянному столбу. Интересно, в честь такого пиршества гнолы организуют праздник или всё пройдёт буднично, но со вкусом свежеприготовленного архонта?
«Хм, следует поставить пелену Соргеля, накладывающую ограничения на применение пространственных навыков и телепортаций в радиусе полкилометра, а дальше быстрый штурм и захват пленных. Благо для этого у меня достаточно сил и времени. Упустить шамана, если он владеет навыком телепортации, будет очень нежелательно. Бегать за ним потом несколько дней ещё с ограничением на время миссии — та ещё заноза под чешуёй», — подумал Гналрис.
Вернувшись сознанием в тело и уплыв обратно вверх по течению на несколько километров, он замер и прислушался к своим ощущениям, а также относительно недавно добытой интуиции. Всё же отказ от инстинктов был довольно спорным решением в их обществе, но многие высокоуровневые игроки следовали и более экзотическим путям развития. Да и кто посмеет оспорить его решение? Жрецы Богов? Так ведь будучи адептом самой Системы, влияние на него божественных сущностей сведено к минимуму, они ему даже миссию выдать сами не могут. Везде свои плюсы и минусы, а ведь должность жреца при его параметрах была очень заманчивой, но и вести двойную игру тогда станет намного сложнее. Чертовы плюсы и минусы.
Просканировав ближайшую округу и убедившись в безопасности выбранной точки, он начал доставать из своей Системной сумки С+ ранга верных только ему воинов. Периодическая промывка мозгов с помощью особенности Телепатия (D, ⅘) и навыка Подчинение (D, ⅗) приносила свои плоды, так что в верности этих двадцати пяти ящеролюдов он был уверен на все сто процентов, а если вспомнить, что каждый их них был воином тридцатого или выше уровня, то сразу становилось очевидно — у поселения кобольдов нет и шанса пережить грядущее.
На того человека и кошколюда были наложены похожие эффекты, но их сила и эффективность поначалу довольно слабы, чтобы добиться устойчивого эффекта, следует проделывать подобную процедуру несколько раз в день на протяжении долгих месяцев. Всё же он не хотел выжечь их личности, за такие фокусы Система может и штраф, равный убийству союзника, наложить, а до этого он предпочитал не доводить. Так что эта парочка осталась наращивать свою силу, заодно кошколюд присмотрит за безопасностью человека, уж на это ему сил должно хватить.
— Старший! — Поприветствовали его бойцы, упав на колено сразу по «приземлении». Среди избранных были как самцы, так и самки его вида до эволюции. Может, не самые сильные представители его расы, но опытные бойцы, многие уже пережили больше половины века, к тому же имели огромный боевой опыт, которым легко делились с соратниками, так же, как и навыками, благодаря чему все были универсальными бойцами, мало чем уступающими гвардии какого-то мелкого царька или старейшины школы или секты.
— Встаньте и формируйте ударные звенья по пять игроков, стандартное построение пяти звёзд. Старшие групп, сформировать подключение по мыслесвязи. — Приказы перед боем уже давно отработаны не только в теории, но и многократной практикой, уже через три удара его сердца пятеро сильнейших игроков сформировали составы своих групп и подключились к разуму своего Короля.
За это время он успел пройтись через половину своего войска, выдавая солдатам оружие, припасы, энергетические усилители, накопители, сумки и артефакты. В целом, сейчас любой из них мог считаться экипированным самостоятельным воином, но их настоящая сила в единстве, а всё благодаря Пси. Их виду с планеты Нибари данная мистическая энергия давалась относительно легко в освоении и развитии, в отличии от Духовной энергии, поэтому многие предпочитали Пси даже мане в плане основного мистического параметра — и теперь посмотрите на них. Прошедшие десятки битв ветераны не боялись ни лордов Хаоса, ни богов Порядка. Да, мозги у них «промытые», но не стёрты, это не овощи, а полноценные личности, просто со сдвинутым чувством преданности и верности. Фанатики своего господина, но обученные и обеспеченные.
Наметив маршруты выдвижения и инструкции каждой группе, он разослал пакеты информации своим подчинённым, после чего вновь переключился на иной план реальности. Здесь он более детально чувствовал энергетические волны алтаря и их примерное направление в иные пласты реальности. Пока есть несколько минут, стоит попробовать установить связь с этим сокровищем и, возможно, с его хозяином.
Зачем начинать войну с тем, кто предпочитает взаимовыгодный договор?
Поймав канал передачи энергии, он отправил небольшой пакет мыслей и предложений в ту сторону, устанавливать полноценную связь сразу непонятно с кем, будет очень… рискованно даже для него. А ведь уже привык работать с сущностями иного плана бытия, но это… эх, сложно. Всё же, будучи по разные стороны баррикад, такие отношения зачастую заканчиваются очень кроваво. А прорыв армии демонов из мира Хаоса ему здесь и сейчас не нужен.
Долгие минуты он ждал ответа, а ведь его воины за это время уже наверняка преодолели половину расстояния до поселения. Да, штурм будет в любом случае, но его результат может быть разным, и лучшим вариантом будет переподчинение осколка и отключение действия его бонусов у местного шамана. Терять бойцов, чтобы потом их воскрешать, он не хотел и пытался снизить возможный ущерб заранее, но и действовать нужно было сразу, иначе демоны могут попробовать пробить себе путь сюда и сами по себе, чисто в своих интересах, тогда артефакт придётся обезвредить, что повлечёт снижение его ценности до момента восстановления свойств, да и хозяин такого артефакта с той стороны может смениться в любой момент, так же, как и здесь.
Прошла ещё целая минута, пока он не ощутил возникновение щупальца внимания, пронзившего пространство и вынырнувшего в этом плане действительности. Вот же сволочь жадная! Неужели он надеется на такую примитивную ловушку? Или это проверка на опытность? Ладно, ещё немного времени в запасе имеется, сыграем по его правилам.
Небольшой осколок псевдоразума, или мыслительный фантом, был отправлен в сторону щупальца с остаточными мыслеобразами его предложений о взаимовыгодном договоре между ним и местным лидером. Но щупальце повело себя слишком предсказуемо.
«Всё же они все слишком жадные сволочи». Щупальце выстрелило собой, за мгновение становясь намного длиннее и плотнее и, быстро схватив фантом, рвануло со своей добычей обратно в родной план. Ну ладно, я тоже могу по-плохому. Сформировав на этот раз уже искру разума и задав ей модель поведения, а также вложив знания применения навыка «Взрыв мысли», он отправил этого голема Пси следом за утянутым ранее фантомом. Всё, пока это его предел в применении Пси, слишком уж мало осталось энергии, а ведь необходимо поддерживать мыслесвязь со своими воинами.
Но результат появился чуть ли не мгновенно.
«И всё же черти очень любят выгодные сделки…»
Вернувшись в реальный план, он рывком нырнул в воду и, набрав сумасшедшую для живого существа скорость, помчался в сторону поселения кобольдов. Надо всё сделать, пока остальные стороны не решили переиграть эту партию и на его стороне остаётся фактор внезапности и полной готовности.
«Начинайте атаку!» — Передал он команду своим бойцам, увидев на карте, что все заняли свои позиции. Теперь осталось только разобраться с шаманом и переподчинить осколок. А потом… можно будет захватить разум человека и забрать его с собой, чтобы, развив его дар хотя бы до D-ранга, получить именно эту силу, а не жалкий мусорный навык Е-ранга из его списка способностей.
Но это потом.
Закинувшись усилителями и активировав навыки ускорения и защиты, он буквально вылетел из толщи воды и, используя полёт вместе с невидимостью, занял заранее выбранную точку над главным храмом поселения.
Внимание! Активация пелены Соргеля через 3… 2… 1… Пространство заблокировано!
И минус пять тысяч единиц маны из его запасов. Впрочем, закинув в пасть сразу три больших кристалла маны, он начал стремительное пикирование в сторону открытых врат храма. Всё же шаман — это его цель, а простые воины разберутся со всем остальным.
На входе его встречала тройка гнолов уже в боевой форме. Огромные собаколюды практически не уступали ему в росте и весе, но качество их мастерства и чувства энергии оставляло желать лучшего. На бешенной скорости ещё на подлёте, он бросил в тело ближайшего их них небольшой метательный дротик, что пробил доспехи героя, потом грудную клетку и вышел на половину своей длины с другой стороны тела. Следующее движение уже было совершенно алебардой, великим мастером которой он и являлся.
— Невидимка! — Выкрикнул сзади стоящий гнол, отскакивая в сторону и пытаясь навести на него проявившийся из пространственного кольца арбалет. Серьёзно? Достав из своего пространственного хранилища полуметровый плазменный бластер, Гналрис успел выстрелить первым, хотя смысла в этом было меньше, чем никакого. После этого небольшой сгусток разогнанной до сверхзвука плазмы разнёс верхнюю часть тела собакоголового гвардейца на ошмётки, что местами обуглились, и теперь помещение заполнилось ароматом палёной шерсти и кипящей крови. Терять время, гоняясь за убегающей псиной, Гналрис не хотел и сразу отвернулся от падающих на землю кусков тела.
Последний герой, видимо, уже прикинул примерное положение ящера и бросился в отчаянном выпаде со свои копьём в его сторону, но банальная подсечка мощным хвостом и обратное движение алебарды отрезало его тупую голову от тела. Даже не мастер, никакого шанса у него не было и в помине.
Все заработанные ОС сразу перетекали в накопитель алтаря, не оставляя даже лишнюю единичку в его личном запасе. Удобно, когда расти в уровнях противопоказано банальной выгодой. Не останавливаясь на сбор никчёмных трофеев, он рванул дальше, переходя небольшие залы на скорости, недоступной большинству смертных. Сейчас даже не каждый великий мастер боевой школы смог бы сравниться с ним в силе. Но даже так, после очередного поворота, новое сообщение в чате его Системной группы смогло разрушить его боевой настрой.
Внимание! Игрок Кашевар покинул вашу группу!
Внимание! Игрок Сарргис покинул вашу группу!
Это было неожиданно. Это было… он даже не смог сразу подобрать правильное выражение, зависнув в воздухе посреди очередного зала на долгие две секунды.
— КАК ОНИ ПОСМЕЛИ⁉
Но лучше б он так не отвлекался. Поджидающий его шаман гнолов уже успел осознать всю серьезность своего положения и, закончив выкачивать всю доступную ему энергию из артефакта Хаоситов, смог нанести неожиданный дистанционный удар по сильнейшему из виденных ему ранее игроков. Мощные гравитационные волны набросились на Гналриса со всех сторон, пытаясь разорвать тело игрока во все стороны пространства. Напряжения гравитации возникали в разных частях тела и были направлены бессистемно в разные стороны. Вот на большой палец левой руки наложилось сразу более семнадцати векторов приложения силы, и его буквально разорвало, стесав плоть в разных направлениях и покрыв стальные кости глубокими трещинами.
«Чёрт!» Не заблокируй Гналрис пространство — и тогда бы запросто вырвался блинком из эпицентра приложения сил, а так почти всю силу атаки пришлось принять на энергетический комплекс брони и активный магический щит. Но удар был словно специально нанесён самой эффективной атакой для разрушения этого типа защиты. Магнитные волны, возникшие в дополнение к гравитационным, разрушали молекулярные связи между частицами прочнейшей брони, что и так постоянно находились в движении. В итоге не прошло и секунды, как большая часть доспеха осыпалась бесполезной кучкой несвязной пыли, но всё же именно этой секунды ему и хватило.
Перехватив тело телекинезом, он резко дёрнул его в сторону, дополнительно ускоряясь с помощью навыка Полёт. Магические щиты слабо защищали от приложения такого вида сил, так что вылетевший из эпицентра атаки игрок выглядел так, словно прошёл через мясорубку. А чтобы эта сволочь не нанесла ещё один удар подобной мощи, Гналрис уцепился своим сознанием за нить связи между игроком и его артефактом, после чего подключился к ней и, чуть ли не выжигая собственные меридианы магических каналов, направил мощным потоком все запасы своей маны в эту связь, разрушая соединение между артефактом и шаманом.
Запасы магической и пси-энергии разом рухнули в ноль, Гналриса выкинуло из невидимости, оборвало связь с отрядом поддержки и отключило все типы щитов, что ещё кое-как держались до этого момента. Но отвлекаться на эту ерунду не было возможности, пришлось резко завалиться в сторону, уклоняясь от вылетевшей навстречу молнии. По инерции полёта тело ящера бросило на пол, от чего он лишь сильнее сжал свои мощные челюсти, сейчас был критический момент сражения, когда ему нужно быстро восстановиться, а противнику — наоборот, вложить все остатки сил в решающую атаку.
«Пилюля последнего шанса» — D-ранговая способность мигом восполнила запасы энергии обоих мистических параметров, и новую, более мощную молнию он уже встретил своим навыком.
«Атомарное разрушение» — полупрозрачная пелена, возникшая в метре перед игроком, разрушала энергетические и материальные воздействия, что были направлены через неё. Навык сожрал почти двадцать процентов от восполненного запаса маны за удар сердца игрока, но на любую другую защиту не оставалось времени, что же касается доспеха… чешуя игрока хоть и была довольно плотной, пройдя курс полезных трансформаций, но остановить подобную атаку только ей было слишком рискованно, а ничего большего не осталось. Даже хвост подставить не выйдет, его чуть ли не под корень вырвало во время рывка телепатией из зоны гравитационной аномалии.
Заряд магической плазмы, приправленный эманациями смерти и хаоса, провалился в пелену с едва слышным «П-ш-ш», где и завершил своё короткое существование.
«Чёртов гнол…» Вылетевший из противоположного коридора игрок, вооружённый магическим посохом, уже готовил новую магическую атаку, но всё же после разрушения связи с артефактом его сила резко упала, если не на порядок, то около того, а значит, молниеносной атаки не последует.
«Сам выбежал, придурок». Полностью восстановленная энергия Пси ударила словно таран по сознанию не ожидавшего такого поворота собаколюда. Привычка, не большее, думал, оставшейся связи с артефактом хватит для защиты его разума, или полагался на помощь с той стороны? Неважно. Тело игрока без команды из мозга так и застыло в проёме, удерживая шаткое равновесие только за счёт полного напряжения всех мышц тела. Остаточная память тела напрягала каждый мускул, ведь идёт бой и противник рядом. Но инстинкты оказались слабее подконтрольного разума, и в этот раз шамана гнолов ждало сокрушительное поражение.
— Прими запрос! — Отправив предложение на перемещение в сумку подконтрольному игроку, уже через мгновение Король оказался один в тёмном коридоре подземелья. Хотя темнота для такого игрока — это чистая условность. Валяющийся на полу артефакт, не опознающийся Системой, так и манил, чтобы забрать его себе в руки и больше никому не отдавать. Но вдруг проснувшаяся интуиция завопила разъярённым голосом.
«Вот же чёрт!»
Открывшийся разлом разрушил ткань пространства-времени, и через эту трещину молниеносно перебрался эмиссар Хаоса Щерка-о-Цак, демон С-ранга двадцать пятого уровня.
Внимание!
Доступно личное задание.
Остановить прорыв сил Хаоса в локации ID: ****
Награда: в зависимости от вклада.
Штраф: вариативно.
И даже выбора на принятие не выдала. Чёртова Система, чёртовы… демоны, всё должно было пройти совершенно не так.
Одно радовало, почти четырёхметровый рогатый демон в реалиях подземелья гнолов чувствовал себя совершенно неважно, а если быть точнее, то был вынужден сразу упасть на колени и согнуться в полупоклоне из-за высоты потолка. Правда, своей фигурой он перекрыл доступ к артефакту, который сейчас выступал маяком межмирового портала. Блин, ошибка, а энергии осталось слишком мало.
— Гналрис… вот какой ты на самом деле. Силён, силёёён. Но только D-ранг, знаешь, рано или поздно отсутствие ультимативных умений С-ранга должно было сказаться на твоей судьбе…
Не слушая продолжение бреда очередного Хаосита, он мысленно нырнул в осколок своего алтаря. Связь между ним и древним артефактом крепла больше десятилетия, и если он сейчас активирует все возможности артефакта, накопленные за это долгое время, то ни один полубог или мелкий эмиссар не будет для него страшен. Но цена…
Впрочем, противник не собирался оставлять ему и шанса.
Внимание! Блокировка пространственных перемещений отключена!
«Зараза, тянул время, чтобы разрушить ядро магического конструкта, теперь через портал хлынут подкрепления из более слабых, но многочисленных хаоситов». Яркая мысль пронеслась в мозгу быстрее света, но за это время демон сумел переместиться вплотную к игроку, в процессе перемещения деформируя свою плоть навыками трансформации тела, и вонзился своей увеличенной в три раза пастью в лицо игрока. Будь на месте Гналриса эльф, титан или даже волколак, то от головы игрока не осталось бы и следа, но будучи королём ящеров, его удлинённая пасть-челюсть сыграла решающую роль, и краснокожий противник смог откусить только её, нанеся хоть и страшную, но не смертельную рану.
«Больно!» Вспышка негативных ощущений пробила блокировку боли, несмотря на то, что это был навык D-ранга второго уровня. Терять время на лечение тоже нет смысла, никто не даст ему регенерировать утраченную часть тела, так что бьющая из раны кровь была остановлена мгновенным воспламенением повреждённых частей тела. Ещё мгновение понадобилось демону, чтобы проглотить оторванную плоть игрока, но Гналрис уже успел прийти в себя и от следующего выпада рукой смог уклониться, переместившись за спину противнику, после чего из его рук ударила красная молния, заряжённая четырьмя тысячами единиц маны.
Оглушающий грохот в замкнутом пространстве выбил ушные перепонки и ему, и демону, но если краснокожий гигант с источником праны С-ранга мог регенерировать подобные повреждения за секунды, то оставшийся с половиной запаса магической энергии ящер был вынужден играть в бою вторую роль. Следом за магической атакой последовал сокрушающий выпад алебарды в тело противника, но что первая, что вторая атака не нанесли значимого урона хаоситу.
Тело Щерка-о-Цака преобразовывалось на сумасшедшей скорости, сжигая гигантские объёмы праны, которые он восполнял благодаря связывающему его с другим планом реальности энергетическому каналу. В итоге молния толщиной в бедро взрослого людоящера прошла в образовавшуюся дыру в теле противника и ударила в далёкую стену коридора, нагрев и оплавив там поверхность до состояния магмы, и едва не обрушила потолок. А алебарда игрока, насыщенная маной под действием навыка «Сокрушение», лишь разрезала часть спины демону, нанеся рваную рану, что теперь зарастала буквально на глазах.
«Как же жаль, но, похоже, выбора у меня нет». Причина, по которой он телепортировался именно сюда, а не на пару этажей выше, крылась в тактической слабости демона. Портальный маяк нельзя сдвигать, и эта слабость была чуть ли не главным козырем против подобных прорывов и перемещений между мирами. Вследствие этого и разрушить возникший портал не составит особого труда, если знаешь, как это делать. Гналрис знал, но, сделав это, он разрушит такой желанный артефакт, и чтобы получить хоть какую-то компенсацию, он ударил не оружием Системы, как делал это ранее, а «поглощением» своего артефакта.
Пространство содрогнулось и пошло рябью, раздвигая молекулярные структуры материалов в ближайшей округе. Реакция на духовном плане не сильно отличалась от материального. Душа игрока и демона держались только благодаря довольно внушительной личной силе обоих, образовав небольшие эпицентры мнимого спокойствия в бушующем циклоне непредсказуемой эмпирии. Проснувшийся голод осколка давно умершей сущности одного артефакта боролся против другого пробудившегося собрата, но если первый был полон сил, ведь за ним ухаживали последние десятилетия, то второй был уже вымотан чередой выкачивания из него энергии и поддержанием портала в иной план бытия.
Будь на месте игроков старшие боги порядка или истинные лорды хаоса, они бы увидели намного больше, чем смогли лишь ощутить сражающиеся за своё существование могущественные игроки. Но всё же, это сражение было буквально молниеносным для сознания обычного обывателя и заняло менее секунды реального времени. Сколько у сущностей иного порядка занял бой в их течении действительной реальности, мы уже никогда не узнаем.
ТРРРРП! Ткань реальности треснула в последний раз и резко замолчала, оставив после произошедшей схватки два перекорёженных, но ещё живых тела.
— Пум, пум, пум… — Мощно билось обнажённое сердце демона, из которого только что хлестала кровь, но мощные потоки праны из Великого Сосуда Вечности действовали куда эффективней любого навыка регенерации. Жизненная сила демона пострадала, сильно пострадала, но и он не простой смертный, чтобы прекратить борьбу за свою жизнь даже на грани смерти.
Если же посмотреть со стороны на Гналриса, то за исключением страшной травмы черепа от демона, на его теле особо крупных ран заметно и не было. Но зато пострадала душа игрока. Связь Гналриса с артефактом древних сыграла с ним плохую шутку, и теперь перекорёженные энергоканалы по всему телу не давали пробудиться игроку, оставляя его сознание выкинутым на обочину фронтира разума.
«Чёрт!» Сознание игрока чувствовало возрастающую опасность, демон не умер и в течении ближайшего времени будет готов продолжить бой. Какие ж они всё-таки неудобные противники, не найдя лучшего решения здесь и сейчас, Гналрис был вынужден применить свою связку навыков для быстрого перерождения.
Активировать мгновенную смерть? Да/Нет
Подтвердив свой выбор, игрок погрузился в туманное «ничто» и в появившейся у него в сознании карте коридоров подземелья выбрал себе точку возрождения, немного в стороне от тела, чтоб иметь возможность быстро вооружиться и схватить принадлежащие ему вещи.
…2
…1
Очутившись во тьме коридора подземелья, игрок был вынужден резко упасть на пол, пропуская над собой атаку почти исцелившегося противника.
— Шикаасса… — Прошептал едва слышно из-за не полностью восстановившегося горла демон.
В ответ же Гналрис сразу совершил свой удар по противнику мгновенно созданной молнией, правда, из-за высокой скорости создания атакующего заклинания успел вложить в него лишь чуть больше тысячи единиц маны. Кувырок в сторону от последующего хлёсткого удача «бича плоти» спас ящера от необходимости расходовать ману на магическую защиту, а последующий рывок телекинезом своих вещей к нему, в частности ЕГО артефакта древних и сумки, поставил очень жирный знак вопроса над жизнью демона в ближайшие мгновения.
— Р-р-г-г-х. — Зарычал монстр от ярости и боли из-за оплавленного молнией куска плоти. Торчащие местами из его тела оголённые сломанные кости наверняка находились не в положенных им от природы местах, но как бы Прана быстро ни лечила хаосита, однако даже у этой мистической силы был свой предел. И поняв своё положение, демон решил не рисковать дальше, но оставить последнее слово за собой.
«Взрыв плоти!» — Выдав мысленную команду своему телу, хаосит в следующее мгновение начал резкую трансформацию, превращаясь из полуживого, но в целом нормального организма, во взрывоопасную оболочку, сжигая энергию своего тела, преобразовывая белки и аминокислоты в энергию и всем этим добром создавая некий аналог вакуумной бомбы, образовав полученный концентрат Плоти у себя в позвоночнике, поближе к источнику Праны.
Гналрис заметил изменения в теле демона чуть позже, чем следовало, и уже было сорвался в последнюю атаку, собираясь нанести множество ударов в обездвиженное тело Системным оружием. Уж теперь-то демон не сможет эффективно перемещать жизненно важные органы по своему телу, и парой точных и мощных ударов ему удастся закончить схватку в его пользу. На отчаянный вопль интуиции он обратил внимание лишь в последний момент, когда заметил, что душа Щерка-о-Цака решила вырваться за пределы его оболочки, но при этом трансформация тела не прекратилась, а наоборот перешла в завершающую стадию.
«!!!» Бросив все свои умственные силы на скорейшую телепортацию из эпицентра будущего взрыва, Гналрис успел совершить всего два блинка, в итоге телепортировавшись на тридцать три метра вверх и на шесть в сторону, но этого оказалось недостаточно…
— С-С-ЗГ-З!
Неизвестно каким образом, но взрыв тела демона произошёл в направлении убегающего игрока, словно создатель пытался достать своего обидчика напоследок и нанести как можно больше увечий. Словно расширяющаяся сфера антиматерии образовалась чуть ли не в центре исчезающего на глазах поселения кобольдов и всё же смогла достать убегающего игрока, накрыв того собой полностью.
За мгновение до этого Гналрис скорее интуитивно, чем осознано успел сформировать вокруг себя защитный купол, и это спасло ему жизнь в очередной за сегодня раз. Падая на землю бесформенным куском мяса, игрок направил последние крохи своего Пси-дара на вызов союзников, надеясь, что не всех людоящеров убило прощальным подарком демона. После чего измученное сознание игрока, на которое больше не действовали никакие навыки снижения боли, отключилось и провалилось в небытие.
И только возросший осколок алтаря в его артефакте говорил, что всё было не зря.



Глава 10

Счастливая рыбалка. Беги, Кашевар, беги!


Удивительно! Честно, готов преклонить колено и присягнуть на верность Гналрису, если он сможет поделиться своим навыком вызова монстров. Такой организованной охоты на Системных существ, да ещё и с доставкой прямо в руки, я себе даже не мог представить.
Больше получаса мы с Сарргисом только и делали, что отбивали атаки всё прибывающих речных саламандр. И хоть карты навыков с них падали не всегда, а когда падали, частенько были заполнены различным мусором, но это компенсировалось довольно высоким уровнем монстров и их обильным количеством. Как минимум одна саламандра в минуту, но выскакивала на мелководье в тщетной попытке сожрать меня. Про Сарргиса и говорить не стоит, этот молниеносный конвейер по нарезанию суши разделывал монстров намного быстрее меня и уже красовался новым двадцать первым уровнем.
Я же за это время взял четырнадцатый и к тому же в запасе имел 68/280 ОС! Мать моя женщина! Я этого крокодила теперь обожаю. Лучший напарник из всех возможных напарников, хочу с ним на другую миссию.
Речная саламандра. Монстр (бронза). F (7).
Двухметровая амфибия пыталась подобраться ко мне, медленно подползая по дну, прячась в поднятой взвеси песка и речного мусора, что скрывал хищника в обычном зрении. Но из-за постоянно окружающей сферы контроля воли надо мной, ещё ни одна амфибия так и не смогла провернуть подобный трюк.
Молниеносный выпад всем весом, и тело хищника взбивает воду лапами и хвостом, а его жизненная сила перетекает сначала по лезвию, а потом и по рукояти глефы в руку и дальше куда-то вглубь меня.
Внимание! Вы получили 17 ОС. (85/280)
Каеф!
Впрочем, уже сейчас стало заметно, что ближайший генофонд этих «касатиков» мы изничтожили чуть ли не подчистую. Да и парочка последних виденных мною саламандр решила не связываться со слишком уж опасными противниками и, развернувшись, отправилась дальше вниз по течению. Видимо, больше сотни мёртвых тел собратьев всё же как-то влияют на сознание даже таких, не особо умственно развитых существ, или в их случае это был просто высокий показатель инстинктов? А может, дело в том, что время «зова», который ранее активировал здесь Гналрис, прошло? Кто ж теперь правду скажет.
— Это последние! — Недовольно выкрикнул Сарргис в мою сторону и тяжело зашагал на берег. Всё же, как я заметил, кошак был скорее спринтером, чем марафонцем. Его резкие ускоренные порывы, словно от применения рывка, были почти незаметны для моего показателя восприятия, но в воде он так-то сильно замедлился, видимо, малые значения силы тут играли важную роль. По моим прикидкам, она у него на уровне одиннадцати-двенадцати единиц, а вот ловкость задрана чуть ли не к двадцати. Хотя могу и ошибаться, всё же я в деле оценки других игроков всё еще не спец, а скорее для себя прикидываю ориентировочные значения, соотнося их с собой.
Может, это просто фишка их расы, или даже народа-племени, вон у нас же не все земляне одного роста и веса, понятное дело, что у кого-то в генах заложено быть двухметровым гигантом, и если он не будет хорошо питаться, то не сможет вырасти до положенных размеров. Но всё же, при прочих равных, есть же люди и с ростом в полтора метра, а то и ниже. Не говоря про всяких карликов ниже метра. В общем, я к чему, вполне вероятно, что мой союзник — всего лишь карлик для своего вида и возможно, когда-то я встречу на своём пути накачанного тигра. Хех, улыбнувшись этой мысли, я ещё раз бросил взгляд на проплывающих мимо монстров и, подхватив возникшую пустышку F-ранга из последней убитой саламандры, отправился к трясущемуся Сарргису, реально словно кошак с мокрой шерстью выглядит, ну ладно, гуманоидный кошак, вон как отряхивается. Мурзик инопланетного разлива.
— Кашевар, подойди ненадолго. — Подозвал меня к себе мой союзник. Открыв карту, я увидел, что точка Гналриса немного отдалилась от предполагаемого места поселения кобольдов и застыла в одном месте. Хм, удачная разведка? Захватил языка? Жаль, но чат группы на таком расстоянии был недоступен, иначе я бы даже поблагодарил этого гиганта за оказанную услугу по организации такой охоты. А ведь он и Шену с собой забрал, так что нам обоим на брата досталось больше, чем будь мы здесь втроём.
— Чего хотел, Сарргис? — Свою одежду я снимал и сушил уже проверенным способом, чёрт, как же бесит это рваньё, а ведь, может быть, у Шену был лишний комплект Системной одежды? Долбаный нигер, как будто это я развязал войну с его народом, вот какого чёрта мне достался союзник схожей со мной комплекции, но при этом совершенно враждебно настроенный? Вот и приходиться ходить в этих обносках дальше, бесит, в общем.
— Дай я тебя немного подлечу, а то вон куча мелких царапин по всему телу, ещё выследят по твоей крови, пока Гналрис далеко. — Предложил союзник, на что я был обеими руками за. Всё же в воде саламандры были довольно проворны, да и перед смертью извивались так, что иногда задевали меня своими лапами, а ауру я включал далеко не всегда, расход Ви на её поддержание в воде был слишком уж велик.
— Да, буду благодарен. — Закинув рваньё обратно в бездонную сумку, я уселся на землю, чтоб подошедшему игроку было удобней доставать до всех мелких и не очень царапин. Но вместо того, что наложить свои ладони, в которых я чувствовал довольно внушительный магический конструкт, полностью заполненный энергией именно на раны, он положил их мне на голову.
— Не боись, пока Система считает нас союзниками, любые мои направленные тебе во вред способности она будет расценивать как нападение, и если такое произойдёт, то меня сразу окрасит в красный цвет. — Спокойно сказал игрок, когда заметил, что я напрягся.
— Ладно, спасибо, я запомню. — Слегка расслабился я. — А вот если глобальное задание Гналрис в одиночку выполнит, мне обязательно надо будет закрыть ещё и локальное? — Поинтересовался я на будущее. Всё же крокодил очень силён и вполне реально, что сможет провернуть такой трюк в любой момент.
— Нет. Просто не получишь за него награду. — Буднично ответил игрок и направил своё целебное заклинание мне прямо в мозг. Уф, словно концентратом «Звёздочки» надышался. Морозная свежесть охватила мой разум так сильно, что я даже глаза закрыл и постарался приглушить эти ощущения.
— Так, а ну-ка скажи, как ты относишься к Гналрису? — Спустя несколько секунд после окончания действия навыка спросил меня Сарргис.
— В смысле? — Мозг ещё окончательно не пришёл в себя, но всё же мыслить мне это не мешало. Смутные ощущения неправильности происходящего и новые мысли всё чаще возникали в сознании, задавая неудобные вопросы.
«Зачем Гналрису организовывать для нас такую уютную охоту? Почему он оставил меня здесь с Сарргисом, если вон, в чате группы уже появились сообщения о получении им опыта с гнолей? И почему я не задавался этими вопросами раньше?». Подобные мысли нагнетали обстановку до тех пор, пока проснувшаяся интуиция и тупой интеллект не подсказали мне, что на самом деле произошло.
— Он что, загипнотизировал меня? — Спросил я немного отошедшего от меня игрока.
— Да, и меня тоже, но у меня есть навык Ментальная защита, и я смог понять это сам, тебе же я исцелил мозги, и это помогло ослабить эффект. Теперь понимаешь, что Гналрис на самом деле нам не союзник?
Чисто на подсознательном уровне я подметил для себя, что мой источник воли словно маньяк набросился на остатки какого-то чужеродного влияния на моё сознание и окончательно уничтожил их.
«Вот же сука чешуйчатая!» — От злости я быстро влез в интерфейс группы и на эмоциях покинул её.
— Стой! — Уже запоздало выкрикнул Сарргис, но после этого лишь цыкнул языком. — Что ж ты, блин, так спешишь, теперь этот ящер понял, что потерял контроль над тобой и мной. Зараза. Ладно, стой на месте. — Кошколюд разгневанно посмотрел на меня, но больше никаких негативных эмоций из себя не выдал, видимо, сейчас ему было точно не до этого.
Внимание! Игрок Сарргис предлагает вступить Вам к нему в отряд. Да/Нет?
Принимаю запрос и вновь залезаю в интерфейс группы, на всякий случай проверяя статус союзника и мои права в этой группе заодно. Всё это время кошколюд был занят тем, что жадно вытягивал магическую энергию из кристаллов маны, что доставались им из его сумки буквально горстями.
— Стой на месте и приготовься к скорому марафону, жаль, что нет времени вложить характеристики в тело, но ладно, выбора у нас уже нет. Лови хоть это, поможет немного. — После того, как камни маны осыпались пылью прямо в руках игрока, он достал еще несколько из своей сумки и также бросил в мою сторону небольшой пузырёк с какой-то жидкостью, больше похожий на небольшой глиняный горшочек, закрытый непонятной крышкой.
— Это что? — Спросил я, когда игрок вновь активировал какой-то магический навык на мне.
Внимание! Метка снята.
— Что, блин? — Количество вопросов только росло, но кошколюд их тупо игнорировал, замкнувшись на своих проблемах и ощущениях.
— Гналрис поставил на нас ранее метки, перед тем как уплыть, это их я только что снял, теперь он нас может выследить только по следам. На карте мы у него больше никак не отображаемся. У нас немного времени, так что бежим.
Сорвавшийся с места игрок сразу взял крутой старт и не собирался сбавлять темп, по крайней мере, в пасть он забросил несколько необычного вида таблеток и даже не повернулся в мою сторону, когда почти добежал к зарослям леса.
— Э?
Вот же чёрт!
Быстро собравшись, я помчался следом за убегающим игроком. Понятное дело, что по реке подняться по течению будет глупым решением, быстрые потоки воды будут мешать нам плыть вверх, да и не водоплавающие мы, как тот же Гналрис, урод чешуйчатый. Вот и выходит, что иного пути, кроме как бежать в лес, у нас нет. Блин, но так он нас тоже быстро найдёт. А по берегу вообще амба, мало того, что он в воде супер быстрый, так и наши следы на берегу будут ему доступны из его родной среды обитания. Только язык высунет над водой, как радар, и поплывёт куда надо.
«Он же вычислит нас по следам» — Набрал я впопыхах сообщение в чат группы. Благо расстояние между нами позволяло общаться таким образом, да и я уже довольно неплохо привык к этой фишке. А что? И правда удобно, не то что наши старые, ещё советские радиостанции «Северок», что нам выдавали по одной штуке на роту. Вот уж реально не связь, а ужас, да ещё и тяжелые.
«Надейся, что он ненароком убьёт шамана и нам закроют глобальное задание, иначе у нас что так, что эдак шансов немного» — Ответил спустя долгие три минуты игрок. Разрыв дистанции между нами тем временем ещё немного вырос, лёгкий инопланетянин вырвался вперёд и не собирался сбавлять темпа. Блин, вот же гад пушистый, прокачался словно специально для таких забегов. Так что следующие полчаса я старался не сбить дыхание и поддерживать темп, заданный высокоуровневым игроком. Трупы кобольдов и гнола были выброшены из сумки чуть ли не на старте забега. Благо опытный игрок подсказал мне это сделать, и это облегчило мою ношу более чем на три четверти. Оставшийся же вес был несущественным и почти не ощущался. Ну как почти, по началу не ощущался, а вот после пробежки на полсотни километров я ощущал даже вес воздуха на своих плечах.
— Привал. — Тяжело завалился на землю игрок и трясущимися руками достал из сумки большую флягу с водой. Да, попить тоже не помешает. Достав из своей сумки будрюк кобольдов, я тоже присосался к живительной влаге, но помня, что бежать нам предстоит ещё до самого хрен знает какого места, сделал буквально несколько глотков, после чего достал самую маленькую отбивную из грудинки гарпии, что приготовил ещё на Земле.
— Ты особо не налегай на мясо, чуток передохнём и дальше побежим. — Сказал кошак, заметив мой небольшой перекус. Ну что такое двести граммов мяса для более чем стокилограммового человека? Вот именно, капля в море, но и энергию телу брать откуда-то надо.
— Ага, сам на таблетки налегаешь, чуть ли не каждые пять километров. — Подметил я для союзника, если поначалу он так нехило взял отрыв от меня, то потом просто держал более-менее стабильный темп, и я смог держаться с ним на равных. — Ты лучше скажи мне, почему сдерживаешься и мы бежим вместе? Если разделимся, шансы будут хоть у кого-то из нас. — Повисшее тяжёлое молчание подтвердило мои догадки, игрок точно мог оторваться и убежать дальше без меня, но не делал это по какой-то своей причине.
— Лучше сделай глоток того стимулятора, что я тебе дал. Для людей он очень эффективен. — Перевёл тему Сарргис, но ещё через минуту, когда уже начал вновь собираться продолжить наш забег, всё же ответил.
— Я не знаю этот мир. Да и ты не знаешь. Вполне возможно, что скоро мы выбежим на территорию другого племени или вообще попадём в крупное поселение местных собакоголовых. Держаться вместе пока выгодно, да и я не могу поддерживать высокий темп слишком уж долго, что бы ты там себе ни думал.
Ну да, кто ж все карты на стол выкладывает. Мне же теперь казалось, что игрок банально опасается не протянуть в одиночку весь оставшийся нам срок до окончания миссии. Всё же почти шесть суток в незнакомом мире, а ты при этом не особо сильнее местного бойца или лесного хищника. Тут уж лучше и правда держаться вместе, в крайнем случаем первым съедят меня, как более мясистого. Хитрый шерстяной говнюк.
— Вперёд. — Сказал игрок и начал разгоняться. Открыв же карту, я убедился, что мы держимся примерно прямой линии, что на самом деле не есть хорошо, ведь получается, что двигаемся предсказуемо для преследователя, но и сделать особо ничего не получиться.
С одной стороны нас начали поджимать высокие холмы, которые дальше превращаются и вовсе в горы, а вот со второй стороны тянуло болотным запашком, а проверять, насколько оно проходимо, у нас нет ни времени, ни желания. Так что мы двигались на небольшой полосе относительно ровного леса. Понятное дело, что мы и так встречали небольшие холмы или наоборот овраги, но это было предсказуемо, всё же лес — не то место, где до горизонта ты будешь видеть ровную, словно сковородка, поверхность. Такие места вообще на самом деле довольно большая редкость и встречаются в основном только в пустынях, а вокруг была явно не пустыня.
Да и живность в округе вела себя слишком вольготно. Словно в такие дебри разумные охотники если и захаживали, то так редко, что большинство животных не ассоциировало нас с возможной опасностью. Так нам за время нашего забега повстречалась небольшая семейка кабанчиков, которую пришлось вырезать, а то гнались за нами, визжа на всю округу, да и уровни у них были не первые, точно не редиской или грибочками взятые. Следы когтей на шкуре их главного самца и вовсе говорили, что свинтус тут был довольно грозным соперником, с его-то седьмым уровнем это и не удивительно, но ведь кроме него ещё и пять самок попроще было. Так что иногда мы с Сарргисом всё же брали вынужденные остановки на скоротечные схватки. Благо мой союзник обладал навыком лечения и мог подлечить себя и меня за пару секунд, если в схватке всё же получалась какая-то лёгкая ранка или царапина.
Хорошо выручал и тот стимулятор, что передал мне Сарргис ещё в самом начале. Особенно когда я начал уже реально выдыхаться и бежал скорее больше по инерции и за счёт своего упрямого характера. Но тело то не обманешь. В такие моменты игрок делал мне быстрый сеанс лечения, а я в этот момент выпивал пару глотков чудо энергетика.
Неизвестный эликсир (стимулятор).
Внимание! Ваши характеристики временно увеличены! Выносливость +1,5. Восприятие +2,4. Осталось 53 минуты.
Так мы и бежали, правда, уже вечером взяли и резко свернули в сторону, когда запах болота стал почти не различим и в той стороне уже началась более-менее проходимая местность, что мы наглядно увидели, когда уже в сумерках выбежали на открытую утонувшую в ночной темноте равнину.
— Фух. — Тяжело выдохнул я. Это ж сколько мы, больше сотни километров, наверное, выдавили из себя за день. То-то у меня ноги дрожат, словно отвалиться собираются. Даже представлять не хочу, как они будут завтра болеть.
— Давай быстро поедим и назад немного сдадим. А то я чую запах местного крупного хищника, вон, видишь скелет? — Указал мне лапой Сарргис в сторону, в которой я, после того, как переключил усиление чувств на зрение, смог рассмотреть почти полностью обглоданный труп зверюги, размером с обычную корову. Здесь что, начало местной саванны? В пользу моей теории говорило очень сильно прореженное количество деревьев, что и сами по себе становились довольно мелкими, если сравнивать их с теми гигантами, что мы видели сегодня утром. А ведь может быть, если здесь подземные воды залегают достаточно глубоко, а также отсутствуют большие водоёмы, то вон те горы, что едва-едва видно даже сейчас, могут сильно влиять на местный климат, который, может быть, уж очень специфичен, как монгольская степь, к примеру.
— Ладно, как скажешь. А вообще, как думаешь, удалось нашему крокодилу порезвиться у кобольдов? Последние сообщения в группе были, что он убил троих гнолей высоких уровней, может, его там поймали или ранили. — Сидеть молча не было желания, и так целый день только и думал, чтоб не сбить дыхание, так что позволил себе хоть вечером пару минут слабости.
— Не знаю. Гналрис слишком силён, чтобы его могли поймать обычные кобольды или гноли, у нас только одна надежда, что он решил сразиться с шаманом кобольдов и они оба получили серьезные травмы. И что-то мне подсказывает, что так скорее всего и произошло.
«Иначе он бы нас уже догнал, чёртов рептилоид», — Уже про себя добавил кошколюд.
— Но в отображении статуса задания нас всё так же пятеро, да и шаман ещё жив, так что не ясно. Слишком ситуация непонятна.
— Да, жаль, что они там друг друга не убили. — Разоткровенничался я с игроком. — Ладно, как дежурить будем?
— Никак, я сигналку поставлю на сто метров вокруг нас, если кто-то крупнее змеи начнёт к нам подбираться, я сразу же проснусь. — Обрадовал меня союзник. Всё же круто, когда имеешь кучу полезных умений и навыков, жаль только они работают на мане и, соответственно, бесполезны для меня. Так бы я попросил их мне скопировать, как это сделал Сарргис с моей защитной аурой, правда, получилось у меня только с шестой попытки, из-за чего пять пустышек F-ранга превратились в ошмётки непонятно чего. Системного мусора, наверное, но даже такой результат более чем удовлетворил моего союзника, а для меня послужил практическим способом копирования навыка на карту. Не сказать, что это было нереально сложно, всё же этот навык был у меня самым часто применяемым и хорошо развитым, но всё же было очень много нюансов, которые я частенько опускал, словно само-собой для меня разумеющееся, вот и не выходил нужный процент соответствия.
Жадные подумают, что я ничего не получил взамен. Ведь, по сути, просто взял и подарил очень ценный навык первому попавшемуся встречному. А так ли это на самом деле? Я этому шерстяному как бы жизнью обязан, так что потратить полчасика на копирование моего навыка мне было совершенно не жалко. Тем более, что он меня буквально на себе тащил. Без его допинга и исцелений я бы ночевал где-то рядом с болотами, а не здесь. А может, и вовсе бы уже давно сдох.
— Лучше отдохни полноценно, завтра будет долгий день. — Сказал мне напоследок союзник и, забравшись на одну из широкий ветвей дерева, разлёгся там как представитель самого наглого племени.
Эх.
Разложив трофейные шкуры под этим же деревом, я тоже улёгся на мягкую подстилку и буквально мгновенно вырубился. Сил на то, чтоб повышать ранг навыков или параметров тела, просто не было.
Рубануло меня практически мгновенно.



Глава 11

Будни в другом мире. Нас не догонишь, нас не догониииишь!


Сарргис разбудил меня ещё когда на небе даже полоски рассвета не было видно.
— У тебя есть немного времени увеличить характеристики, а потом побежим дальше.
— Увааа. — Нет, я не забыл, что за нами гонится кровожадный монстр, просто за вчерашний день я так устал, что четыре часа сна не помогли мне полностью восстановиться. Да и сегодня, я думаю, нас ждёт денёк не хуже.
— У тебя есть идея, как нам заметать следы? — Спросил я у рядом пристроившегося кошака, закидывая в рот кусок отбивной. Перед улучшением тела надо дать ему немного строительного материала, так этот процесс будет проходить легче и качественней.
— Нет у нас никаких для этого возможностей. Наматывать круги бесполезно, да и навыка у меня на такой случай нет. Ладно, не беспокой меня пока. — Сказал, как отрезал кошколюд и, закинув себе в рот сразу пять таблеток, улёгся на землю. Вчера он также взял несколько уровней и наверняка не полностью распределил очки параметров. А я вообще кадр, девять очков параметров требовали вложить их ещё вчера, но я так устал, что даже лишние мысли не возникали в голове по этому поводу.
— Ну ладно. — Понимая, что нам предстоит продолжение нашего забега, я первым делом решил вложить очко в выносливость.
Внимание! Параметр выносливость (+1).
Поздравляем! Ваш параметр Выносливость достиг предела для вашей расы.
Связь с Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Марафонец (пассивное, по умолчанию, Е). Вы устаёте медленнее.
— Второе дыхание (активное, случайное, Е). Раз в двенадцать часов позволяет мгновенно сбросить усталость.
Боль охватила неожиданно не только внутренние органы, а даже кости, мозг и суставы, словно сейчас требовалось провести им окончательную прокачку эффективности и улучшения, чтобы тело могло выполнять все заложенные им от природы действия как можно дольше и не получать при этом серьезных повреждений. Ведь усталость не всегда связана именно с физическим напряжением мышц, иногда перенапрячься могут и мозги, и связки. И как оказывается, даже кости, чтоб тебя!
— Ы-ы! — Сдавленный стон — это максимум, что я смогу себе позволить. Всё же я тут не один и стонать рядышком с союзником, как последняя размазня, не хотелось. Как же, я ж крутой мужик с Земли. Бойся и уважай этого крепыша и не оставляй меня крокодилу на закуску. Немного привыкнув («ХА!») к боли, я выбрал активный навык — Второе дыхание.
Почему так, ведь Марафонец подходит даже больше под мои текущие нужды? Тут всё просто: если я выживу, то точно не за счёт того, что буду медленней уставать, а скорее благодаря помощи союзника. Да и вот взять да сбросить усталость, скажем, вечером, чтоб под конец дня держать темп не хуже, чем утром, будет намного полезней. Да и в будущем, когда я сниму пределы со своих характеристик, я ж всё равно буду вынужден повышать выносливость дальше и, соответственно, снижение усталости будет идти просто за счёт более высоких показателей этого параметра. Так вот и выходит, что Марафонец — довольно фиговое решение для проблемы здесь и сейчас, а в дальнейшем превратится в эдакий «псевдополезный» навык, который уже и не заменишь на более полезный.
Когда же трансформация закончилась, я ощутил себя словно выжатый лимон, который вновь наполняют соком. Да, сейчас тело быстро восстанавливалось, но это потребует немного времени. Что ж, а теперь перейдём к самому главному и важному для меня пункту развития.
Внимание! Вы желаете прорваться через первый предел (Воля)? (100 ОС)
Вероятность успеха 99%
Да/Нет
Наконец-то. Слишком уж долго я шёл к этому моменту, и теперь всё моё естество желало преодолеть эту очередную ступеньку. Даже сам источник словно забился в приятных пульсациях от данного запроса, что ж, не будем его дальше разочаровывать. С предвкушением подтверждаю выбор, а на счету остаются жалкие 16 ОС. Что ж, следующий предел я сниму нескоро.
Внимание… Успех! Лимит параметра «Воля» увеличен до 15!
Внимание! Вы преодолели границы своей расы!
Внимание! Вы получили достижение «Больше, чем человек». Ваш расовый ранг повышен! (Е+)
Прочитав текст системного сообщения, я ощутил небольшую гордость за себя. Хех, больше, чем человек, спасибо, блин. А награду посущественней не дашь? Внешне же ничего не поменялось. Даже кусочек мяса, что застрял между зубов, так и остался на месте. Зубочистки в местных магазинах так-то не продавали. Вот вам и сверхчеловек, зато потом воняю на всю округу еще со вчерашнего дня.
Глянув на всё еще вытянувшегося солдатиком с открытыми глазами Сарргиса, я прикинул в уме, что солить лишние параметры тела будет недальновидно, да и вкинул два свободных очка параметра в Интуицию и ещё два в Удачу. Оставшиеся четыре свободных очка я приберёг на вечер, уж сегодня, я надеюсь, что буду не таким уставшим, как вчера, да и из важных характеристик остались, по сути, только ловкость и интеллект. Я бы распределил их хоть сейчас, но это дело не такое «безболезненное», как с той же интуицией или удачей, да и времени занимает немало, а сейчас этого самого времени совсем нет.
А вообще, про интуицию и удачу я даже не знаю, что сказать, единственные параметры, при повышении которых организм не проходит какие-то физические трансформации, но в то же время они каким-то немыслимым образом всё же работают и помогают мне выживать в опасных моментах, так что и их игнорировать лучше не стоит. А вот что пока стоит сделать действительно, так это утолить голод очередной отбивнушкой, потому как вон и Сарргис уже зашевелился.
— Будешь? — Протянул я ему одну из заготовленных отбивных. И заодно слегка прорекламировал свои кулинарные шедевры. Всё же было не совсем понятно, как именно перенесётся приготовленное Системное мясо в сумке Е-ранга между локациями. Но, видимо, Системе прям до таких условностей дела всё же не было, и те же специи, что впитало в себя мясо, пока мариновалось, прошли проверку и не были признаны контрабандой. — Довольно неплохие вышли.
— В сумке Е-ранга? — Слегка пренебрежительно начал игрок, но всё же не стал отказываться от угощения и с едва заметным кивком принял подарок. — Это случаем не обычай из вашего мира — делиться пищей между союзниками? Чтоб я знал для себя на будущее.
— Не уверен. Может быть, и есть ещё где-то похожие традиции. У нас столько мелких и не очень культур, что я могу и не ошибиться, если скажу, что после совместной трапезы принято делить женщину на двоих. — Попытался я подшутить над игроком, который после пробного укуса всё же оценил мою готовку и съел остаток за пару мгновений.
— Пх! — Дошло через пару секунд до него сказанное, а то я всё ждал реакции. — Не-не-не, мы самок не делим. — Игрок явно не понял мой сарказм, но не заржать над его физиономией я просто не мог.
— Издеваешься? — Всё же допёр Сарргис и тоже слегка улыбнулся. — Нас в любой момент может догнать этот ящер, а тебе словно плевать на это.
— Извини, просто я за последнюю неделю уже столько раз был на грани жизни и смерти, что уже слишком сильно к этому привык. Ещё одна опасность и возможная страшная смерть от этого крокодила у меня в последнее время уже не вызывает тех панических эмоций, как могло бы быть раньше. — Честно ответил я.
— Привык к смерти? Странный ты, ещё ведь даже не умирал ни разу, а уже привык.
— Погодь, как это даже ни разу не умирал? — Ухватился я суть сказанного.
— А-а, забываю всё время, что ты из дикого мира. Вот, сохрани себе описание и ID-номер навыка, если сможешь когда-то получить Е-ранговый навык от Системы, советую прикупить его.
Бекап. Е (⅕)
ID: 54…62
Описание: возврат состояния тела владельца во времени на 3 три секунды обратно, откат — сутки. Активируется по желанию или в случае смерти.
Прочитал я сообщение в чате группы, и от прочитанного у меня чуть глаза из орбит не выпали. Ёмаё! А чё ж они тогда так боятся сражаться?
— А у тебя такой есть?
— Конечно, каждый игрок рано или поздно доходит до приобретения подобной вещицы.
— А скопировать? Пустышку дам. — Полез я уже рукой шарить у себя в суке, были ж ещё пустышки в запасе…
— Даже не мечтай. Есть навыки, которые Система запрещает копировать, и этот один из них.
— Блин, жалко… — Будь у меня такой навык, я бы, может, и не повышал живучесть.
— Бывает. Ладно, пора идти дальше.
Показывая пример, игрок поднялся и начал в темпе собираться. Эх, а ведь рассвет только-только показался на горизонте. Не говоря ни слова, Сарргис начал понемногу разгоняться, переходя на лёгкий бег. Всё же прямо сейчас нам никто пятки откусывать не собирался, а вчерашняя суета как-то незаметно понемногу схлынула и перешла из разряда «жопу рви, но беги дальше» в «авось пронесёт, но пока всё же не расслабляйся». А вот чтоб спалось и дальше так относительно легко и спокойно — надо бежать дальше. Как там говорится: «На Систему надейся, но и сам не плошай».

Глава 11.1. Критически больной. Гналрис
Гналрис пришёл в себя только ночью. Магический источник практически не отзывался на его попытки направить потоки взбудораженной энергии в нужное русло, а именно на своё, если не лечение, то хотя бы стабилизацию. А то из-за постоянных всплесков маны в теле, он ощущал дикую боль, что возникала из-за очередного повреждения или выгорания мана-каналов. Как же сложно стабилизироваться, когда стабилизировать сам себя не в состоянии.
В плане применения Пси тоже были свои нюансы. Получив кучу мелких и не очень повреждений на грани жизни и смерти, мозги игрока так же получили не одно сотрясение, что уж говорить, если череп был не в полноценном его состоянии, как и серое вещество внутри него. Немного плоти игрока просто испарилось под воздействием бушующей внешней энергии, и восстановить это относительно простыми навыками лечения было очень трудно.
По сути, Гналрис сейчас был жив только за счёт двух факторов: постоянно проводимого над ним лечения со стороны выживших бойцов его отряда и его тесной связи с артефактом древних. А вот что здесь играло более важную роль, сказать было трудно даже самому игроку. Повреждения получило не только тело, но и сама душа игрока, связанная с артефактом посредством её заключения в осколок алтаря — это давало Гналрису возможность более полноценно контролировать сам артефакт, пользоваться его бонусами и силой, но, как оказалось, в случае каких-либо метаморфоз самого артефакта, его душе тоже приходилось не сладко.
В итоге чешуйчатый калека, без сорока процентов массы тела, представлял из себя сейчас жалкое подобие былой силы. В таком состоянии его даже первоуровневая обезьяна способна убить парой плевков, но к его счастью, большая часть его отряда уцелела. Непонятным образом, но он пробудил некое новое чувство, которое ещё не подтвердила Система, но оно точно было… Да, видимо, его артефакт прошёл эволюцию и его так же задело, но с этим ему нужно будет разобраться потом…
Сознание игрока вновь провалилось в темноту, после осознания некой безопасности, и решило взять себе ещё отдых, положившись на преданных слуг.

Глава 11.2. Как же я люблю бегать
Ну что сказать, местная степь была довольно скучным местом. Появившийся утром туман немного скрывал нас от возможных хищников, а может, и наоборот, их от нас. Теперь, когда я снял преграждающий моё дальнейшее развитие барьер, я ощущал острое желание повысить ранг своего источника воли, на что мне нужно было накопить 80 ОС. А где их взять, как не с удачной охоты? Вот то-то же. А добычи всё нет и нет…
Лишь ближе к полудню Сарргис заметил какие-то следы крупных копытных животных. За прошедшие шесть, нет, почти семь часов мы преодолели огромное расстояние по этому травянистому плато, но кроме мелких сусликов и небольших птиц мы особо никого и не встретили. Хотя птички поначалу выглядели перспективно, чем-то напоминающие страусов по размерам, только с клювами как у попугаев. Большие такие, даже понадеялся, что они хищники и умеют уровни. Но не судьба, да и охотиться на них просто так бы не вышло, бегали эти качки-курочки не хуже своего земного аналога, только пыль и сорванная трава во все стороны летела.
И вот след чего-то крупного. Что это значит? А то, что здесь может пастись довольно крупное животное, если оно травоядное, или, это может быть местный охотник. Но в последнее верилось с трудом. Всё же копыта на Земле встречаются исключительно у травоядных, ну и всеядных (кабаны, свиньи, бегемоты), да и количество следов и их размеры всё же больше склоняют меня к мысли о чём-то вроде оленей или пони, может, тут проскакал местный табун? Фиг его разберёт, всё же навык Охотника я пока не изучил, и следами в нашем отряде занимался Сарргис.
— Какие-то травоядные. Можем пойти за ними, рядом с добычей всегда будут крутиться какие-то хищники. — Заговорщицки подмигнул игрок. Видимо, ему тоже надоело постоянно бояться и бежать дальше.
— Я только за. — Поддержал я идею кошколюда.
И ещё целых три часа мы лёгким бегом двигались по следам, пока на горизонте не появились смутные движущиеся точки предполагаемых диких животных.
— Сарргис, а как можно сделать из обычного существа Системы монстра с уровнем? — Солнце начало свой путь к горизонту, но из-за довольно щадящего темпа с самого утра я и мой напарник были вполне свежими в плане сохранения сил, так что можно было иногда вести беседу, не отрываясь от бега. Всё же идея замутить у себя на Земле ферму Системных монстров никак не покидает меня. Очень уж высокий риск заработка ОС в диких условиях. То ли дело: сидишь себе дома, раз в сутки кинул кусок мяса с магазина в клетку, а там тварюшка себе растёт, уровень набирает, а ты её потом только «тык» через армированную решётку, и всё, дело в шляпе, точнее, ОС на балансе.
— От вида монстра зависит. Есть такой параметр — родословная, иногда его значение настолько мало, что он даже не отображается, но всё равно оно влияет на существо с самого рождения. Или даже с зачатия… да, с зачатия правильней будет. Так вот, зачастую, чтобы Система признала новых существ монстрами достаточно того, чтоб существо обладало каким-либо Системным навыком, что передаётся по наследству. Или мистической силой, тоже довольно часто работает. Если же тебе не повезло и твои родители, скажем так, сами по себе слабенькие, то и их потомство зачастую не получает ничего. Всё как в обычной жизни, кому-то повезло родиться большим, сильным, здоровым и красивым, а кто-то так и остаётся до конца дней на попечении.
Выдал довольную интересную базу игрок и погрузился в себя, пытаясь правильней подобрать слова для продолжения.
— В случае же того, чтоб сделать простого существа Системы монстром, то нужно привить ему эту особенность. Она F-ранга, и её даже можно купить, когда сможешь связаться с сервером. Но это тупиковый вариант. Если уж и покупать особенность, то надо брать карту героя. Стоит дорого, правда, ведь она Е-ранговая, но и эффект более полноценный. Считай, делаешь существо, почти равное игроку, ведь герой может даже миссию от Системы получить. Шансы, правда, меньше, но выше, чем у монстра. Намного выше.
— А ты сам так делал? Просто в моём мире нет Системных монстров, чтоб я мог охотиться на них за ОС. Вот и хочу организовать себе своеобразную ферму из монстров.
Пока общались, успели подбежать ещё почти на километр, и теперь, когда я усиливал своё зрение, я смог более-менее понять, кого именно мы преследовали. Животные были непривычного мне вида, довольно пухлые туловища на мощных мясистых ножках намекали на близкое родство с бегемотами, но при этом морда была больше похожа… на смесь лошади и жабы, а тело было покрыто тёмной шерстю разных оттенков. Но всё же главным в животном был его рот. Там реально не рот, а пасть, ну блин, всем пастям пасть, не в плане наличия пяти рядов острых зубов, а в том, что раскрывалась она почти как у змеи на сто восемьдесят градусов, хотя при этом размер животного был примерно равен крупному кабанчику, но пропорции тела совершенно другие.
Глянув на меня с некоторым укором и хитринкой, Сарргис перешёл с бега на шаг и продолжил делиться знаниями. Всё же классный он собеседник.
— У тебя ситуация, считай, уникальная. Ну не в том плане, что ты один такой во всех мирах Системы, просто… ваше время ещё не пришло. Я бы даже сказал, что если каким-то чудом ты протащишь монстров с этого мира в свой, Система скорее всего выдаст тебе задание на их скорейшее уничтожение, чтобы они не плодились раньше срока на вашей планете. Поверь, когда к вам действительно придёт Система, а не её первичный тестовый запрос, то у вас сразу многое изменится. И монстры начнут появляться, и чужие игроки повалят толпами. Если, конечно, Боги не будут заниматься нужными вещами и строить оборону, так что считай себя избранным, сможешь стать великим пророком в своём мире.
Судя по тону последних предложений, больше игрок на эту тему не хотел разговаривать. Всё же ни я, ни кто другой из моего мира не может себе представить, что такое инопланетная оккупация на самом деле и эвакуация на какие-то осколки. Да и представлять, судя по описаниям, желания не возникает. Уж лучше жить на своей планете, как-то сотрудничать с местными Богами и защищать свой народ, чем влачить существование непонятно где, только ради того, чтобы пережить ещё один день.
— Смотри, вон там. — Немного тише, чем прежде, шепнул игрок и указал мне в сторону от стада травоядных животных. Да, блин, и без уровней.
Большой степной волк. Монстр (бронза). Е (2).
Стая довольно обычных на вид, но крупных волков привольно разложилась в полутора километрах от стада пасущихся животных. Хм… не, всё же попав на Землю, стоит проверить наших крупных хищников, ну мало ли!
— Чуть больше дюжины. Как поделим? — Зрачки в глазах Сарргиса опасно сузились, словно он перешёл из обычного в боевой режим, кстати, а какая у него боевая форма? А то всё забываю спросить.
— Восемь тебе, пять мне? — Предложил я вариант, когда подсчитал количество хищников.
— Их там четырнадцать, просто один дальше валяется, видишь, там трава едва-едва шевелится, хотя примята. — Указал он немного в сторону своей лапой, хм, и правда, что-то там есть. Ну блин, дайте и мне этот навык выучить, тоже так буду умничать.
— Ага, вижу. Ну, тогда тебе девять. — Жадничать не стоит, у нас ещё четыре дня впереди и, надеюсь, это наша не последняя совместная охота.
— Хорошо, тогда действуем так…



Глава 12

Охота. Гналрис


Более-менее прийти в себя Гналрис смог только под вечер следующего дня. Всё это время его непрестанно подлечивали выжившие ящеролюди, ежечасно расходуя десятки тысяч единиц маны. Хотя, по правде сказать, им и самим досталось несладко. Даже в физическом плане, деревня кобольдов практически перестала существовать. Мощный подземный взрыв разбросал куски каменных плит и перекрытий, как небольшой пробудившийся вулкан. Задело многих, некоторых даже смертельно, но из-за довольно слабо прокачанных навыков перерождения, некоторым они не смогли помочь. Толку в том, что ты воскреснешь в том же месте через десять секунд, если придавившая тебя ранее многотонная плита никуда не делась?
Редкие везунчики выглядели сейчас самыми здоровыми. А некоторые до сих пор оставались живыми и без применения такого навыка. Правда, ненадолго.
— Давай уже. — Прошипел от боли Тардон, от правой руки которого остались лишь свисающие лоскуты кожи, а ноги испепелило до колен, но вот в остальном он был более чем здоров. Ни повреждений магического дара, ни внутренних органов. Пожалуй, в какой-то момент после боя он был самым боеспособным игроком отряда, и что самое важное, теперь его лечение можно провести экспресс-методом.
Практически беззвучный удар, и магическая пуля разносит голову игрока на куски, тело падает на землю в паре десятков метров от развернувшегося лагеря, чтобы через десяток секунд исчезнуть и появиться в обновлённом состоянии. Убить игрока и трудно, и просто одновременно. Но никогда не стоит быть уверенным на сто процентов, как именно ты умрёшь. Осушение — важнейшая деталь развития в мирах Системы. Так много мы о ней знаем, и так неприятно она порой удивляет.
Пару лет назад один их соратник также вынужден был пойти на перерождение через смерть, и поначалу всё происходило довольно обыденно и просто. Обычный системный меч, безранговый, что не поглощает жизненную силу жертвы, был в наборе у каждого опытного бойца, как и сам навык перерождения. Но в этот момент, видимо, случился сбой в работе Системы. Никто до сих пор не смог понять, почему так именно произошло, но когда один соратник нанёс смертельный удар в сердце товарищу, чтобы тот умер и начал возрождение, Система зачла убийце убийство и наградила ОС. Возможно, тому виной навык «Смертельное касание», что позволяет поглощать ОС с жертвы при касании, но дело было в том, что он его не касался, лишь струя крови брызнула на руку, но было уже поздно. Осушенные жертвы воскресали на порядки реже. И в тот раз чуда не случилось.
В общем и целом, после этого момента стандартной практикой убийства для перерождения стал мощный магический удар в голову. Практически мгновенная смерть, вкупе с возможность провести это на расстоянии от союзников давала надежду, что подобной оказии более не случится. А поскольку все бойцы их отрядов владели навыком последнего касания, выходило, что перестраховываться приходилось постоянно.
Очнувшись на земле рядом со своими вещами, Тардон быстро их подхватил и немного раздражённо зашипел на округу. Он жив и здоров, но эфемерные боли до сих пор преследуют его. Рука ощущается ватной, да и ногам точно следует немного отойти. Однако раньше пойти на подобный шаг он не мог. Постоянное поглощение маны из магических кристаллов и накладывание одного лечения за другим давало результат. Поначалу ему удалось неплохо подлатать тело господина и других пострадавших воинов, но когда в теле больного чужой маны становиться больше, чем это тело само по себе может выдержать, то ты уже начинаешь больше вредить, чем лечить. Такое происходит именно из-за довольно низкого ранга навыка, всего третий ступени Е-ранга, и довольно узкой специализации его заклинания, заточенного на исцелении в первую очередь собственного организма, впрочем, у всех других ящеров оно было прокачано однотипно, поэтому лечение господина так сильно затянулось и было проведено не лучшим образом.
Всё это время он, как наиболее опытный лекарь их отряда, сидел над телом их лидера и восстанавливал ему ткани, выводя шлак и прочий мусор наружу. Самая опасная травма головы была практически полностью исцелена только к сегодняшнему утру, но то, что ткани мозга были восстановлены, ещё ничего не значило. Не зря травмы головы считаются самыми опасными и трудными для лечения, ведь кроме самих тканей, необходимо еще и их наполнение информацией, что восстановить Е-ранговым навыком было практически нереально.
Пробудившийся Гналрис же не мог сам себя исцелить. Критическая травма магического источника говорила сама за себя. В ближайшие недели об использовании магических навыков можно забыть, иначе он может пустить своё магическое сердце в ещё больший разнос, и тогда его состояние только ухудшится. А учитывая, что кроме магической травмы у него полно и физических, то не стоит даже думать о подобном шаге. С Разумом же на удивление было немного проще. Видимо, практически суточное не прекращаемое исцеление мозга от десятков игроков дало о себе знать. В строке состояния его тела он видел тысячи записей о накладываемом на него заклинании исцеления, но если голову ему подлатали, то с остальным было уже сложнее.
Как было уже выше сказано, не прекращаемое лечение — это лекарство, что постепенно превращается в яд. И сейчас его организм уже получил небольшое отравление. Магическая энергия союзников практически полностью вытеснила собственную и начала давить на его и так нестабильное магическое сердце, угрожая его полным разрушением. Этого нельзя допустить никоим образом. Вот и выходит, что его смогли стабилизировать в подвешенном состоянии, но дальше ни он сам, ни верные ему игроки просто не могли ничего для него сделать. Оставалось только положиться на навык регенерации и подпитку жизненной силой с артефакта древних. Единственное благо в этом состоянии — мыслесвязь с подчинёнными установилась довольно легко, и он смог отдавать новые приказы.
У них осталось четыре дня в этом мире, и за это время ему необходимо закончить здесь все дела.
«Тардон, Вазна, Монше. Отправляйтесь за человеком Кашеваром и кошколюдом Сарргисом, я ранее наложил на них метки, но, видимо, кошколюд оказался умнее и опытней, чем я думал, и развеял их, прокачав свой навык. Что с ним будет, меня мало волнует, он не должен стать для вас опасным противником. Что же касается человека — вы обязаны привести его ко мне живым. Возьмите с собой карту раба D-ранга, на случай если он будет сопротивляться и вы его раните, но не сможете исцелить сами, погрузите его в стазис. Главное, чтоб он был живым. Это понятно?»
«Да, старший» — Совместный ответ вызвал лёгкое головокружение, но в целом терпимо.
«Я отправил вам координаты, где они были вчера утром, возьмите след и найдите их, после чего возвращайтесь сюда, закрыв миссию. Ни на что больше не отвлекайтесь, а если кто-то будет мешать — уничтожьте помеху»
Сказав это, Гналрис обратился к своему артефакту и, используя его как маяк телепортации, использовал свой навык «Создать миссию».
Доступно задание.
Тип: Погоня.
Информация:
Выследить и захватить беглеца.
Количество игроков: 3.
Уровень сложности: F.
Локальная цель:
Доставить человека с именем Кашевар на осколок к владыке Гналрису до истечения отведённого времени.
Награда:
— Повышение репутации с владыкой Гналрисом.
— Навык Е-ранга из предоставленного на выбор набора навыков.
Союзники:
— Игроки группы.
Предполагаемые противники:
— Монстры.
— Существа Системы.
— Игроки Системы.
Штраф за провал:
— Понижение репутации с владыкой Гналрисом.
Принять?
Да/Нет. (4:56…)
Игроки быстро прочитали и приняли задание, после чего у них в интерфейсе появился таймер, лишь на несколько минут отличающийся от таймера миссии у самого Гналриса. Всё же, захватив шамана гнолов, он теперь может в любой момент закрыть глобальную миссию, получив свою награду, но этого мало. Четыре дня у него имеется для восстановления перед перемещением на родину, а там показываться в настолько ослабленном состоянии было… нежелательно.
С другой стороны, за это время он точно не исцелит травму своего магического ядра, да и нужных специалистов под боком нет, тут нужен полноценный лекарь с С-ранговыми навыками лечения энергоструктур организма, его же личные навыки были в откате, и использовать их он сможет только через пять дней. Неприятная ситуация, но есть довольно высокий шанс, что его бойцам удастся захватить человека, и со временем он добудет из него новый мистический дар.
«Такова моя воля»
Трое ящеров покинули лагерь буквально через несколько минут, устремившись вверх по течению.

Глава 12.1. Долгожданная добыча. Кашевар
Охота на охотников, как оказалось на практике — самое неблагородное и муторное занятие во всём мире. Мало того, что ты вынужден играть роль добычи, пустить себе чуточку крови мелким порезом, чтоб заинтересовать хищника, пойти с наветренной стороны, чтоб они тебя сами заранее учуяли, а ты, отыгрывая Гамлета, тихонько постанывал от боли и раздражения. Может, во мне умер актёр? Чёрт, так и знал, что надо было в театральный кружок записываться в школе. Глядишь, вышел бы из меня современный Никулин или даже Миронов? А что? Я, между прочим, разносторонне развитая личность.
И наш спектакль сработал на все сто. Если я заходил с наветренной стороны, то Сарргис под навыком невидимости обходил стаю с подветренной. Стадо же травоядных кулебяк, как я для себя обозвал животных, похожих на бегемотов, не обращало на нас особого внимания, всё же мы держали достаточно большую дистанцию от них, да и кто в здравом уме будет в одиночку нападать на полноценное стадо таких живчиков? Они тебя сами ещё сожрут, ведь не факт, что они не всеядные или просто ещё никогда не пробовали человечинку, зато потом как распробуют… Лошади так-то тоже не хищники, а вот только пальцы откусить могут не хуже акулы.
Подойдя на дистанцию в пару сотен метров, мне навстречу выдвинулась половина стаи, причём самые крупные, а соответственно, опытные и прокачанные звери уровнями не ниже пятого. Это из-за того, что я и сам уже не первоуровневый мальчик, и теперь простые хищники начинают меня побаиваться чисто на инстинктивном уровне? М-да, а от Сарргиса или Гналриса они бы убежали или всё же попробовали бы попытать удачу? Вот же вопросы в голову лезут, когда тебя систематически окружают с намереньем сожрать.
«Ты там чего так медленно ползёшь? Вот сейчас нападут, а я сам всех высокоуровневых перебью, тогда тебе ничего не останется» — Поторопил я медленно выходящего на позицию союзника. Не то чтобы я чувствовал себя в особой опасности…
Большой степной волколак. Монстр (серебро). Е (11).
Вожак был довольно крупным, пожалуй, в размерах он был намного крупнее ранее встреченной мной горной ласки в ущелье пауков, а если сравнивать с земными животными, то он уже больше напоминал льва, даже грива какая-то выросла, чем сильно отличался от стандартного волка. Если так вспомнить, то волки, что живут на Аляске, вырастают до невероятных размеров, и всё равно они нервно курят в сторонке, если сравнить их с этими монстрюгами. Всё же его ранг был Е и, соответственно, этот живчик должен иметь в запасе умения Е-ранга, что прячутся у него в карма… в лапе, карманов видно не было. А может, за ухом посмотреть? Что-то меня на юмор перед схваткой с таким монстром потянуло.
— Р-р-р-г-р. — Зарычали окружившие меня волки. Ну ла-а-адно. Что, кстати, забавно, не все имели Е-ранг, молодняк довольствовался F, но при этом на вид мало отличался от соседей.
— Р-р-ры — Рыкнул я в ответ. Ну а чего, нормальный диалог получился, на, так сказать, доступном всем сторонам языке.
Ощутив какое-то движение сзади, я повернулся и подметил для себя, как сразу отскочила волчица седьмого уровня. А-а-а, ну всё, меня начали прощупывать. Теперь… снова, с другой стороны, дёрнулась уже парочка. Типичные стайные хищники, окружают и изматывают, выжидая лучший момент для атаки. Жаль, дальнобойных навыков нет, а изучать владение луком без возможности поглощения ОС за убийство было для меня слишком расточительно.
Поймите правильно, лук же не Системный, ну, точнее, не ранговый, а значит в карту быстро его не уберешь, как и стрелы к нему. Да и само по себе оружие довольно… специфическое. Подул ветер посильней, и стрела полетела чёрт знает куда. А если попался ловкий и умелый противник, так он вполне может успеть уклониться от выстрела даже в упор. Всё же у меня в трофеях не современный блочный лук, с силой натяжения около сотни килограмм, а скорее диковинка примерно на тридцать-тридцать пять кил натяжения. Смертельную рану нанести таким просто так не выйдет, а использовать непонятный яд на наконечниках у меня нет особого желания. Впрочем, как и доверия. Сам ещё поцарапаешься или ОС не дадут за убийство, мутная тема, короче.
Чёрт его знает, как скорпионий яд действует на местных животных, да и Системные монстры не зря же выделяются по сравнению с обычными животными, вполне возможно, что у многих есть иммунитет, а ведь охотиться для заработка ОС мне нужно именно на них. Так что риск не стоит свеч, тем более что защитная аура вполне неплохо справляется с защитой тела от таких противников.
И в этот момент мы все услышали жалобный скулёж от оставшейся стаи. Наконец-то кошак добрался до добычи, значит и мне пора переставать строить из себя недотрогу. Рывок! До вожака было около семи метров, и через секунду я оказался сбоку его тела с уже занесённой для выпада глефой. Резкий удар, и наконечник оружия пробивает шею монстра насквозь, лишь слегка чиркая по позвонкам хребта.
Внимание! Вы получили 70 ОС! (86/280)
Неплохо! А теперь главное — не спать и убить побольше волков, пока они не разбежались по округе. Поворот на осознание, что один молодой волчара пытается прокусить мне бедро, но никак не может преодолеть защитную ауру.
Ви 964/1004
Зря он это делает, ну да мы его не осуждаем, а просто протыкаем насквозь, навалившись всем весом на древко!
Внимание! Вы получили 20 ОС! (106/280)
Сразу трое навалились со спины, и мне пришлось сделать несколько шагов из-за инерции и силы толчка. Всё же аура гасила не всё, а подобные наскоки или прыжки оценивала очень специфично, практически не гася инерцию тела или тяжёлого предмета, словно такая «не, не, не, вот это давайте не ко мне». Сделав очередной шаг, осознал, что вцепились в меня уже знатно, а очки Ви начали утекать довольно быстро, зараза. Чтоб меня после всего пережитого, какие-то собаки переростки загрызли?
Намеренно делаю ещё пару шагов вперёд, на ходу перекидываю глефу в карту и, ускорившись, падаю на землю, перекатываясь дальше. После чего вскакиваю, лишь для того, чтоб вновь завалиться на землю, пропуская очередного прыгуна прямо над собой. Уф, кажется, я ошибся в тактике.
На меня тут же налетает практически вся орава волков, вцепившись кто куда, и начинает буквально рвать мою защиту. Силы и веса у каждого из них и по отдельности достаточно, а как навалились все разом, так я и опешил. Схвативший меня на предплечье волк резко дёргает руку на себя, да так что ему удаётся прокусить ауру и впиться мне в кожу, правда, крови нет, но я чувствую стекающую по ней слюну животного, а из-за внезапности и силы рывка карта глефы выпадает из руки.
Ви 749/1004
Слишком быстро! Это из-за того, что они монстры или из-за того, что их так много? Чёрт, о чём я думаю? Кое-как выдернув руку из челюсти шестиуровневой волчицы, я на нервах достаю карту кинжала и проявляю оружие. После чего быстро закалываю слишком осмелевшего волка, что пытался добраться до моих кишков прямо на пузе, а теперь из-за него те тряпки, что ещё кое-как можно было назвать одеждой, окончательно превратились в ошмётки Системной ткани. Поток ОС проходит через руку, а я кое-как скидываю тело неудачника в сторону.
— А-А-А! — В ярости от злобы и страха кричу я, нанося ещё один удар в шею грызущего мне бедро волка. Всё моё внимание сосредоточенно на нанесении колющих выпадов набросившейся на меня стаи, и читать сообщения Системы о зачислении очков опыта мне сейчас некогда.
— РАФХ! — Челюсти буквально смыкаются на шее, пытаясь разорвать мне горло, но всё же не могут преодолеть силу защитной ауры, и в следующее мгновение я протыкаю вторым кинжалом голову твари практически насквозь. Уж что-что, а системное оружие изначально довольно острое и нежную шкуру в уязвимом подбородке прошивает легко. Правда, потом упирается в кости черепа, но это не так уж и важно. Потоки ОС одновременно с двух рук свидетельствуют о гибели задёргавшихся монстров. А мы переходим дальше.
Удар!
Заскуливший крупный щеночек отлетает от моего пинка ногой на метр, чтоб перекатиться через себя и увидеть, как я, перехватив лапу его собрата, уже бросаюсь следом за ним.
Удар!
Удачно перехватив за шкуру волчицу, протыкаю брюхо тем кинжалом, что покороче, и с усилием тяну руку вверх, разрывая плоть и разрезая внутренние органы. Мощные челюсти пытаются в ответ прокусить мне руку, но аура держит, а волчица быстро теряет силы и жизнь.
Удар!
…
В какой-то момент я осознал, что больше живых волков рядом нет и лишь последняя парочка атаковавших меня санитаров этой степи спешно убегает куда-то в закат.
Ви 308/1005
Не сказать, что прошёлся по краешку, но всё же, как оказалось, я ещё не совсем готов к нападению на меня сразу толпы противников. Как там было, э-э… во, «толпою гасят даже льва», волки позорные.
Руки немного подрагивали от перенапряжения, а взгляд вдруг уловил, как один из убегающих волков вдруг споткнулся, а через пару мгновений споткнулся и второй. После чего рядом с ним из невидимости появился Сарргис и, согнувшись, проткнул тело последнего волка своими кинжалами.
«Жадный ты человек, Кашевар» — Пришло сообщение через пару секунд, но я на него особо не обращал внимание.
239/280 ОС.
— Кажется, у кого-то сегодня будет бурный вечер. — Улыбнулся я про себя и направился собирать карты навыков и искать карту глефы. Сегодня меня ждёт прокачка.



Глава 13

Звездное небо Рарнафа


И всё же парочка волков смогла сбежать, даже волчат бросили на произвол, но дело в том, что и нам они были не нужны, ведь когда мы до них добрались, то щенки оказались ещё совсем молочными и не имели уровней или способностей. Ну кроме как сосать молоко, ссаться и обильно пищать.
— Странно. — Подметил Сарргис, схватив одного зашипевшего щенка за загривок и приподнял его, чтоб лучше рассмотреть. — Молочные ещё, может, в этом дело?
— Ты о чём? — Не понимая происходящее, я молча наблюдал за своим союзником, что секундой назад складывал самые цельные трофейные трупы в свою бездонную сумку. А вот с щенками вышла заминка.
— Родителей видел? Так-то существа Е-ранга уже что-то да значат в глазах Системы, да и вожак у них с хорошей родословной был, не зря у него был серебряный потенциал развития. Что-то должно было достаться и щенкам, но, видимо, для них ещё очень рано становиться монстрами.
— Э-э-э… — Не, интуитивно я понял, о чём он. Вроде как из-за того, что папаша был крутой перец на районе, то его детки должны были получить Системный статус при рождении, но сейчас мы наглядно видим, что тут что-то пошло не так.
— Забудь. Может, это ограничение местного пантеона такое, чтоб всякие охотники не истребляли молодое потомство из-за ОС. А вот если дать им подрасти, появится и ранг с уровнем. По-разному бывает. — Вернув сразу убежавшего от нас щенка на землю, игрок продолжил собирать трофеи.
— Ладно, как скажешь… — Ещё с минутку я тупо смотрел на сборы Сарргиса и его полный игнор к щенкам. — А чего ты их с собой не возьмёшь? У себя на осколке бы вырастил и потом на ОС пустил.
Идея вроде как лежит на поверхности, да и не думаю, что игрок, заработавший столько уровней и имеющий такой разнообразный багаж умений, будет банально жалеть щенков дикого животного. Вот и не сходится у меня что-то.
— Не могу, у меня сумка только D-ранга, в ней нельзя переносить живых существ между локациями. — Ответил кошколюд, затаскивая очередное тело внутрь горловины артефакта.
— Помочь? — Предложил я.
…
Не, так-то я не гордый, но тела монстров мне особо вроде как не нужны. А вот что с ними собирается делать мой союзник… хотя-я, а что ещё можно делать с тушами диких животных?
— Если тебе не нужно тело вожака, то я бы его забрал. — Закончив с ещё одной волчицей, всё же сказал Сарргис.
— Да хоть всех забирай. Честно, я на такой тип трофеев не претендую.
— Как знаешь.
Пока кошколюд собирал свои трофеи, я молча наблюдал за открывшимся с небольшого холма видом дикой природы. Эх, а на Земле-то сейчас самое время шашлыков. Может, и вправду свалить на море к родным после завершения миссии? Идея-то супер. Ещё интересно как там мои записки, попали в нужные руки или менты, как всегда, тупят несколько дней? Всё же в Рязани сейчас должно быть очень «горячо», и осознание, что такая температура возникла по моей вине, было непривычно.
Да и всё же стоило как-то узнать, какая крыса слила по мне информацию Надежину, а то много непонятных моментов осталось в истории. Ну да ладно, у меня ещё четыре относительно спокойных дня здесь, в теории, тут-то меня никакие земные воротилы не достанут, но перед возвращением мне самому стоит стать сильнее, а то боюсь, что на меня сейчас охотится чуть ли не весь город, а то и вся область. Носом землю наверняка по второму кругу роют, а найти никак не могут.
Хе-хе.
Лохи.
— Я всё, пошли дальше. — Вывел меня из раздумий игрок.
— Быстро ты. — Оглядевшись, я подметил, что большинство тел так и остались валяться на земле, потихоньку истекая кровью и привлекая к себе местных мух.
— Туши большие, много весят, так что с собой всех не утащишь. — Отмахнулся игрок, зашагавший дальше.
— А сумка С-ранга? В ней можно переносить живых существ между локациями?
— Ага, и не одно. А вообще, я как-то слышал и о сумке D+ ранга, но в ней можно было переносить только одно живое существо, погружая его в стазис. Полезное свойство, когда у тебя есть небольшой отряд наемников под боком или служащие по клятве рабы. — Сказал, словно что-то вспомнил, игрок. — У Гналриса точно такая была.
— И отряд наёмников?
— Не знаю. Может быть. У высокоранговых игроков зачастую есть карты рабов со служащими им воинами. Таких часто используют для грязных делишек или как последний козырь, так что если видишь мирного эльфа или, скажем, тролля, не факт, что он через пару секунд не призовёт с карты обезьяну, что убьёт тебя даже в мирной зоне, а потом просто вернётся в карту. В таком случае игровой ник хозяина останется мирным, и не всякая проверка засечёт его намеренье или приказ тебя убить. Ну это так, на случай если вдруг окажешься в более «развитом» мире в следующей миссии.
Заткнувшись, я пытался переварить сказанное. Эльфы? Тролли? А ведь и кобольд в лесу что-то говорил про карту раба и готовность служить. Блин, слишком много информации. В итоге одно за другим, мы так разговорились с кошколюдом, что остановились только уже на закате, выйдя на небольшой скалистых холмик, что смог кое-как укрыть нас от продувающего всё и вся северного ветра.
— Точно никого ядовитого нет? — Уже в третий раз спросил я попутчика.
— Нет. Ни змей, ни насекомых, только ты меня травишь своим ядом любопытства.
— А у тебя нет навыка дальней разведки? Поискали бы ещё парочку таких стай животных да поохотились. — Немного размечтался я. Да, в теории всё выглядит круто, но на практике найти добычу — задача даже более сложная, чем суметь её поймать или убить. Ведь территория обитания группы хищников намного больше, чем у их добычи. Связано это с тем, что конкуренция в дикой природе, на самом деле, просто бешеная и слабаков быстро убивают. Да и чем сильнее и многочисленней эта самая группа животных, тем больше места ей нужно для выживания. Это вам не магазин в шаговой доступности, тут уж живёшь, где есть добыча, а она на одном месте долго не задерживается. Вот и приходится постоянно защищать огромные территории от конкурентов, пока они всех травоядных не перебили вместо тебя, а то тебе на обед уже ничего не останется.
— Не-а, был у меня давно разведчик-раб в карте для такого дела, но умер еще задолго до… а нового завести проблематично. — Странно переключившийся игрок быстро начал доставать из сумки свои небольшие пожитки и скудные запасы еды.
— М-м-м… А почему?
Посмотрев на меня как на тупого, Сарргис ответил:
— А какой дурак добровольно захочет стать чьим-то рабом?
* * *
— Шшрр-шк-кр. — Заскрипела кожаная подстилка подо мной. Эх, ну что, пора приступать?
Внимание! Параметр ловкость (+2).
Поздравляем! Ваш параметр Ловкость достиг предела для вашей расы.
Связь с Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Улучшенная ловкость, Е 1/1 (пассивное, по умолчанию). Ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Чувство баланса, Е 1/1 (пассивное, случайное). Улучшает общее ощущение баланса тела, незначительно повышает координацию и плавность движений.
БЛЯ-Я-Я!!!
Почему эта идея мне сразу не показалась самой тупой в моей жизни⁉ С чего я вообще взял, что повышение параметра сразу на два значения будет не так болезненно, как на одно? В итоге, не сумев сдержать болезненный стон и конвульсии тела от протекающих по нему изменений, всё же привлёк внимание союзника, что проснулся и пару раз применил на мне своё лечение, после чего боль на несколько мгновений сходила на нет, но потом возвращалась, словно с удвоенной силой.
«Садист лохматый! Лучше б вообще свалил к себе обратно спать»
Понятное дело, что мучить меня Сарргису нет никакого резона, и действовал он исключительно из благих намерений… наверное, но это не меняет ситуации никоим образом. Было чертовски больно, особенно когда я явственно ощущал, как нарастают и уплотняются связывающие ткани на сочленениях и мышцах. Чёртовы усиленные чувства. Казалось, что даже усиленное обоняние улавливает какие-то процессы моего преобразования и усиления тела, отчего в мозгу вырисовывалась какая-то невероятная картина происходящего. Поднимать веки и смотреть на себя я перестал пытаться после первой же попытки, любое, даже небольшое движение в процессе повышения параметра отдавалось такой болью, словно я пытаюсь шевелить разрезанными частями тела. Причём порезов было точно больше десяти, и все они были как минимум до костей, а то и с переломом этих самых костей.
Момент, когда эта пытка прекратилась, как-то незаметно улетучился. Может, меня и вовсе вырубило под конец, а то мозг уже был не особо в состоянии и дальше терпеть всё это. Или он просто решил взять для себя перерыв перед следующим улучшением?
— Да твою же дивизию! — Не смог сдержаться я от моего общего отношения ко всему происходящему.
— Параметры повышаешь? — Скорее утвердил, чем спросил Сарргис, но всё же я ответил.
— Да, ловкость до предела добил.
— Понятно. Я тебе скину ID-номер навыка «подавление боли», без него повышать параметры выше предела точно не советую. Хотя… у тебя ж скоро боевая форма появится, там можно будет вкладывать параметры именно в неё, а не в само тело. Но это так себе вариант.
— А? — Ещё не полностью отойдя от пережитых ощущений, я слушал опытного игрока как-то вполуха, но упоминание боевой формы всё же привлекло моё внимание. — А у тебя какая боевая форма? И что вообще она даёт?
— От типа формы и её свойств зависит. Там довольно большой список на выбор предлагают, и лучше выбирать уже конкретно под себя. — Уклончиво ушёл от ответа игрок. Странно, а ведь я ещё никого в боевой форме не видел, может, она не так уж и важна, раз все без неё обходятся.
— Ладно, я понял. — Немного помолчали, а потом я услышал, как игрок засопел, вновь провалившись в сон. Настоящий солдат, всегда готов поспать лишние пару минут. Вот же везёт кому-то, а мне ещё дальше… страдать.
И вот в чём суть, вспомнив, как протекали изменения при изучении навыка усиления мышечного каркаса, мне совсем не хотелось изучать улучшенную ловкость. Тем более что меня до сих пор не покидали фантомные боли по всему телу. А будет ли такая же боль, если я выберу улучшение баланса? Правда, зачем оно мне?.. Вот чёрт!
— Ненавижу тебя… — Обратился я к вселенной. Вот какое к чёрту улучшение баланса? Ясное дело, что необходимо брать улучшение ловкости, я и так уже плотно подсел на использование рывка в бою и строю тактику боя, опираясь на него. Так что повышенная ловкость должна позволить применять его если не чаще, то с меньшими последствиями для организма, но, блин, как же я не хочу это делать.
Сжав до скрипа зубы, я с огромным нежеланием всё же нажал на повышение ловкости, тем самым подтвердив свой выбор.
Чёртова прокачка!
— ММГЫЫМ! — Скрутило меня резко, не отошедшие полностью от недавних изменений суставы и связки вновь начало изменять и выворачивать в неположенных им от природы местам, углах, конусах и перпендикулярах. Чтоб твою бога душу системную мать в сумку и в карту да подальше закинуть…
Казалось, что пытка будет продолжаться вечно, но в какой-то момент я уже банально выгорел и хоть и не перестал «получать удовольствие» от проводимого над собой улучшения, но моё сознание как-то смогло вырваться и абстрагировалось от всего этого «усиления», в итоге процесс трансформации как-то резко и незаметно закончился.
Раскинув скрученные конечности в стороны, словно морская звезда, я с облегчением уставился в звёздное небо Рарнафа. Такое… чужое, но при этом так похоже по своему характеру на наше. Хм, а ведь раньше люди верили, да и сейчас некоторые верят, что боги живут на небесах и присматривают за нами, исходя из этого, возникает вопрос — присматривает ли кто-то сейчас за мной здесь и сейчас? Необычные созвездия складывались в причудливые для глаза образы и картинки, но никак не могли собраться в знакомые мне по земному небу созвездия. Да и ярких звёзд было словно больше, так что даже без местного спутника ночь была довольно неплохо освещена светом таких далёких звёзд. Есть ли среди них наше Солнце? Эх, системная командировка, блин.
— Вух. — Попытался я взбодриться, встряхнувшись всем телом, а то на веки словно по паре гирь привязали. Как бы не уснуть раньше времени. Ладно, не буду тогда затягивать.
Внимание! Параметр интеллект (+1).
Уже ожидаемое покалывание, правда, почему-то сильнее всего было в области темечка, продолжалось на удивление не очень-то и долго. Да и сравнивать боль от повышения этого параметра с повышением ловкости вообще не стоит. Как небо и земля. Ладно не буду тянуть Сарргиса за хвост, а то ворчать ещё будет.
Внимание! Параметр интеллект (+1).
Поздравляем! Ваш параметр Интеллект достиг предела для вашей расы.
Связь с Сервером… Выберите бонусный навык из списка:
— Улучшенная память Е-, (пассивное, по умолчанию). Вы лучше запоминаете информацию.
— Разгон Е, (активное, случайное). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы. Создаёт эффект замедленного времени. Срок действия: 3 минуты.
Последняя трансформация опять задействовала не только головной мозг, но прошлась и по спинному, вызвав уже побольше болевых ощущений, но в эти минуты я уже ощутил победу. Всё, теперь я точно добился идеального показателя характеристик тела, все добиты до десятки, и можно быть уверенным, что я точно добился максимума от заложенного природой для человека. Всё, что будет дальше, требует снятия природного ограничителя — барьеров, а значит уже является нетипичным для нас, как вообще вида живых существ. Хотя… не, стероиды, конечно, сила, но нафиг надо.
Что же касается навыка за очередной предел… не сказать, что улучшить память — это плохой вариант, но из-за и так довольно значительного повышения интеллекта я ощущал, что если и не помню что-то из своего прошлого, то это была явно какая-то незначительная деталь. А ну-ка… 6398623, хе, а номер своего калаша с армии ещё помню. Так что выбираем «Разгон», да и в целом по описанию навык выходит довольно сильным, можно будет как-то даже в бою его протестировать, если найдём ещё какую-то стаю хищников в ближайшие дни.
Парочка покалываний в голове и… всё? Только интуитивно я ощущал, что в любой момент по моему мысленному запросу я смогу активировать данный навык. Хм, приятно, блин, хоть что-то изучалось безболезненно. Из-за такой «лёгкости» у меня даже настроение поднялось, а значит можно и дальше продолжить, раз время ещё есть.
Внимание! Хотите улучшить малый внутренний источник воли? (80 ОС)
Да/Нет
Последнее улучшение перед переходом моего мистического источника на Е-ранг. Даже не верится, уже столько всего пережил, но только теперь могу перейти на новый ранг мистического дара. От охватившего меня ощущения предвкушения я даже не сразу подтвердил переход, наслаждаясь моментом. Давно этого хотел, но всё никак, то времени нет, то ОС. И вот, наконец-то, дождался.
Да!
Внимание! Ваша особенность «Малый источник воли» F достиг предела!
Параметр воля +1!
Попытка связи с сервером… Успех! Ваша особенность «Малый источник воли» повышена до «Среднего источника воли»!
Ожидание…
Ожидание…
…
Я если и не знал, то чувствовал это ранее, у меня долго не получалось, но бесконечно хотелось повышать именно параметр Воли. Голову словно в раскалённую печь резко засунули, да потом ещё и многотонным утюгом придавили. При этом моё сознание словно переживало собственную трансформацию, связываясь намертво с источником. Вся моя жизнь была разобрана на мельчайшие детали. Любые косяки и, наоборот, свершения были пережиты заново. И те ощущения, желания, важные и мимолётные моменты выбора…
Внимание! Идёт обработка запроса.
Но я не обратил на эту строку и каплю внимания. Сейчас я был погружен уже даже не в свои воспоминания, а скорее в «мысль» или фантазию по поводу, а что бы со мной было, если б я не… Я ощущал чей-то мимолётный образ у себя в голове. Словно второе давно забытое «Я», что всегда остаётся в тени…
Внимание! Попытка связи с сервером… Отказ.
Внимание! Получено дополнительное задание!
Системное задание № Е.1
Задача: пройти обучение у мастера при устойчивой связи с сервером
Награда: школа Воли.
Сука! Мысль улетучилась резко и безвозвратно. Как жёсткая побудка ушатом ледяной воды после марш-броска. Как хлёсткая пощёчина после обильного обеда. Как…
— Вот же срань господня. — Гневно и раздражённо зашипел я, но вновь прикипел к тексту новых сообщений.
Внимание!
За преодоление Первого барьера параметра Воля начислен навык — «Абсолютный контроль воли, Е+, 1/1» — где бы вы ни оказались, ваша связь с волей абсолютна и нерушима. Незначительно снижает расход Ви на применение навыков, основанных на энергии Воли. Незначительно снижает стоимость преодоления барьеров и повышение ранга источника Воли.
Ёмаё.
Что ж я его раньше-то не повышал? А ведь всё время, даже на Земле ещё словно над ухом что-то постоянно шептало «Качай источник, качай источник…». Блин. Да я такого набора сообщений не получал с момента… Да никогда не получал! От нахлынувшей эйфории я даже вскочил. Ну как вскочил, приподнялся и чуть ли не сразу рухнул обратно.
— Уф-ф. — Голова словно после жёсткого бодуна заныла в лобной доле, а взгляд всё никак не мог сфокусироваться. Сейчас бы как-то это всё убрать…
Расход энергии я уловил интуитивно. Даже без особого желания узнать, сколько там её вообще и что осталось. Но… голова прошла буквально за мгновение, а такой четкости и ясности мыслей я не помню уже давно.
Ви 970/1100
— Так вот какой ты, северный олень.
Ну раз таааааак!
Внимание! Желаете повысить «Средний источник воли» до второго ранга? (150 ОС)
Да/Нет?
Воля +3 (14/15)
Странные ощущения. Ах, ты, блин, жучара! Подметил для себя, как в ботинок залез наглый членистоногий. Достав козявкина и выбросив его подальше, я принялся прикидывать дальнейшие варианты.
9/280 ОС.
Не густо.
Хотелось ещё повысить ранг защитной ауры, на что требовалось 80 ОС, тогда её тоже ждёт трансформация в Е-ранг, но с ОС у меня пока проблема. Да и очередной ранг источника хотелось взять… блин, там же опять предел надо будет снимать. Чёрт, зря я все параметры уже распределил, надо было единичку оставить, сейчас бы волю в очередной раз до предела довёл и получил бы себе ещё один бонус. Ну ладно, значит постараюсь в первую очередь повысить ранг ауры, а потом посмотрим по обстоятельствам, или очередной уровень брать, или что-то другое придумывать.
Пока же я уставился в звёздное небо неведомой мне галактики и тихонько улыбался про себя.
Эх, как упоительны в Рарнафе вечера.



Глава 14

Пикник не на обочине


— Эу! Вставай давай, человек. — Ощутил я, можно сказать, нежный пинок в ляжку. Ух, блин! А уже рассвет, уловил я седьмым волоском, согретым на первом лучике местного светила. Вот блин, полночи прокачивался, и в итоге нифига не выспался.
— Сарргис, в следующий раз стукни меня вечером по голове, чтоб я ночью спал, а не параметры повышал. — С огромной неохотой я всё же скинул с себя шкуры и кое-как принял горизонтальное положение. Правда, только наполовину. — Э? Ты что, костёр развёл? — А ведь до этого мы старались как можно меньше следить, да и вообще, держались более-менее собранно.
— Да прикинул просто, что если Гналрис ещё не добрался до нас, то скорее всего уже и не доберётся. Это хоть и странно, но, может, нам удалось как-то замести след и он нас потерял, или ему уже нет до нас никакого дела.
Что было приятным бонусом, так это то, что лохматый во всю жарил мясо на огне, и судя по всему, делал это, как это обычно делаем мы на шашлыках, то есть нанизал куски мяса на прутики и положил их над углями. А ведь про такой способ я ему вчера рассказал.
— Огонь горит, водой побрызгай на него. — Не смог сдержать я совет. Да-да, знаю я всё, но блин, какой нормальный русский человек удержится от «поучительного» словца, да ещё и по поводу жарки шашлыка?
— М-м? Так жариться ж быстрее будет. — Немного в растерянности оправдался пришелец.
— Блин. Сарргис, ты ж мясо так только поджаришь сверху, тут же сама суть, чтоб оно изнутри готовилось и сок не теряло, тогда и вкус будет сочным. Не, ну вот сюда чуток и ещё сюда. Блин, а чё так низко опустил? Чуть повыше подыми, хоть на пару пальцев… — Вот фиг он у меня продукт испортит! Ща научим. А вообще Сарргис молодец, пока я спал он успел и костёр развести, и мясо на огонь поставить.
С маринадом тут у нас всё грустно, конечно, да и специй никаких нет. Хм… надо будет попробовать в системную флягу не только жидкость заливать, а смеси засыпать, вдруг выйдет тоже им статус придать. Но мясо есть мясо, хотя какое-то оно ненормальное, слишком розовое.
— Это с кого ты куски вырезал?
— С саламандры. — Ответил игрок, запоминая, как именно я держу прутики с нашим будущим завтраком.
— А его есть вообще можно? Не отравленное? — На Земле я саламандру ни разу не пробовал, хотя вроде как азиаты жрут, хотя они вообще всякую гадость любят. Но там не люди, они просто всё едят, у них не желудки, а фабрики по переработке белков и углеводов.
— Навык подсказывает, что нормальное, даже немного полезное.
Спрашивать, что за навык, я уже и не стал. Этот кошколюд словно ненормальный, у него такой богатый и разноплановый запас навыков F и Е-ранга, что там под любую ситуацию, хоть какая-то, но затычка будет. Вот что значит прожить несколько десятков лет, постоянно попадая под каток очередной смертельно опасной миссии. Но даже не это главное, небольшой анклав выживших кошколюдов на ставшем им новой роднёй осколке сейчас так сильно зависел от силы каждого выжившего, что особой тайны между соплеменниками не было. Каждый делился своими знаниями и опытом. И особенно навыками. В итоге небольшое поселение, среди которых оказалось несколько сотен игроков и десятки тысяч юнитов и героев, владело информацией по огромной базе полезных умений Системы и магических заклинаний. Оставалось их только изучить.
— Жаль, специй нет, так мясо будет слишком жёстким, хотя саламандра… типа наполовину рыба. Хм… — Я так увлёкся, что даже не заметил, как свободной рукой начал перебирать валяющиеся не слишком большие и плоские камни, что могут заменить мне здесь и сейчас сковородку. Да-да-да, знаю-знаю, жарить мясо на камне — это так себе вариант, без масла опять же… Блин, вот же зараза, хочу сумку D-ранга, как у Сарргиса, тогда буду себе на миссии брать всё необходимое. И калаши с пистолетами, может, даже нормальную одежду… бля, как же я скучаю по нормальной снаряге. Хорошо хоть штаны ещё более-менее целые, а у Сарргиса ничего под мой размер нет, дрыщавый он какой-то и это несмотря на более высокие показатели в параметрах, не то что я, вымахал, блин.
Сейчас у меня была только сумка Е-ранга 2/7, почему так? Если вспомнить момент, когда я очень быстро собирал вещи убитого гнола, с которого тогда ещё карта регенерации выпала, то его сумка была как раз Е-ранга, а из-за того, что я тогда очень спешил, то я на автомате засунул его сумку со всем её содержимым в мою. Вот из-за этого и произошло поглощение одного артефакта другим. Да и не сказать, что я как-то против этого, просто осознал это уже потом, постфактум. И да, среди вещей убитых мной тогда кобольдов и гнола особых запасов продовольствия или других ценных для нас предметов практически не было. Парочка простых системных копий-дротиков, несколько шкур-плащей и по паре бурдюков с непонятной жидкостью, вроде бульона, только жутко горького и воняющего говн… в общем, вылил при первом же удобном случае. У убитых кобольдов же были сумки только F-ранга, и вот они сохранились отдельно, всё же артефакт не поглощал более низкие свои варианты, а только равные. В общем, у меня сейчас был большой запас шкур, несколько системных бурдюков, правда почти все пустые, две сумки F-ранга, одна Е, немного разнообразного системного оружия. Но при всём этом богатстве у меня не было даже грамма соли! Вот как можно жить без соли⁉
— Блин. — Негодующе высказался я. Повар во мне бунтовал не хуже древней бабки у подъезда на скамейке. Вот не зря мне в армии позывной Кашевар дали. Тут же, блин, как ни старайся, а супер блюдо никак не выйдет без специй, а где их добыть?
— У тебя никаких специй нет? — На всякий случай спросил я игрока.
— Ты б ещё про артефакт для приготовления пищи S-ранга спросил. — Как я понял, отшутился игрок. Всё же мимика кошколюдов была довольно «специфической».
— Понял… Ты тогда не рассчитывай на блюдо от шеф-повара. — Сразу обломал я его надежды, а то понарассказывал вчера… делать-то, по сути ж, нечего, а тупо идти и молчать не хотелось.
В общем, идею приспособить камень как сковородку я отбросил, да и как-то «запал» ушёл. Попробовать-то попробуем, всё же не каждый день мясо саламандры готовишь, но что-то гложут меня сомнения… В итоге провозился над мясом ещё минут двадцать, пока не признал его «условно готовым», всё же горячее сырым не бывает, да и жир почти весь сгорел в нём, всё же саламандра — это вам не свинина или рыба, тут прослойка белка и жира довольно странно структурирована и находится не только снаружи, но словно иногда внутри самых мышц. Хз, в общем, как это правильно готовить, ведь пока не попробуешь — то и не узнаешь.
— Ну что, вздрогнем? — Предложил я, протягивая второй прутик валяющемуся рядом пришельцу. Правда, мы тут оба должны считаться пришельцами… Тупой интеллект, думай о чём-то нужном, а не о всякой фигне. Зря, что ли, прокачивал?
— Э? — Повернулся Сарргис.
— Не бери в голову, это у нас такое выражение на Земле.
— М-м, ну ладно… Ом… блин, горячо! — Поспешил приступить к еде мой компаньон. Всё же повышенный метаболизм — страшная штука. И сырое бы сожрал не глядя.
— Ву-у. — Я же показательно принялся дуть на довольно жирный кусок «шашлыка» и только через минутку откусил первую пробу… ну-у-у, такое. Хотя, смотря на Сарргиса, ему вроде как и нормально, вон как уплетает.
— Ну как? — Съев половинку, я забросил остаток в сумку и достал флягу с водой. Сушняк, блин, да и от костра жар своё даёт.
— Есть можно. — Выдал игрок, забрасывая в себя уже третий кусок мяса. Это у него из-за повышенного метаболизма, если что, такой аппетит постоянный, а те таблетки, что я раньше у него видел — это стандартные пищевые пилюли от Системы. Он таких сотню как-то выменял в мире Альрунов, в поза-поза-поза… прошлой миссии и использовал вместо еды, когда на нормальную пищу нет времени. Мини-сухпай от Системы, нам бы в армию такие и горя бы не знали, а то двухкилограммовые банки тушёнки без мяса как вспомню… ну их нафиг, короче. Тыловые собаки, сами ж такое говно никогда не едят.
— М-да. — А вот достав очередную отбивнушку, что была приготовлена по ещё бабушкиному рецепту, с полным, так сказать, техпроцессом обработки специями, панировкой и обволакиванием в яйце, вот это уже да — пища богов.
Жизнь-то налаживается! Правда, теперь даже в ресторан на работу не пойдёшь, Система на миссию закинет посреди недели, и выгонят сразу же, отпуск у меня явно не предусмотрен по системно-трудовому кодексу. Обидно, надо будет что-то придумывать по возвращению. А пока поедим.
И туалетную бумагу в Е-рановую сумку не возьмешь, неприятно и обидно, жопа в общем!
Если утро выдалось довольно забавным и даже каким-то домашним, то вот последующий день превратился почти в полную копию предыдущего, за одним лишь исключением.
— Кобольды. — Уверенно заявил Сарргис, когда мы нашли следы довольно давней охоты, как минимум три-четыре дня прошло, от крови на земле почти ничего не осталось, да и следы, что оставили ездовые животные местного племени, были довольно специфичны. Как сказал мой мохнатый друг, это что-то вроде чешуйчатых буйволов, только не с копытами, а неплохими такими лапами, то есть животные скорее всего были хищниками и могли представлять из себя даже большую опасность, чем их хозяева.
— Может, у них здесь недалеко поселение? — Предположил я, всё же F-ранговые существа имеют свои преимущества, по уверенным рассказам моего приятеля, что кобольды, что другие «низшие» расы довольно быстро плодятся, и хоть смертность в раннем возрасте среди них довольно распространённый феномен, но даже так количество быстро взрослеющих детёнышей редко составляет менее половины жителей племени. Тем более в таком, полудиком обществе, где делать-то, по сути, и нечего. Это как в том анекдоте про сибиряка с тринадцатью детьми. «Барин, да что ж вы так плодитесь? — Так а что ещё делать по ночам в полгода длиной? Пьём, спим и греемся.»
— Возможно, но я больше склоняюсь к версии, что это был небольшой отряд охотников. Видишь эти и эти следы очень похожи на тех травоядных, что мы ранее видели. А вот тут, тут и тут слишком много крови, словно хищное животное брюхо своей добыче распороло, или это место, где туши сразу выпотрошили, а потом в бездонные сумки сложили только нужные части.
— Распороло? Прямо тут свежевали? — Всё же охотиться в Системном мире довольно специфическое занятие. И дело тут даже не в том, что сам в любой момент можешь из охотника стать жертвой, а в логистике и логичности действий. Вот, допустим, отряд охотников имеет несколько сумок Е-ранга, и они передвигаются на верховых животных, то есть тащат добычу не на своём горбу, а на спине лошади. Ведь бездонные сумки уменьшают вес добычи в двадцать раз и следовательно нет смысла оставлять после потрошения добытой дичи какие-то остатки. И даже копыта, по всей видимости, не выбрасывают, а тащат к себе домой. Да ещё и мясо по пути не так сильно испортится и мухи его не засрут своими личинками. А ведь эти моменты, пожалуй, одни из самых важных в такой «дикой охоте». Как дотащить побольше мяса домой и при этом сохранить свежесть и сохранность продукта? А если не верите, попробуйте сами это дело провернуть. Сразу поймёте все нюансы и то, что тащить домой убитого где-то в лесу, в сорока километрах от машины кабанчика — целиком, идея точно не самая лучшая. Хватит и окорочка, одного, а то два уже будут весить до-фи-га.
— Ага, а их питомцы все потроха и съели, хорошие у них тут зверушки.
— М-м-да. И не поспоришь. Туда же поехали? — Заметил я небольшой след примятой травы.
— Не-а, оттуда они приехали, тут посидели денёк, может, ночь, хотя без костра… не уверен, но точно пару часов тут были, вон там зверей усадили, трава до сих пор никак не распрямится. А вот ушли они вон туда, видишь след?
— Неа. — Честно ответил я.
— А он есть. Вот. — Пройдя пару метров, игрок склонился и наглядно показал мне след от когтя, что вспахал землю и вырвал чуток корешков с местных сорняков. — Примерно такие когти. — Согнув указательный палец, Сарргис второй рукой показал своё виденье когтей местных охотничьих собачек.
— Как у земных медведей. — Вслух прикинул я, давая понять, что осознал примерный размер и опасность возможного противника. — У тебя в базе навыка описания таких нет?
— Неа, но на больших волков не очень похоже, может, местный гибрид? — Пожав плечами, игрок поднялся и посмотрел вдаль. — Что делать будем?
Вопрос не праздный, хотелось бы хоть личное задание выполнить, лишний бонус-то никогда не бывает лишним, да и уверенность появится, что в любом случае смогу вернутся на Землю, а то в этой степи с добычей было до обидного скудно. Точнее, не так, животные были, но в основном обычные травоядные без уровней, либо рангов, а из хищников мы только одну ядовитую змею за полдня пути увидели, после чего Сарргис её быстро и убил. Всего второй уровень, так что и ОС на ней мы много не заработали. Уже скучаю по тем временам, когда Гналрис устроил нам солидную прокачку, активировав зов на саламандр. Крутой всё же он игрок и ведь до сих пор отмечается в миссии как живой, что вроде как и опасно для нас, ведь такие типы довольно обидчивы по своей природе, и из банального принципа он может последовать за нами, чтобы хорошенько проучить. Но и жить, просто постоянно убегая, мы уже не хотели, так что после сегодняшнего дневного забега позволили себе расслабиться и теперь не гнались куда-то вперёд, лишь бы подальше, а старались хоть как-то реализовать наше здесь нахождение.
ОС никогда не бывает много.
— Я так понял, ты предлагаешь устроить охоту на охотников? — Задумчиво спросил я союзника. — А если это отряд элитных гнолей? Не зря же они с ездовыми животными передвигаются, точно не мелкие дикари.
Риск — дело, конечно, благородное, но всё же у него тоже есть предел.
— Как ты сам говоришь, «кто не рискует — тот не пьёт шампанского». — Довольно улыбнулся лохматый пришелец. Гад неземной, всё же культурный обмен ему точно не пошёл на пользу, слишком уж он всё на лету схватывает. Так что после пары дней общения его уже не особо и от человека отличишь. — Да и если что, всегда можно просто поторговать, если племя не совсем дикое.
— Ладно, фиг мы их догоним, правда. — Довольно скептически заявил я, но если охотники возвращались к себе в основной лагерь с добычей, то банально пойдя по их следу, мы будем идти к этому самому лагерю, а там уже вероятность встречи с местными аборигенами повышается с каждым шагом. Надо будет внимательно следить за округой на предмет охранного поста и не превратиться самим из охотников в добычу.
— Не боись, если что, я всегда успею уйти в невидимость. — Подколол меня игрок и первым направился в сторону, куда вели следы кобольдов.
Настоящий кошак! Так и хочется пнуть его под сраку посильней.
Но, как и ожидалось, никаких кобольдов или других хищников мы до самого вечера так и не нашли. Вдобавок ко всему, местность стала настолько ровной и одинаковой, что найти себе более-менее уютный закуток для ночлега у нас никак не выходило. Даже кустарник перестал расти, сплошь одна трава мне по пояс, да редкие лопухи, что воняли не хуже деревенского кабинета задумчивости. Прям по назначению воняли.
— Может, дальше пойдём? — Предложил я, несмотря на надвигающиеся сумерки. Усиленное зрение и высокий показатель восприятия позволяли мне довольно неплохо ориентироваться в ясную погоду даже по ночам, а про Сарргиса и говорить не стоит, он вообще в темноте ненамного хуже, чем днём видел. Всё же у любого вида есть свои биологические преимущества.
Хотя игрок последние полчаса вёл себя довольно странно. Прекратил ни с того ни с сего увлекательный разговор о родословных и их влиянии на тело и душу игрока. Но если его что-то и начало беспокоить, то вот я никак не ощущал для себя опасность. Да и не видно ж никого в округе, вон только парочка сусликов без ранга и уровней из норы нас провожает заинтересованным взглядом. Интуиция молчала, хотя мозг улавливал даже мелкие действия Сарргиса. То уши навострит, словно дикий зверь на охоте, то замрёт на месте, уставившись в одну точку. А шерсть чуть ли не дыбом стоит. Странный кошак.
«Нас преследуют», — Написал он в чат группы, явно намекая, что нас могут и подслушивать.
«Кто, где?» — Когда, спрашивать не стал, и так понятно, что сейчас.
«Вот не могу понять, инстинкты говорят, что нас уже окружили и кольцо сжимается, но у них неплохо развита невидимость, следов почти не оставляют, да ещё и ветер этот долбанный мешает»
Вот твари. Ненавижу невидимок. При этом мы всё же продолжили идти, стараясь не показывать противнику, что мы знаем о нём. Хотя умного не обманешь, но сильный бы уже напал. Это точно не Гналрис. Кобольды? Гнолы? Ещё какая-то мразь⁉
Бросая взгляд по сторонам, пытался высмотреть место, где трава приминается от поступи игрока, но ничего не заметил.
«Может, свою магическую сигналку поставишь?»
«Она не за секунду устанавливается, да и противник уже внутри неё будет, так что не сработает»
Зараза, переключая усиление чувств с одного на другое, я пытался хоть так найти в этом поле противника, но тот действовал слишком осторожно. Только через пару минут я уловил едва различимый звук «т-т-трл-лр», когда в очередной раз усилил слух. Очень знакомый звук!
— У них луки! — Выкрикнул я, падая на землю и доставая из карманов карты с кинжалами. Если используют луки, то стоят на дистанции, вот и мы тогда будем играть на дистанции.
Не знаю, зачем я это выкрикнул, если Сарргис среагировал даже быстрее меня, а теперь и вовсе находился в десяти шагах от меня, стреляя из руки изученными с моей карты воздушными снарядами куда-то в сторону от себя. Он там засёк противника?
Я уже хотел было вскочить и помочь союзнику, кинув в ту же сторону парочку ножей поменьше размером, но всё еще усиленный слух подсказал, что на меня сзади несётся второй противник.
— Падла… — Вырывается изо рта, пока я пытаюсь повернутся в сторону возникшей угрозы. Наконец интуиция как-то зашевелилась, правда, помочь уже ничем не смогла. Ещё не закончив движение, я вдруг осознал, что на меня сверху упало тело, ничем не уступающее мне в весе и габаритах, а может, даже и более массивное. Невидимый противник возник неожиданно и в самый неудобный момент. Ноги сразу потеряли своё и так не самое устойчивое положение, не успев закончить предыдущее движение, а после прошедшего прямо в голову удара, что пусть и с трудом, но пробил мою защитную ауру, меня ещё и повело в сторону, заваливая на бок и немного сбивая с мыли, в общем, нокдаун.
«А вот это неплохой удар!» — Мысль взорвалась, а руки на автомате попытались подняться и поставить хоть какой-то блок от следующих ударов. Но почему кулаком, а не оружием? Благодаря сфере воли вокруг меня и немного запоздало активированной защиты я быстро понял, что мой противник не Гналрис, но кто-то смутно на него похожий. Ящеролюд оставался невидимым, но находясь вблизи, я ощущал его, словно обнятую девушку в постели с закрытыми глазами.
Зажатые в руках ножи тут же направились в область живота противника, но едва я начал это движение, как противник тут же исчез и возник у меня за спиной, вновь нанося мне в голову очередной удар. В этот раз защита сработала ещё хуже, и я понял, почему. Пусть и голыми руками, но от этих ударов веяло магией, благодаря которой противник преодолевал уже мою магию, хоть и другого типа, но энергия всё ещё оставалась энергией.
Удар ногой и попытка уклониться удались как-то плохо. Удар противника всё же скользнул по темечку, хоть и слабо, а вот мой удар был остановлен какой-то бронёй и никакого неудобства врагу не нанёс.
Внимание! Вам предложен рабский контракт. Принять? (Да/Нет).
— Принимай! — Командный голос ящера, словно мощный апперкот, ударил прямо по мозгам, да так, что я чуть ли не на автомате нажал выскочившую кнопку. Всё же армейские привычки сначала делать, а потом спрашивать, зачем и почему, чуть было не сыграли со мной злую шутку.
— Пошёл на хрен. — Всё же смог я взять себя в руки, только через несколько долгих секунд. Разумом ударил! Это едва ощутимое эфемерное чувство, как тогда с Гналрисом, только в этот раз немного слабее и более… грубо и неопытно. А может, дело в усилившейся воле?
Плевать. Судя по молчанию, мой ответ точно не понравился игроку, и тот уже совершал замах своей лапой для очередного удара.
Ви 0/1403
А вот это уже проблема.



Глава 15

Кто вам сказал, что я слабак? Сарргис


Ответная молния прилетела в бок Сарргиса совершенно с неожиданной стороны — сверху.
«Чёрт, опытные бойцы», — Трусливая мысль была тут же загнана подальше в уголок сознания, а тело на автомате обновило выгоревший слой магической брони. Минус полторы тысячи единиц маны, а ведь бой только-только начался.
Бэм! Стрела пробила магический барьер, но удачно попала в металлическую бляшку и, оставив от себя на прощание синяк, срикошетила в сторону. Чёртов лучник! Хватит терпеть этот бред.
Невидимость!
Ящеры ещё раз ударили молниями в то место, где мгновением ранее находился кошколюд, но там уже никого не было, и электрический разряд лишь поджёг небольшой участок степи. Теперь битва перешла в стадию совершения первой ошибки и использования сканирующих навыков. Игроки тут же применили блинк и переместились в разные стороны.
Сканирование!
Расходящийся куполообразный барьер начал быстро накрывать своих создателей невидимыми зонтами, в которых они чувствовали любое живое существо чуть больше мыши. Правда, радиус действия был не слишком впечатляющим, всего в пять метров.
Вууум!
Созданный Сарргисом огромный огненный шар Е-ранга третьего уровня, в который он влил четыре сотни единиц маны, быстро полетел в сторону наибольшего скопления маны и взорвался менее, чем через секунду. Правда, этим действием он выдал своё положение, и чтобы вновь скрыться, пришлось применить очередной блинк, уходя назад. К сожалению, противник успел среагировать, и после неудачной атаки он всё так же чувствовал как минимум троих противников. Инстинкты в таких ситуациях работают очень похоже на интуицию, словно в некоторых ситуациях спектр их работы взаимно пересекается, что позволяет положиться на данный параметр в бою. Но тут боевой опыт играет важнейшую роль, без него все твои действия будут слишком предсказуемыми.
«Ненавижу невидимок!» — Глаза игрока постоянно переключались с одной травинки на другую, а свет от созданного пламенем пожара недалеко от бывших позиций противников подсказал местоположение одного из них из-за появившейся за ним тени.
«Обманка или ещё не догадались?»
Произойди нападение днём, такой фокус бы не сработал, но в сумерках или в пещерах пламя давало преимущество в самых неожиданных ситуациях. У самого Сарргиса невидимость была усилена именно для исключения подобных промашек, но зато маны на её поддержание тратилось много. Впрочем, бои игроков редко длятся долго.
Закричавшие инстинкты буквально взорвали мозг, заставив быстро переместиться назад в темноту на максимальную дальность способности, и это спасло его в этот момент, ведь сразу после перемещения он увидел след от наконечника копья, пронзившего место, где он стоял секундой ранее.
«Меня уже вычислили. Но делают они это не мгновенно… Чёрт, температура тела! Ящеры меня засекают по моей температуре»
Поняв, в чём дело, Сарргис быстро создал ещё один огненный шар и чуть было не бросил его в тело Кашевара, словно в насмешку, тело человека валялось возле предполагаемого места третьего ящера. Чего и следовало ожидать, без мастерства в оружии, боевой формы и нормального запаса прокачанных навыков даже игрок, обладающий Волей, ничего не сможет сделать подготовленному и высокоуровневому магу. Вот же невезение, будь прокляты все Владыки хаоса и боги Порядка!
Сместив прицел в сторону, огненный шар был пущен чуть дальше запланированной точки и создал ещё один очаг пламени. А теперь блинк и повторить. Создав своеобразный периметр из чадящих костров, Сарргис опустошил свой запас маны более чем на половину, но при этом выиграл в незаметности. Тени игроков он теперь видел достаточно точно и мог бы уже сам напасть, проблема лишь в том, что напавших игроков трое и какие у них защитные способности, пока оставалось неясно.
Огонь распространялся довольно высоким темпом, грозя в ближайшее время перерасти в настоящий пожар на всю степь. Даже ящер, что стоял у человека, не стал рисковать и затушил ближайший очаг огня, создав небольшой поток воды, заливший огонь возле него.
— Кошколюд, мы знаем, что ты где-то здесь. Предлагаем в первый и последний раз. Оставь нам человека, а сам убирайся отсюда.
Незнакомый голос прозвучал как раз со стороны ближайшей «невидимки». Всё же качественная обманка или нет? Рисковать ради почти незнакомого человека было глупо, чертовски глупо. Инстинкты вопили о силе противников, да и наглядная демонстрация их способностей говорила, что каждый из них мало чем уступает самому Сарргису.
Помощи ждать неоткуда.
Человека уже оглушили, и он у них в руках.
Но…
Если не убили, значит нужен живым. Сумки или другого пространственного артефакта С-ранга нет, иначе уже бы закинули его туда.
Его текущая позиция выгодней, и право нанесения первого удара за ним.
Так стоит ли он того риска?
Сердце отсчитывает удары, как метроном. Тук, тук, и времени для принятия решения остаётся всё меньше.
Камень маны отправился из пространственного кольца прямиком в рот для восстановления внутреннего резерва.
«Чёртова совесть. Надеюсь, для меня приготовят хороший пир во славу моих подвигов»
Проявив из карты излюбленные кинжалы, Сарргис уловил момент, когда ближайший противник начал своё медленное движение в сторону остальных, что были недалеко от тела человека. Знакомая по форме и силе вспышка магии над телом оглушённого игрока подсказала, что его пытаются подлечить, чтоб он пришёл в себя. Что будет дальше, пока осталось непонятно, но так ли это важно? У новичка в мирах Системы точно нет таких друзей, а вот враги тут появляются сами по себе, без твоего особого желания.
Следует действовать быстро, пока воздух вокруг ещё достаточно горячий и он не особо выделяется на его фоне. Ящеры, а судя по форме тени, это были именно они, пока не отключали свою невидимость, видимо, чувствовали, что он находится рядом, но понять, где именно, не могли. Сигнальные купола же были видны в магическом зрении, но понять, что они только сигнальные, а не боевые, при преодолении которых возможен удар молнией, было решительно невозможно. Тут уже придётся рискнуть. Или действовать с дистанции.
Перекинув кинжалы обратно в карты и зажав их в зубах, игрок быстро скинул с пояса тяжёлую бездонную сумку и достал оттуда свой игломёт. Не системное оружие было довольно слабо против сильных противников. Любые прокачанные защитные навыки справлялись с материальным типом урона даже на Е-ранге, не говоря про более мощные навыки. Игломёт обладал высокой скорострельностью, но вот мощность его выстрелов оставляла желать лучшего, впрочем, это смотря с чем сравнивать.
«Но стрелять в них из лука вообще глупо, да и системных стрел у меня всего несколько штук, тут даже навык Связующая нить не поможет. Таких игроков осушить простым ранением не выйдет»
Убедившись, что оружие заряжено на всю обойму, а аккумулятор, наполненный ядерными частицами, быстро прогрелся перед применением, игрок вскочил и выдал быструю очередь из более чем тридцати игл, летящих чуть выше скорости звука в противника, после чего тут же переместился блинком в сторону, где повторил атаку, после чего очередной блинк на разрыв дистанции, и тут же замереть.
Мана 2293/7823
Камень маны во рту уже осыпался мелким крошевом, что с неохотой, но проглотил игрок. Нельзя оставлять следы в магическом фоне.
Очередной большой кристалл маны полетел в рот. К сожалению, барьеры противника выдержали неожиданный обстрел. А может, и высокотехнологичная броня у них на телах имеется? Та, что была на Гналрисе, уж точно превосходит творение простых кузнецов и относится как минимум к седьмому уровню технологического развития, а может, и выше, зависит от применяемых материалов и магических свойств. По крайней мере, невидимость она ему обеспечивала сама по себе, без навыка, что я чувствовал по его магической активности ещё тогда, при первой встрече в лесу. Впрочем, это явно было не единственное её свойство.
Троица игроков вновь рассредоточилась, а меж тем пламя охватило нас кольцом, но на это никто особо не обращал внимания, высокоуровневые игроки могли пережить и не такое. Поняв, что я их как-то заметил, ящеры не стеснялись в применении лечения на себя, но вот я себе позволить такую роскошь не могу. Следующий ход вроде опять за мной, но вариантов не много. Похоже, придётся расходовать несколько козырей, в надежде, что польза от них здесь и сейчас не скажется на моём завтрашнем дне.
Полёт! Телекинез! Блинк!
Переместившись в воздух над противником на несколько десятков метров, Сарргис достал одной рукой из пространственного кольца небольшое взрывное устройство, а во второй руке покрепче сжал кинжал, проявленный из карты.
Поток! Уничтожение!
Скорость сознания и реагирования разогнались пятикратно, и теперь даже мельчайший поток маны в зоне до сотни метров не будет пропущен или забыт, а ещё перетекающая магическая энергия, что брала своё начало из его магического сердца, во всю поспешила наполнить энергетический конструкт на лезвии его оружия. Всё в один удар! После чего разогнавшись за счёт полёта и силы гравитации и не гася инерцию, переместится блинком прямо на голову крайнему из троицы противнику.
Тот за мгновение до удара ощутил близость смерти и попытался уйти своим блинком в сторону на три шага, но с такой скоростью реакции, что была сейчас у Сарргиса, он также заметил этот момент и совершил свой блинк на последние крохи маны, оказавшись точно у намеченной цели.
Внимание! Вы получили 246 ОС! (275/440)
Зарабатывать ОС на таких противниках — это самое последнее дело, но вот золотистая карта навыка, что повисла над трупом людоящера — уже другое дело, правда, в другой раз. Завопившее чувство опасности заставило забыть о необходимости сбора таких ценных трофеев на ближайшее время и попытаться спасти свою шкуру от ответной атаки ещё живых противников.
Выпад копья удалось отвести в сторону удачным движением руки, всё ещё разогнанное сознание отметило и вторую атаку сзади от последнего врага, всё же противники решили действовать совместно и подловить его, пока он был в радиусе поражения системным оружием. Ну да ничего, сейча…
Что он хотел сделать сейчас, осталось загадкой, объединённые в единый разум Пси-силы обоих выживших людоящеров совместно ударили по мозгам Сарргиса, и что бы он там ранее ни говорил про ментальную защиту, но в совокупности с разогнанным сознанием такой удар выбил его из себя более чем на секунду, ну а что такое секунда в бою игроков…
Внимание! Вы будете воскрешены через…3
Выберите позицию для воскрешения.
Несколько мгновений понадобилось сознанию только что убитого игрока, чтобы осознать, что с ним произошло, и быстро принять единственно верное решение.
Воскрешение!
Удача, немыслимая удача, шанс один из четырёх, что после смерти от Системного оружия его «Бэкап» всё же сработает. Правда, теперь он находится в пяти шагах от места своей прошлой смерти и видит, как отключившие свою невидимость людоящеры склонились над его счезающим телом и оружием.
Невидимость! Блинк! Блинк! Блинк!
Вух! Успел до того, как противники смогли среагировать и убить во второй раз.
Ящеры всё же заметили игрока, но вот что делать теперь? Без оружия, доспехов, запаса расходников и трофеев… Выходит, что сам не оставил себе выбора?
«Ну что ж, теперь противников только двое, и сомневаюсь, что у них осталось так много маны или пси, да и выбор не такой уж и большой, видимо, всё же придётся применить и её тоже», — как-то совсем обречённо подумал Сарргис.
Сарргис, как и любой другой кошколюд из рода Каджи, не любил применять свою боевую форму, ведь это сила его уже умершего предка, и кроме огромных плюсов она имела существенный недостаток — блокировка магического источника. Великий дар требовал не меньшей жертвы, но и выбора боевой формы для него более не существовало, так же, как и у его родителей или у его потомков, пока хоть капля родословной будет течь в их жилах — этот дар и проклятие навечно будет преследовать их до окончания самой Системы.
Активировать боевую форму D+ «Великий Каджи»
Игрока сразу выбило из невидимости, но трансформации тела протекали стремительно. Всего за полсекунды его рост увеличился в полтора раза, а на спине мгновенно сформировалась дополнительная пара рук, когти на которых преобразовались в системное оружие прочнее любого D-рангового кинжала, хоть и поглощали жизненную силу только как Е-ранговое оружие в объеме 50%.
Людоящеры заметили игрока и, достав из своих пространственных хранилищ не самые мощные во вселенной импульсные винтовки, начали беглый огонь по противнику, но скорость реакции и перемещения Сарргиса сейчас была на заоблачной для обычных игроков Е-ранга высоте. Пять минут действия вроде и много, но откат в семь суток и не самые приятные ограничения, а главное — последствия применения, не создавали приятных условий для применения боевой формы в любой сложной ситуации.
Обидно, что артефакт с детонатором взрывчатки остался в D-ранговой бездонной сумке, которая, естественно, имела привязки к телу игрока, поэтому её еще не подобрали и она осталась лежать на месте смерти предыдущего тела. Так бы простая активация взрывного устройства и два последних людоящера просто погибли от взрыва или получили сильные ранения и лишились последних крох магических сил и защитных навыков. Идея-то была в этом, никто ж не рассчитывает на сдвоенный удар Разумом в самый разгар боя.
Разогнавшись до скорости более чем в четыре сотни километров в час, Сарргис применил способность Импульс — Е-ранговый апгрейд навыка Рывок, что не требовал маны или другой мистической силы, а поэтому остался доступным к применению, и на скорости, не особо уступающей пуле, буквально снёс голову крайнему игроку, срезав её своими когтями.
Но правая рука также получила повреждения и теперь не сгибается в локте. На таких скоростях всё взаимосвязано, и даже мастерство ближнего боя не гарантирует, что тебе не достанется больше, чем противнику. Особенно с этим не угадаешь, когда приходится сражаться с высокоранговыми игрокам.
Внимание! Вы получили 220 ОС! (495/440)
Внимание! Вы получили 23-й уровень! (55/460)
Дополнительно: Вам доступно 2 очка параметров.
Применить сразу после первого импульса второй не хотелось, так что Сарргис просто разорвал дистанцию с последним противником более чем на две сотни метров, но понявший всю серьёзность ситуации ящер Тардон тоже решил прибегнуть к самым мощным из доступных козырей. Скорости его реакции не хватит, чтобы защитится от атаки этого неожиданно сильного кошколюда, но и просто так сбежать ему не давали честолюбие и преданность воле хозяина, раз он отправил его на задание, то он должен приложить все силы, чтобы выполнить волю господина.
Тела его собратьев тут же переместились в его пространственные браслеты, благо шли они налегке и места там было достаточно. Но налегке не значит, что пустыми.
Импульсные мины-невидимки быстро заняли свои места вокруг него, невидимость более не нужна, да и ману экономить лишним не будет.
Мана 1853/6428
Пси 94/1999
Не лучшая позиция, не лучшая ситуация, но выбора нет. Такая мощная боевая форма обязательно имеет свои ограничения, как и всегда, Система ничего не даёт просто так и без ограничений. Раз навык сильный, то и расход энергии у него соразмерный, и откат тоже обязан быть. Иначе я что-то не понимаю, и этот кошколюд получил особенность от предка или напрямую от бога.
Неужели?..
Бам! Взрыв мины раздался слева, но при этом чувство опасности кричало об атаке сверху. Поддерживать сканирующий купол более не было сил и энергии, так что весь упор сейчас был именно на технологические приспособления и устройства. Обидно, но они и таскаются с собой именно на такие случаи. Всё же техно-магически развитые миры на окраинах Системы встречаются нечасто, и пополнить запас таких предметов довольно сложно даже в их родном мире.
Бам! Взрыв сзади и едва слышимый вскрик боли подсказали позицию противника, на которую попытался тут же навести оружие ящер. Ведь из-за пылающих костров обнаружить каджита-переростка сквозь языки пламени было невозможно, но на деле его скорость реакции оказалась слишком медленной в сравнении с раненым Сарргисом. Прямой удар лапой и стальные когти пусть и с небольшой заминкой, но пробивают каменную чешую, устремляясь дальше в тело игрока по самый локоть. Оставшиеся две руки перехватывают оружие противника и не дают ему навести ствол винтовки в голову или тело кошколюда.
Несмотря на всё увеличившуюся рану и повреждения, благодаря прокачанному контролю боли Тардон успевает осознать, что бой как ни старайся, но уже проигран. И чтобы хоть не всё было зря, проявляет напоследок из пространственного браслета прямо под собой последнюю мину с активацией через секунду, а сам применяет карту побега и через мгновение оказывается у ног своего господина.
— И всё же этот мир оказался не так уж хорош, как я думал изначально. — Слегка раздражённый голос Гналриса и три пары рук людоящеров, что быстро начали применять лечение над своим соратником — это было последнее, что успел запомнить выживший игрок перед потерей сознания.
Взрыв в далёкой от них степи так и остался никем не замечен.



Глава 16

Бежим! Ну, или ковыляем. Кашевар


Как же тяжко приходить в себя с тупой болью в голове. Несколько долгих секунд я пытался вновь провалится в спасительную темноту, лишь бы эта боль и полная потеря ощущения пространства покинули меня, да и в целом, я уже задол…
СТОП!
Резко дёрнувшись в сторону, я продолжил это движение перекатом и тут же вскочил, активируя защитную ауру.
Попытка провалена!
Малое истощение источника воли 10:49:41… 40
Ви 0/1409
Чёрт!
Оглядевшись по сторонам с активированным усилением зрения, я не заметил противника, но зато увидел нехилую воронку, словно от взрыва ста пятидесяти-пяти-миллиметрового снаряда в земле. Котлован не эпохальных размеров, конечно, но и не два копка лопаты.
— Какого х… — Слова застряли в горле, когда недалеко от котлована я заметил обгорелое тело кошколюда.
— Сарргис! — Не то чтобы я так уж сильно привязался к пришельцу, просто… он первый, кого я бы мог назвать чем-то большим, чем просто знакомый. Привязанность, она ж как, возникает не столько от времени, сколько от прожитых вместе моментов, а уж в этом деле кошак мог дать лиху большинству моих ещё школьных друзей. Так что да, в некоей степени я привязался к этому лохматому юмористу, не потерявшему умение наслаждаться каждым прожитым днём даже в свои пятьдесят с хреном лет.
Подбежав к игроку, я рухнул в бессилии над его телом и на всякий случай ещё раз осмотрел округу, но нет, невидимый противник если и остался рядом с нами, то был именно что в невидимости, а нормально видеть невидимок я ещё не могу. Ну и хрен с ним, раз не можешь что-то сделать, сосредоточься на том, что можешь здесь и сейчас.
Быстро скинув с себя последние уцелевшие тряпки от моей системной рубахи, я как смог затянул жгут над немного кровоточащим обрубком ноги, второй обрубок обуглился до черноты от жара огня, и перевязка там не требовалась, видимо, враг взорвался в самом конце, раз я не вижу больше никого, а я сам, да и кошак ещё дышим. Плохо, с неровными перерывами, но грудь игрока вздымалась, а ноздри пытались втянуть немного воздуха внутрь тела.
Ненавижу шахидов.
Самому мне повезло, с такими не сталкивался на войне, но вот из рассказов сослуживцев я знал, как после религиозной накачки некоторые «уверовали», что после подрыва и смерти неверных их самих вознесут на небеса, где их все непременно ждут и будут восхвалять до скончания времён. Про прочие прелести и наслаждения я и говорить не хочу. Какой же тупой бред, сука.
Но не суть, почему я не вижу даже остатков противника? Хоть один-то кусок должен рядом валяться, не такой уж на вид страшный взрыв тут был… хотя, а с чего я взял, что взрыв был из порохового заряда или банального динамита. Это ж другой мир и игроки, что побывали как минимум в нескольких мирах. Сам Сарргис мне успел немного проболтаться про миры, где телепортация между материками и соседними зданиями — это простая обыденность, даже более привычная, чем у нас лифты, которые не в каждом русском городе де-факто имеются. Блин, да если так подумать, то где вообще тогда может быть противник? Он выжил, но в отключке? Почему мы ещё живы? Сарргис смог победить в одиночку, или они просто отступили с ранеными?
Вопросы сыпались, словно из рога изобилия, но это была просто паника в мозгу, я никак не мог повлиять на ситуацию с союзником. Малая травма мистического дара не оставила мне даже намёка на возможность повлиять на ситуацию. Ночная же темнота и едкий запах выжженной земли говорили, что оставаться здесь опасно, местные кобольды или гнолы могут спохватится и примчаться сюда на запах жареного, в прямом и переносном смысле. Мог ли труп противника сгореть в пожаре? А фиг его знает. Ладно, для начала надо собрать уцелевшие вещи.
Поднявшись на ноги, я как смог осмотрелся и довольно быстро нашёл свою и Сарргиса сумку.
Сумка Контрабандиста
Класс: D.
Тип: артефакт Системы.
Описание:
3-й уровень сумки игрока.
Свойства:
— Скрадывает объём. В пятьдесят раз уменьшает вес хранимых предметов.
— Позволяет переносить между локациями любые предметы. Запрещённые вещи считаются контрабандой и могут вызвать гнев охраняющих миры высших сущностей.
— Позволяет переносить внутри сумки рангом ниже.
— Масштабируемый (1/7). Есть возможность повысить ранг путём объединения идентичных предметов.
— Маскировка. Сумка может менять внешний вид, уровень и название.
— Привязка. Открыть сумку может только владелец.
Владелец: Сарргис
Чёрт. Тупое правило, а вдруг внутри у него есть нормальная аптечка или что-то другое, что может помочь мне поставить друга на ноги? Вот же дерьмо, и не выбросишь, а весит дурында никак не меньше тридцати килограмм. Так, ладно, ныть буду потом. Достав всё лишнее из своей сумки, тем самым снизив её вес в три раза, я попытался напоить игрока и слегка промыть другие его не такие страшные раны, правда, получилось так себе, только остатки грубой шерсти намочил.
Блин.
— Эй! Просыпайся. — Попытался я привести в чувство игрока, когда приподнял его и слегка побил по ране на ноге. По голове бить раненного — это самый глупый поступок, который показывают почему-то во всех фильмах. Там и так сотрясение, давай ещё ты добавляй, чего так слабо, леща посильней надо всечь, так, чтоб он уже никогда не проснулся. А вот боль на открытой ране вспышка боли может и разбудить, но не в этот раз.
Чёрт лохматый, и не бросишь же.
Кое-как перевязав сумки между собой и перекинув их через шею, я на руки взял раненого игрока и, ещё раз осмотревшись на предмет «не потеряли ли мы чего тут ценного», поплёлся в сторону. Лишь бы подальше ото всех. Мысль направится в поселение к кобольдам была тут же забыта и откинута подальше, а я сам постарался сосредоточится на дороге, а то упасть в невидимую в ночи яму будет точно не круто.
«Дорогу осилит идущий», — подумал я и зашагал что было сил.
Если есть идущий и в наличии имеется дорога, то в целом да, согласен с этим утверждением, однако! Если идущий уже вконец претендует на звание лежащего и сладко храпящего, а ближайшая дорога, если ту грунтовку с каменоломни можно назвать таким громким словом, находится так далеко, что добираться до неё нет никакого смысла, да и сил не хватит, то называть себя идущим и осиливать что-то я вообще не горю никаким желанием.
— Сарргис, как очнёшься, я тебя на диету посажу. — Кое-как пытался я поднимать себе настроение. Блин, это жопа какая-то, вот я уверен, что у него в сумке большая часть веса — это туши убитых монстров, и уже через полчасика неспешной ходьбы я горел лютым желанием избавится от большей части хотя бы этого груза. Да, я понимаю, что вес снижен в пятьдесят раз, читать умею, и интеллект уже десятка. Но! Бездонная сумка игрока после этого снижения всё равно весила немногим меньше, чем сам Сарргис. Ну, или то, что от него осталось.
А таскать лишние тяжести ни один нормальный человек не горит желанием. Тем более в поле, тем более ночью, тем более бесплатно и вообще, я уже дико устал! Десятка в силе и прочих характеристиках не особо-то и помогала в этом, как бы весь суммарный вес на мне сейчас выходил что-то около восьмидесяти килограмм, и таскать его дольше пары минут не понравится никакому супермену, даже мне. А про несколько часов и говорить не приходится.
От осуществления желания просто взять и скинуть всё лишнее меня ограждала лишь одна такая огромная пупырчатая жаба, с обгорелой шерстью. Всё же сумка не моя, но блин. Да я понимаю, что кошаку не повезло нарваться на сильного противника и при смерти он, возможно, из-за меня. Ведь я-то по факту вообще ничем не смог ему помочь, быстро вырубили в самом начале сражения, так что жизнью я ему обязан, и это точно факт. Но остается другой момент.
У меня нет заклинаний или умений лечения. И брать их из воздуха я пока не умею, а между тем наш шерстяной герой приходить в себя явно не торопится, а сейчас и вовсе забился в ознобе, аж меня трясёт немного из-за него. Ну да это нормально, после таких-то ожогов, лишь бы когти свои не пускал, а то я по пояс голый остался. Одно хорошо, в целом сейчас даже ночью было довольно тепло, да и физическая нагрузка неплохо согревает.
Прям турпоход. Самый что ни на есть, дикие условия, охота, рыбалка, полный фарш, даже парочка шкурок вместо спальника для сна в наличии имеется. Систем-трэвел, лучшие путешествия и незабываемые приключения по всем мирам бесконечной вселенной. Удивительные существа и звери, возможность заработка ОС и грыжи, а также различные ранения, кровь, смерть и прочие острые ощущения. Приходите ещё, если ноги на месте останутся. А ты, Сарргис, не приходи, пока ноги не отрастишь.
Так, интеллект больше не повышаем, а то мозг уже просто несёт лютый бред, лишь бы сделать ещё парочку шагов.
А-А-А!
Долбаные мешки! Натирают плечи и шею чуть ли не до крови. Больно так-то. Хм, а Сарргис дома в одежде ходит или в собственном, так сказать, «природном» костюме? Так-то шерстяной покров тоже можно отнести в бонус к расе, не то что у нас, только на голове.
Не, десятка в интеллекте — это уже точно потолок, больше не будет, и точка.
Что ж, думаю, пришло время испробовать недавно взятый навык.
Второе дыхание.
Лёгкие покалывания на коже, словно после ледяного душа, мурашки нехило так забегали, а двойная доза адреналина и вовсе нехило так пробрала организм, запустив в нём необходимую перегрузку. Ауф! Живём и шагаем дальше, а то двигался буквально на морально-волевых, а сейчас ничё так, словно свеженький, жаль только, откат у навыка довольно значительный, а то так бы и вообще не спал. Хотя, думается мне, от этого будут свои последствия, но кто будет переживать о том, что случится когда-то в далёком будущем, если не факт, что это будущее ещё для тебя наступит? Да и проблемы эти будут Кашевара будущего.
И да, естественно, я уже сто двадцать тысяч раз задумывался над тем, чтобы просто взять оружейную карту глефы и заработать лишние ОС. И плевать, что там может сказать Система. И просто бросить тоже думал, я ж человек думающий, а в такие моменты думаешь обо всём, даже о том, что точно не будешь делать.
— Ничего, блохастый горелец, прорвёмся. — Лёгкий ветерок смог только одинокий волосок торчащий с макушки согнуть, а в целом мир оставался безучастным к нашему небольшому турне по Рарнафу. Никто и ничто не мешало мне не спеша переставлять ноги, и в итоге, уже под рассвет я вышел к небольшой лесной чаще.
— Чую, она-то тут не просто так. — Слегка подкинув тело раненого товарища, а то руки даже после «бодрина» как были уставшие, так ими и остались. Всё же, судя по таймеру миссии, я иду уже почти четыре часа без передышек, а прошёл… всего семнадцать километров. М-да, не густо, ну что поделать, ночь, тяжесть, и то неплохо, зато целы остались и, усилив слух, я уловил журчание бьющего родника и текущей водички. Кайф, а то мои запасы почти опустели.
Немного ускорился, благо замаячивший рассвет помог получше замечать неровности на земле и не спотыкаться больше, чем раз за десять пройденных метров. Опушка же представляла из себя скорее заросший донельзя дикий кустарник, чем поросль молодых деревьев, да и деревьев в целом тут на самом деле оказалось не так чтобы много, всего три более-менее высоких ствола, что возвышались над остальной зелёной стеной как местные великаны. Но делать нечего, сориентировавшись уже даже на запах воды, я уверенной исконно русской-матерно-любовной манерой принялся проламывать эти дикие джунгли всем, что попадалось под ногу или руку. Благо особо крупных монстров или других игроков я так и не заметил, хотя минут двадцать перед заходом в эту био-стену внимательно осматривался и прислушивался.
Или здешние хозяева ещё банально спали или временно ушли по своим хозяйским делам. Чёрт его знает, в общем, но до родника я добрался уже, когда солнце вовсю приближалось к полудню, а делать что-либо ещё сегодня, да и вообще, в целом, что-то делать мне не хотелось совершенно.
— М-да-а. Словно на огороде неделю пропахал. — Умывая потное лицо, пробормотал я. Ну а чего нет? Эй Система! Может, тебе пару грядок для картошки организовать? Я уже ничему не удивлюсь, эх, и всё же, видимо, я тут остаюсь надолго… Да, мысль, что я не выполнил личное задание, жгла сознание сильнее всего и с каждой минутой она одолевала меня всё больше и больше.
— Ну, а ты, не полностью пушистый, что скажешь? Ничего? Эх, ну ладно, на, попей немного ещё. — Приподняв раненного игрока, я влил немного водички ему в рот. Самую малость, мало ли, в лёгкие ещё попаду, проблем не оберёшься с этими раненными в отключке. Хорошо хоть не обосрался ещё. А ведь это неизбежно произойдёт, рано или поздно. Да, раненные в отключке, оказывается, тоже гадят и, как не тяжело догадаться, делают это под себя. Завёл, блин, себе кошака, но к лотку не приучил.
— Долго ещё валятся будешь? — От скуки и безделья я принялся разговаривать с лежащим без сознания под боком игроком, блин, теперь понятно, почему у Робинзона по сценарию быстро появился Пятница, в одиночку ж тупо скучно, а ведь ещё трое суток на этой миссии надо как-то протянуть. Может, Гналрис или тот пятый неизвестный игрок всё же смогут закрыть глобальное задание? Эх, мечтать не вредно. Видимо, судьба у меня такая, остаться в этом мире до конца жизни. Ну ничего, они ещё десять раз пожалеют об этом. Уровней наберу и для начала деревеньку маленькую захвачу, а там посмотрим, может, и королевство какое под себя подомну.
Вот в таком лениво-скучном темпе и прошёл весь день. Пару раз я пытался поэкспериментировать с сумкой Сарргиса, всё же это пространственный артефакт, а не обычный пакетик из «Копеечки». Смысл же был в чём? Что если у игрока есть доступ к внутренним предметам, а у чужака нет, в этом, я думаю, мы все единодушны. Так вот, а что будет, если и рука Сарргиса, и моя будут в сумке одновременно?
В итоге я и так и сяк пытался как-то приловчиться, и в целом хоть и проверил теорию на практике, но результат меня точно не порадовал. Не было результата. Для меня сумка как была пустой, так и оставалась, а вытащить что-то изнутри вялой рукой кошколюда я не смог. И да, я пытался вытряхивать предметы, пока рука этого шерстяного пройдохи была внутри, но результата тоже не было. Короче, в целом, проводил время с пользой и культурно обогащался. В основном пытаясь вспомнить очередной мат позаковыристей, чтоб под ситуацию отлично подходил.
— Цуэх мареткэс! — Вроде как-то так тот афганец говорил. Ну ладно. Одно хорошо, будучи на Земле, успел себе наготовить мяса, так что от голода точно не помру. Подтащив свою сумку, достал из неё вторую половину шкурок и организовал себе лежак, как у Сарргиса, раз уж отдыхаем, то будем делать это вместе.
Проснулся я уже под вечер. Что характерно, выспался просто замечательно. Солнышко после обеда хорошо пригрело, но не жарило, как у нас летом, а словно убаюкивало тебя, парочкой лучиков простреливая листву местной растительности.
— Э-Э-ЭХ! Уф. — Аж челюсть чуть не вывихнул. И всё же это второе дыхание точно не естественное снятие усталости, вон как легко уснул, хотя это ещё с армии, кто служил, тот понимает, что любой солдат любит всё, что начинается на «по-», а именно: поспать, пожрать, поничегонеделать. Желательно именно в такой очередности, но если поменять, то тоже выйдет неплохо.
Проверив состояние союзника, убедился, что тот ещё жив, да и в целом, дыхание стало более ровным, стабильным таким.
— Вы что, больной, на поправку идёте? — С едким сарказмом подметил я, после чего ещё немного напоил игрока. Вколачивать с силой в него еду я даже пытаться не буду, а капельницы с физраствором я до Земли не увижу, вот в этом я точно уверен. Всё же уход за больным в теории и на практике — это две совершенно противоположные задницы.
— Чёрт. Ну вот, что за дерьмо!
И этот момент всё же настал.
— САРРГИССССССС!



Глава 17

Еще один день в мире Рарнаф


Главный плюс Сарргиса был в том, что ему сейчас было в целом плевать на моё к нему отношение, обращение, произношение и матерное высказывание в его адрес. Чего уж там, дело-то житейское.
— Вонючий шерстяной кусок подгорелой отбивной. Жопу с мылом мыть надо, понимаешь, с мылом, бл… — Ну, не будем больше о грустном. Хорошо хоть родник был под боком, да и мы не особо привязаны к одному месту. Взять котана за загривок, сумки на плечи и пройдя пару десятков метров, можно снова устраивать лагерную стоянку, ничем в плане «комфорта» не уступающей предыдущей. Вот она какая, близость природы, ЭКОЛОГИЯ!
— Зелёных бы сюда, чтоб побегали от той стаи волков, или на речку к саламандрам, вот бы сразу разговоры про вред диким зверушкам и утихли. — Блин, так набегался, что аж аппетит разыгрался, поэтому, достав очередной кусок уже немного надоевшего мяса, я с лёгкостью закинул мешок под бок и попытался поймать ту самую «самую-самую» удобную позу из возможных. — А-ах, ну, что скажешь, вонючка в кошачьем обличии, жить будем? — Повернувшись в сторону раненного игрока, я с удивлением уставился в открытые глаза приятеля.
— Э?
— Э-э-э?
…
Вилок-ложек у меня не было, поэтому мясо, что я приготовил на Земле, здесь я ел как настоящий мужик — то есть руками. Но из-за направленного мне на руку косо-голодного взгляда, этот самый кусок быстро попытался отрастить ноги, видимо, незаметно изучил карту регенерации, и с тихим «пух» упал на траву, откуда был тут же сцапан и быстро закинут в голодную пасть, что осталась почти без усов.
— Ёп твою патаругин! — От молниеносного движения я аж отшатнулся.
— Ещё! — Требовательно заорал игрок, на что я вынужденно протянул ещё один довольно большой кусок мяса, что я достал из своей сумки.
— На, голо… — От резкого движения и проглатывания буквально не жуя, у меня аж мурашки по спине пробежали. Вот это он голодный.
— Ещё! — Не прошло и секунды, как вновь заорал игрок.
— Нету! — И так запасы надо растягивать, так ещё этого проглота кормить. Хрен ему, а не мои отбивные.
— Хыыы! — Аж зашипел от злости игрок. — Дай еды!
— У себя возьми. — От ярости и злобы я немного отодвинулся от безумного кошака, но быстро бросил под руки его бездонную сумку.
После чего принялся с удивлением наблюдать, как щуплый на вид кошколюд практически без остановки проглатывает куски разнообразного мяса, причём в основном сырого и ещё истекающего кровью, иногда подкидывая в пасть какие-то красноватого вида кристаллы, размерами не сильно превышающие горох. В итоге вся эта картинка стала как-то приедаться, даже несмотря на всю свою «диковатость». Да и я также смог втолкнуть в себя кусочек мяса, за что был удостоен злобного взгляда пришельца.
— Чего? У меня всех моих запасов, чтоб тебя накормить, всё равно не хватит. — Честно признался я, но немного проворчав что-то себе под нос, игрок продолжил набивать своё брюхо, что незаметно, но всё же принялось угрожающе расти в объеме.
— Ты так лопнешь скоро. — Попытался я усмирить игрока, но, видимо, животные инстинкты в эти мгновения взяли у него верх над разумом. В итоге Сарргис «трапезничал» больше часа, и что я для себя подметил, так это начавшие кровоточить и немного отросшие его задние лапы, видимо, регенерация всё же не такой уж и плохой навык. А то, что это именно она, мне подсказывала интуиция и разум, ну и ещё я не чувствовал применения игроком заклинаний лечения, что было немного странно. Может, получил магическую травму, как я, и теперь остался на пару дней без магии? Обидно, блин, я-то надеялся, что, очнувшись, Сарргис сможет хотя бы сигнальный купол над нами поставить, а так… везде, как говорится, полная жопа.
— Наелся? — Хотя правильней будет сказать «нажрался», но не будем вдаваться в подробности.
— Это для регенерации надо, метаболизм из-за неё повышен и характер портится, когда голодный. — Ответил сыто откинувшийся на спину игрок.
— Тоже из-за навыка? — Попытался немного юморнуть я.
— Не, это от природы, не люблю быть голодным. Сразу убить кого-то хочется. — Улыбнулся в ответ игрок.
— Хе-хе, смешно.
Повисшее молчание затянулось немного дольше, чем я думал, но, видимо, нужные слова не лезли ни у кого в голову, а делать хоть что-то было надо.
— Ладно, тебе воды не надо набрать? Тут хороший родник. — Достав из своей сумки парочку пустых бурдюков кобольдов, я сполоснул их ещё раз и принялся набирать запас Н2О на будущее. Не факт, что мы здесь задержимся, а опыт поиска воды подсказывает мне, что лучше это сделать здесь и сейчас, чем потом горевать по поводу своей жадности и лени таскать лишний вес.
— Набери и мне. — Всё же оживился игрок и протянул мне довольно крупный на вид термос. Это ж термос или не? А ну-ка, справка.
Вечная фляга
Класс: Е
Статус: артефакт Системы.
Свойства:
— Постепенно преобразует налитую в неё жидкость в объект Системы. Скорость преобразования зависит от сложности состава.
— Жидкость способна храниться дольше, не теряя свои свойства.
— Термос. Способность поддерживать температуру жидкости длительное время.
— Десятикратно снижает вес налитой жидкости.
Хм, прикольно.
— А уменьшение веса от фляги и сумки складываются? — На мгновение мне стало интересно, всё равно у меня такой нет, но на будущее будет полезно знать парочку новых нюансов, благо память у меня теперь хорошая.
— Нет, но если сумка уменьшает вес в больше раз, то будет действовать более мощное уменьшение.
— Забавная Система.
Набрав нам обоим воды, я вернул свою жопу на мягкую подстилку и уставился в голубое небо. Эх, впрочем, не всё так плохо, как могло бы и быть.
— Слушай, Сарргис, а у тебя личное задание какое?
— Поднять двадцатый уровень. — Поделился игрок.
— М-м, значит ты его уже выполнил, чего не уходишь тогда? Вон как сильно ранен, рискуешь же сильно.
— Ты про таймер забыл? Надо ещё два дня и три ночи тут протянуть.
— А, ну да, забыл. Эх.
— Ты никого, пока сюда шёл, не видел по пути? Может, следы кобольдов или других хищников? — Видимо, игрок понял причину моей грусти и хотел мне как-то помочь, но что может калека без магии. Вот именно — ни-хре-на.
— Да ладно, что-то придумаю. — Отмахнулся я. Надеюсь, дед сможет что-то придумать без меня, мужик-то он не глупый, я б даже сказал, умный, но не в том плане. Рукастый мастер — да, решала местного разлива — уже нет. Даже не за себя переживаю, помереть не так уж и страшно на самом деле, хоть и зависит от обстоятельств, просто… много чего ещё не успел сделать в этой жизни.
— Слушай, ты как-то говорил, что есть навык поиска миссии. — Вспомнил я важный для себя момент.
— Есть такой. Иногда выдают за пробитие второго предела удачи. Но и купить при связи с сервером можно.
Та-ак. А пробитие первого предела стоит тысячу ОС. Нехило, однако, это ж я столько вложить за раз смогу только на пятьдесят первом уровне! Но это хоть какой-то шанс у меня вырисовывается. Да и не стоит забывать про статус разведчика Системы, она ведь как, если мы провалим и эту миссию, то может вновь повысить её ранг и снова привлечь нас, как уже раз привлечённых игроков по ней.
— Думаешь, как закрыть миссию и вернуться домой? — Легко понял меня опытный игрок.
— Ага, весь день в голове мысли крутятся, но двадцатый уровень — это слишком много, здесь столько ОС просто нет в округе, даже если я перебью всё живое, всё равно большинство животных не имеют системного статуса и уровней, так что это мне ничего не даст.
— М-да, неприятно. — Поняв мою проблему, игрок о чём-то задумался, но в итоге мы просто замолчали до самой ночи, когда я как-то незаметно и вырубился.
Утро вечера мудренее.
* * *
Глава 17.1. Небольшая дилемма. Сарргис
Не то что бы человек стал кем-то близким для меня, да и ощущения привязанности к нему так-то не было. Просто трудности объединяют. Да и помочь ему было бы неплохо. Как говорил мой предок, «Делай хоть иногда добро другим, и однажды Система тебе это зачтёт».
В любой ситуации есть несколько вариантов её решения, и необходимость выполнения задания — лишь один из путей домой. Всегда есть варианты, пусть и более безумные, чем кажутся на первый взгляд.
Многие игроки зацикливаются на уровне как главном показателе силы игрока. Некоторые выбирают основным путём собственного усиления — постоянное повышение уровней и рангов своих навыков, мастерства обращения с оружием или владением различными системными артефактами. Ещё есть уникумы, что опираются на силу своих рабов или просто союзников, странные типы, ведь сильный не будет служить слабому, но бывает, что сильных рабов перепродают другим владельцам, при этом продаваемые рабы заключены в рабские карты высоких рангов, так что в целом это просто еще один вариант усиления, чем частенько промышляют в высокоразвитых старых мирах Системы и Хаоса. Но даже так большинство из них забывает, что Филактерия игрока — это основа духовного развития любого смертного, ничем не отличающаяся от развития ещё одного мистического дара. А зачастую дающая даже более важные бонусы, чем ещё один боевой навык.
Складка пространства.
Великая Филактерия ©.
Вложено душ: 62/100 (главная душа — Сарргис)
Владелец: Сарргис.
Накопитель божественной энергии 74624/100000
…
Всегда есть варианты, и опыт жизни в мирах Системы может подсказать некоторые из них. Особенно если жизнь была насыщенной и многообразной. Демонстрировать подобные козыри не принято, но за неимением другого выбора, всегда можно помочь союзнику, мало ли, через десяток лет встретишься, а инстинкты и интеллект подсказывали, что в какую бы задницу этот Кашевар ни попадёт — везде сможет как-то улизнуть. Так что получить ещё одного возможного союзника — почему бы и нет? Тем более, что он мог его бросить ещё там или банально утопить в этом самом ручье, тогда бы даже метку преступника Система не наложила. Зато спала бы привязка с сумки D-ранга и парочки других артефактов в ней.
Посмотрев в сторону этой уснувшей белобрысой обезьяны, Сарргис на мгновение прикинул, как бы его родне не помешал дар Воли, что был у этого человека. В молодых мирах довольно легко начинать свой путь игрока, небольшая конкуренция, из-за которой через год по естественным причинам отсеивается вся слабая часть и выживают только самые удачные — звучит довольно жестоко, но это только на первый взгляд.
В более старых мирах любое усиление игрока контролируется жрецами богов или местными властями, что, по сути, одно и тоже, ведь смертные практически никогда не становятся в один ряд с богами, даже младшими, и от этого всегда находятся в качестве подчинённых, без особых прав на свободу действия. «Все твои действия уже предопределены небесами» — довольно часто встречаемая фраза в многих мирах, населяющих их разумных расах и менталитетах, но зачастую все они остаются лишь пешками в играх богов и богоподобных игроков.
И на деле выходит, что имея на старте более высокие шансы помереть на очередной миссии без поддержки более высокоранговых игроков или покровительства своих божеств, игрок из молодого мира, в потенциале, всё равно имеет куда большие шансы обрести личную силу, чем очередной мелкий офицер на службе в храме своего божка, который получает дай бог десятую долю собственной добычи. К тому же не стоит забывать про наличие лимитированных на конкретный мир навыков, их редкость и выдачу бонусов за важные Системные достижения.
Да, в теории божественного статуса можно добиться только путём перерождения в В-ранговое существо, но почему все забывают, что для этого главное не уровень или ранг существа, а доступ к божественной энергии? И вот здесь на передний план выходят мистические силы, что даже жалкий гоблин F-ранга в теории может развиться и до А-уровней. И тогда даже обычный в начале магический дар, циркуляция ци, плоть, разум, воля… не важно, что именно, но развитый мистический параметр сам перестроит организм носителя под выработку божественной энергии. А с таким козырем, уже не так важно, какая у тебя раса, важно, что ты знаешь и умеешь, достигнув этого статуса.
Но что, если пойти путём вознесения души, постоянно повышая уровень своей филактерии? Ведь душа игрока тоже связана с энергетическим планом бытия, так станет ли игрок богом, повысив ранг своей филактерии до уровня Небесной души (В)? Хороший и важный вопрос, особенно если ты имеешь родословную пусть и погибшего, но старшего бога.
— Таррни… — Взглянув в филактерию духовным зрением, он пусть и с невероятной сложностью, но смог уловить осколок души давно погибшей жены. Иногда он делал так, пытаясь самому себе напомнить важность его пути и достижения главной цели для последних выживших их расы. Как часто он уже видел павшие миры и жалкие остатки деградирующих народов. И как невероятно на их фоне выглядят величественные старые миры, что входят в Великие Альянсы Богов. И после всего этого рисковать ради какого-то человека… Не стоит.
Благо опыт решения подобных задач всегда может подсказать и другие варианты, без необходимости подключения к серверу и покупки нового навыка. А задействовать божественную энергию из накопителя он сможет и в более полезном деле.
Карта возврата. Ранг Е.
В теории должно хватить. Но всё же за два дня всё может измениться.
На всё воля Системы.
А пока…
Средняя травма магического источника. Осталось 41:23:18…
Пора вложить свободную единичку параметра в мудрость.



Глава 18

Утро вечера мудренее


— Э-э-эх. — Поспал от души. Можно сказать, что наконец выспался. Хоть Система и говорит, что с повышением выносливости отдых и сон станут занимать меньше времени, но, видимо, это касается только обычной повседневной жизни, а вот когда целыми днями пытаешься как-то не умереть и постоянно рискуешь не то что здоровьем, а жизнью, и не по разу за день, а почаще, то и стресс, а, следовательно, и усталость накапливается также больше положенного, и в таком состоянии даже сотня выносливости особо ничем не поможет. Хотя-я… сотка в выносливости мне бы не помешала, может, и был бы тогда от неё смысл.
Открыв один глаз, я быстренько окинул взглядом округу и, подметив выглянувшее солнце, поспешил закрыть глаз обратно. Ну нафиг, надоело это всё. Я попытался было свернуться калачиком обратно ещё на пяток минут, как услышал знакомый голос шерстяного приятеля.
— Чего не встаёшь? Ты ж проснулся уже. — И знаете, вот так требовательно, блин, как родительская совесть утром в деревне. Ибо нефиг этому бездельнику просто так валяться, вон сколько дел ещё по хозяйству не сделано.
— Отстань, подгорелец. Ты там лапы себе ещё не отрастил? — Немного раздражённо ответил я, хоть и понимал, что больше уже не усну, да и дел у меня сегодня точно будет немало.
— Боюсь, что до конца миссии я так и останусь временным инвалидом. Но я не поэтому не даю тебе ещё поспать.
— М? — Немного заинтересовавшись, я повернулся и уставился в довольное лицо Сарргиса.
— Сигналка сработала, кто-то крупный и с системным статусом медленно движется в нашу сторону. — С довольной мордой произнёс игрок, а я на несколько секунд завис, обрабатывая эту информацию. Видимо, даже имея десяток в интеллекте, сонный мозг работал не очень-то и эффективно.
— Насколько крупный? — Вскочил я, от кошака сейчас в бою толку немного, а значит надо принимать решение: идти на бой или бежать отсюда подальше.
— Как тот волк-вожак, может, чуть крупнее.
— Погоди, магическую травму вылечил? Боевую магию уже можешь применять? — Немного запоздало осознал я сказанное.
— Немножко. Пока рискованно сильно напрягать магический дар. — Нехотя признался Сарргис, что было заметно по его кривой и недовольной роже. Ну ладно, значит будем работать с тем, что есть, благо моя травма источника воли тоже ночью сошла на нет и организм успел почти полностью восстановить запас энергии.
Ви 1356/1411.
На одиночного зверя должно хватить, если он не высокоранговый.
— Точно не D-ранг с невидимостью? — На всякий случай спросил я, вспоминая того шестилапого тигра невидимку, что уделал красной молнией Гналрис пару дней назад.
— Если и D-ранга, то буквально первого или второго уровня, я не ощущаю такую сильную угрозу, но и не слабак F-ранга. — Немного подумав, сказал Сарргис.
— Ладно, я пошёл. — Выбора у меня не было, с моим текущим уровнем мне необходимо заработать более двух тысяч ОС за двое суток, чтобы закрыть личную миссию для возврата домой. Но ещё вчера, проведя небольшую разведку на подходе и после чуть дальше, я понял, что данный уголок местности остался без внимания крупных животных и хищников. Да и насекомых с уровнями здесь не было, чтоб можно было залезть в их логово и хорошенько поохотиться.
Долго я вспоминал то ущелье с пауками, многоножками и прочими тварюшками. Эх, мне б туда сейчас попасть на денёк, ух бы я там задал жару, но здесь на равнине, ну и в этой лесополосе у родника, такого изобилия монстров не было, и это рушило мне многие мои планы. Ведь я не против набрать побольше очков Системного опыта, просто здесь банально не из кого зарабатывать ОС. Так что когда добыча сама идёт к тебе в руки, сложно удержаться и не пойти к ней навстречу. Но сейчас до ущелья добираться будет слишком уж долго, ведь мне, по сути, придётся вернуться назад по своим же следам до места схватки с саламандрами, да и оттуда ещё пилить около сорока километров в сторону. В общем, дорога минимум на двое суток и по факту я банально ничего не успею там сделать до завершения миссии.
Осталось: 49:04:37…
М-да.
— Удачи. — Пожелал мне в спину игрок, но я уже переключил усиление органов на зрение, чтоб высмотреть противника первым и практически ничего не услышал. Ну и где же ты, местный боров?
Заросли кустарника скрывали всё, что было дальше десяти метров, однако именно благодаря этим самым зарослям можно было определить, есть ли кто-то крупный, что проходит сквозь них, по движению их верхушек. Быстренько приподнявшись на одном из тех трёх крупных деревьев, я почти сразу заметил, как верхушки кустарника в семидесяти метрах сбоку от меня приходят в движение, причём сразу становится ясно, что там кто-то как торпеда движется сквозь всё это нагромождение растительности в мою сторону.
И в кого ты, блин, такой целеустремлённый?
Хм-м-м, ну ладно, в такой растительности мне особо сражаться не с руки, всё же я человек, блин, разумный, гомо-мозговитый, и лезть в эти дебри, что цепляются своими веточками за всё, за что можно уцепиться, совершенно не хочу. Может залезть чутка повыше? Заодно увижу противника, да и позиция будет более выгодна.
Вскинув голову, я прикинул возможный путь наверх и как-то быстро отказался от этой идеи. То, что я увижу противника — это однозначно хорошо, но ведь и он меня тоже увидит. А вдруг там какая-то местная обезьяна, что ходит с системными копьями и бросается ими на двести метров без промаха? Маловероятно, конечно, но ну его нафиг. Жаль, владение луком так и не изучил. Хоть бы пострелял сейчас немного во врага на подходе.
В итоге быстренько слез с дерева, когда понял, что враг идёт почти ровно на меня, а встречать его, свисая с нижней ветки дерева, как кусок вяленного мяса, будет как-то, ну, не серьезно, что ли. Спустившись, я попробовал найти место получше, но не было ничего выгодней и удобней, чем банально спрятаться за стволом этого местного баобаба, за такой махиной меня сразу не должны заметить, так что хоть на первый взгляд выходит, что спрятался я хуже школьника, но на деле это не совсем так.
Усиление слуха.
И противника я почувствую с такой позиции, даже не выглядывая из-за дерева, может сработать, ведь ничего лучше в голову банально не лезет, хоть интеллекта и десятка. Словно меня с ним кто-то сильно…
— Шшрр. — Зашумели стебли раздвигаемых растений в двадцати метрах от меня. Хотя понять, кто именно движется в мою сторону, пока вообще не представляется возможным. Слишком уж он далеко и не шумит просто так. Зверь? Крупное насекомое? Птица? Фиг его знает, точно не слон, иначе бы я уже расслышал его шаги, а раз я их пока не слышу, то ступает он тихо, несмотря на то, что идёт по довольно влажной земле. Вот ведь, останься тут хоть лужи после дождя, то можно было бы определить, как быстро он шагает и как это делает по звуку, но вся влага позавчерашнего дождя уже давно впиталась в землю, и сейчас было совсем не мокро, а просто влажно.
— Шшр. — И тишина. Противник застыл на одном месте и больше не двигался пару минут. За это время мой показатель Ви опустился почти на две сотни единиц из-за поддержания защитной ауры, но всё же спустя несколько минут он продолжил своё аккуратное движение, хоть и старался теперь шуметь меньше.
Заметил меня? По запаху или улавливает энергию? А может, и вовсе владеет навыком сканирования? Чёрт, вот и догадывайся, кто это там себе идёт и знает ли он о тебе самом. Ну да ладно, держа в одной руке карту с системной сетью, что досталась мне от охранников рудника кобольдов, а во второй — карту с глефой, я прикидывал варианты, когда лучше всего выскочить и броситься на врага.
— ШШР!… Топ… — Выбрался он наконец из зарослей и оказался под кроной дерева, под которой почти ничего не росло, кроме низкой и редкой травы.
— Вхх! — Жадно втянул воздух противник, а я тут же осознал, что это гнол, и если сам не ударю прямо сейчас, то могу засунуть свой фактор неожиданности себе глубоко в задницу.
Шаг в сторону и ещё один с поворотом, после чего рука сама собой продолжает движение, ускоряясь дополнительно за счёт силы мышц, и под самый конец движения я проявляю из карты системную сеть, что летит практически точно на близстоящего противника. Понятное дело, что опыта охоты, ну, или использования такого специфического оружия у меня не было, вот только артефакт Системы брал на себя большую часть работы, как таковой. Поэтому сеть раскрылась равномерно и оплела мою жертву так ловко, словно я всю жизнь занимался подобной охотой.
За эти несколько мгновений успеваю для себя отметить, что ник гнола был не красного, а оранжевого цвета, да и вообще, выглядит он как-то не в состоянии проводить очередную схватку. Ведь всё его тело было покрыто порезами и ожогами, словно он сам бежал от кого-то и вообще не планировал нападать на других игроков, о чём говорит отсутствие оружия и брони.
Сетка же, пролетев разделяющее нас расстояние буквально за секунду, окутала тело гнола, как когда-то моё, и стала медленно, но уверенно сжиматься, сковывая движения и так не слишком уж резвого гнола, раз при его шестнадцатом уровне он не смог увернуться от такой атаки. Зато зарычал он довольно громко, значит голосовые связки на месте.
Я же, видя оседающее на землю скованное по рукам и ногам тело, или правильней сказать по передним и задним лапам? Неважно. Так вот, видя всё это, я использовал на противнике системную справку и на пару секунд завис, пытаясь осознать, кто это вообще, какого хера он тут забыл и что ему надо…
Шогра. Гнол (Е). Уровень 16. Герой ( E).
— Так, обгорелец, у меня к тебе много вопросов! — произнёс я довольно кровожадно. А про себя подумал, что уж часто мне начали попадаться жертвы пожаров — и это явно что-то значит.
Подойдя к нему и приставив к шее скованного игрока глефу, я наглядно показал, что могу убить его в любой момент, за что получил ответный озлобленный взгляд рычащего собакоголового воина.
— Ты хоть Системный язык понимаешь или тебя сразу можно убить? — Не спешил я вытаскивать тело гнола из ловушки, а между тем сетка сжалась уже так сильно, что не просто практически обездвижила его тело, но и причиняла незабываемые ощущения, сжимая блохастого со всех сторон не хуже пресса.
— Сдаюсь. — Прошипел тот, смотря на меня налитыми кровью красными глазами прямо в лицо. Ну ладно, попробуем поговорить. Хотя понятное дело, что расколоть такой орешек будет точно не так же легко, как малолетнего кобольда, но сейчас для меня самое главное — это информация, ведь толку мне от смерти одного гнола, если это не даст мне необходимое количество ОС? А вот знания «аборигена» могут мне помочь намного сильнее. Вот только гнол шестнадцатого уровня… сами понимаете, не тот противник, которого можно оставить за спиной и надеяться, что он будет вести себя как послушный щеночек.
Ну ладно, для начала обезопасимся, раз гнол не выбрался из сетки, то и вытаскивать его из неё я не собираюсь, а то, что ему будет в ней удобно, я нисколечко не сомневаюсь.
— Я тебе не верю, но и убивать просто так не стану. — Сказал я, наклоняясь со стороны спины гнола, веревки сетки уже так сильно натянулись, что через пару часов у моего нового «друга» может начаться некроз особо сильно перетянутых конечностей. Ну ладно, дальше затягивать я не вижу смысла.
Прикоснувшись картой к сетке, я отдал мысленную команду прекратить сжатие и остаться в таком состоянии. Удобный это артефакт, хоть и всего лишь Е-ранга, но позволяет вот так довольно легко сковать относительно сильного противника. Хотя на том же Сарргисе, не говоря про Гналриса, подобный трюк уже не сработает. Простой блинк, и противник довольно легко оказывается вне сети, всё же она не блокирует применение способностей игрока, а просто сковывает его, ну и убить может, как удав, банально задушив, хотя… Что-то подсказывает мне, сильный высокоранговый игрок может её попросту разорвать из-за высокого показателя силы. Ну ладно, имеем то, что имеем, и работаем с этим, как можем.
— Чего тебе надо? — Спустя секунду игрок понял, что сеть перестала сжиматься, но он всё ещё жив и теперь осознал, что я его просто так точно не убью. Вообще вот так не глядя убивать разумных — плохая идея, толку ведь от одиночки, что, много ОС за него дадут? Ну, за этого конкретно — немало, но вдруг он знает, где тут есть похожее ущелье с насекомыми? Или ещё какое-то небольшое логово слабых монстров, а может, стая хищников его и погрызла? Тогда можно будет просто вернуться по его следам обратно и выйти на неё. В общем, спешить с убийством точно не стоит.
— Поговорить, но не здесь. — Схватив гнола за немного торчащую из сетки лапу, я поволок его за собой в сторону нашего с Сарргисом лагеря, одна голова хорошо, но две лучше. А вот будет ли после разговора голова гнола на месте или нет, это уже хороший вопрос.
— Это точно гнол? — Первым делом спросил Сарргис, когда заметил, что я тащу в сети живого местного жителя. Хорошо, что лагерь был рядышком, и я не устал, да и Шогра не все бока себе отбил. Нормально, в общем, оба остались довольны знакомством.
— Системная справка вроде как не врёт. — Ответил я игроку, останавливаясь в паре шагов от него и поворачивая скованного пленника мордой в его сторону, после чего падаю на землю рядышком и достаю из сумки флягу с водой. — Пить хочешь? — Спросил я пленника. Немного расслабить его будет не плохо, да и воды у меня сейчас много, и достать новую ничего не стоит. А вот судя по его состоянию, пить и есть он хочет сильно.
— Не знаю, не знаю, больно легко ты справился. — Покосился с пленника на меня кошколюд, но я оставил эту подколку без ответа.
— Да. — Односложно ответил Шогра на мое предложение.
— Лучше допросить его сначала, а потом уже бы и пить дал. — Вроде как включился в работу Сарргис.
— Тебе воды жалко?
— Просто так? Пускай ответит на вопросы, а потом и воды получит.
— Эх, жадный кошколюд ты, Сарргис. — Немного удивлённо и тягуче произнёс я. Ох уж эти групповые чаты, всегда можно обсудить важные темы без огласки на всю округу.
— Для начала скажи, кто ты такой, Шогра, и что тут делаешь? — Переключился кошколюд на пленника.
— Я обычный торговец, на меня и моих стражей напали в паре миль отсюда, мне чудом удалось сбежать и то, как видите, мне сильно повезло остаться в живых. — Горестно принялся причитать герой.
— Дам тебе одно, последнее предупреждение. — Несмотря на своё не лучшее состояние, которое как бы было легко заметно внешне, Саргис чувствовал себя очень уверенно на фоне этого гнола и вёл себя слишком смело. Хотя, может, он увидел, что у Шогры нет сильных навыков? — Не ври, иначе останешься без лап.
— Как ты? — Дерзко переспросил он, поняв, что Сарргис умеет отделять ложь от правды.
«Всё же по-хорошему он не понимает. Ткни в него глефой, но только легко, чтоб не было смертельной раны» — Написал в чат кошколюд.
В то же мгновение я проявляю свою глефу из оружейной карты и стремительным выпадом наношу колющий удар в плечо, оставляя кончик лезвия в ране. И даже так я начинаю ощущать, как тонюсенький поток жизненной силы пытается перетечь по связующему каналу оружия из гнола в меня.
— Вытащи! Вытащи! — Извивается скованный пленник и очередным своим рывком всё же освобождается от моего оружия. Ну а я особо-то и не давил, так что ничего удивительного, на адреналине человек или гнол и не на такое способен.
«Мог бы и подольше его помучить» — Но на это сообщение я уже не стал отвечать, ибо успокоившийся пленник с потёкшими по глазам слезами выглядел слишком уж жалостливо. Не думаю, что он сейчас в состоянии как-либо нам сопротивляться, а пытать пленного просто из удовольствия — это уже перебор.
— Я скажу, скажу, скажу… — Причитал Шогра под моим спокойным взглядом. Впрочем, убирать оружие в карту я не спешил, и больше всего пленник теперь косился не на покалеченного Сарргиса, а на меня. Может, думает, что я просто слуга? Неважно, главное, что б он был нам полезен.



Глава 19

Такой лакомый караван


Как и сказал пленник, примерно в семи километрах от нашей стоянки неожиданно пролегала довольно неплохая грунтовая дорога. И добравшись до отмеченной на карте точки, я вышел на небольшой лагерь выживших караванщиков.
— Казаки-разбойники, блин. — Прошептал я, высмотрев кучу мёртвых тел из шайки нашего Шогры, ну и убитых кобольдов и гнолов из каравана. Всё же досталось и тем, и другим не слабо, а оставшиеся победители выглядели ненамного лучше, чем побеждённые. Пока лежал и высматривал точное количество кобольдов и гнолов на дороге, пытался как-то прикинуть в уме план на случай атаки или спешного отступления, если меня уже засекли их дозорные.
Все мысли были довольно кровожадны и заканчивались боем между мной и наблюдаемым противником. Жаль, что справка ничего не показывает на такой дистанции, даже уровни не видно, однако благодаря усиленному зрению я могу рассмотреть, кто и как серьёзно ранен, что делает, и кто командует выжившими.
Шайка Шогры состояла из трёх гнолов, не считая его самого и одиннадцати кобольдов выше десятых уровней, но после того, как на торговый караван из какого-то далёкого племени Тусдир напали, от всей этой банды местных отморозков остался только один главарь, остальных же раскидали сопровождающий караван маг и десяток воинов. Правда, теперь мага у каравана нет, да и от воинов остались всего несколько раненых да парочка калек, но они всё еще живы, и некоторые из них владеют неплохим уровнем обращения с оружием и парочкой слабеньких магических навыков.
Правда, и я теперь тоже не лыком шит.
Убийство Шогры кинжалом D-ранга, одолженном у Сарргиса, дало мне целых 176 ОС, что в сумме с остатками в 9 ОС, которые у меня остались ранее, позволило мне потратить накопленные очки Системы на увеличение уровня владения своим оружием до Е-ранга. (40+60+80 ОС). После чего, кроме новых знаний и умений обращения с оружием, я также получил новый интересный Е-ранговый навык за достижение ранга мастера владения глефой.
Навык — Желание смерти (⅕)
Ранг Е
Описание:
Подавляя чужую волю на расстоянии до пяти метров, все ваши противники в зоне действия работы навыка испытывают необъяснимое желание проверить остроту вашего оружия на себе. Чем сильнее противник, тем более слабый эффект оказывает применение навыка. (Дополнительно: эффект наваждения может быть усилен другими навыками, подавляющими волю противника) Стоимость активации навыка 10 единиц Ви в секунду.
При этом у меня возникло ощущение, что Системе словно кто-то подсказал, какой навык стоит мне выдать из-за ранее полученного мной абсолютного контроля воли. Ведь без такого полезного апгрейда своего мистического дара я не факт, что смог бы использовать новый навык. В общем, чем дальше в лес — тем жирнее волки.
В добавок к этому теперь я тоже могу считаться мастером обращения с оружием ближнего боя и владею интересным навыком на ближней дистанции. А в купе с защитной аурой слабые противники вроде кобольдов теперь вообще не должны представлять для меня угрозу. Но и переть дуроломом на полтора десятка местных жителей в одиночку мне было всё же немного страшно. Всё же это не дикие монстры, а вполне разумные аборигены, которые при этом уже вполне смогли отбить полноценную засаду разбойников.
Не так давно я с трудом одолел троицу воинов кобольдов и едва не огрёб от одиночного гнола, а тут целый отряд. Да, побитый, да, уставший, но теперь Сарргис не прибежит на помощь, чтобы спасти мою бледную и лысую задницу, так что стоит всё же немного получше подходить к оценке своих возможностей и потребностей. Хотя с последними как раз-таки всё неизменно.
— Чертов кошак. — На практике я уже понял важность улучшения навыка обращения с оружием, да и опытный игрок тоже частенько делал на этом акцент, так что накопить опыт для поднятия уровня и дальнейшего прогресса пока не получалось. Зато мои шансы победить в предстоящем сражении выросли в разы. Ведь энергия Ви в бою может быстро закончиться, а навык владения оружием будет со мной постоянно и без поддержания мистическим даром. Так что хоть бандит и одарил меня своим ОС, но все они пошли, так сказать, «в дело», а не для выполнения условий задания Системы.
Проблема же была в том, что хоть место для засады в теории и выглядело привлекательно, несколько скальных выходов образовали своеобразные стенки, возле которых и пролегала дорога. Из-за этого ехавшие по ней местные жители могли не заметить засаду за нагромождениями камней, да и вообще, здесь частенько возникали различные слепые участки, с которых и можно было напасть на караван. Но это было ранее. Теперь же лагерь кобольдов рассосался по местности, а парочка наблюдателей постоянно следили за округой, предварительно забравшись на возвышенность из этих же каменных глыб.
— М-м-м, задачка… — Время меж тем уже близилось к вечеру, и судя по отсутствию излишней суеты, местные решили переждать ночь в этом месте, что для меня означало возможность сделать ночную вылазку за ОС в их лагерь. Да, я понимаю, что наблюдатели будут следить за округой, да и учуять могут по запаху, но что мешает мне не спеша ползти с подветренной стороны? Правильно — ничего. А время… 35:06:14, еще есть в запасе. В общем, осталось только дождаться темноты и не передумать с этим довольно рискованным шагом.
К сожалению, на такой дистанции чат группы был уже недоступен. Обидно немного, но Сарргис отказался участвовать в подобной авантюре из-за своего состояния, что в целом понятно и простительно, сам бы, оказавшись на его месте, валялся бы где-нибудь под деревом да раны потихоньку зализывал, благо навыки исцеления и регенерации у него имелись. А вот мне нужно заработать ОС, чтобы появилась возможность вернуться домой. И раз других противников в округе, что могут помочь мне это сделать, нет, то и выбора у меня также не остаётся. Остаться же здесь, провалив миссию — это практически гарантированная смерть от лап местных альфа-хищников или отряда гнолей, что рано или поздно, но выйдут на мои следы, и тогда я ещё тысячу раз пожалею, что не напал на этот лагерь сегодня. И пусть шансы на успех довольно слабы, но это не отменяет того факта, что лучшего варианта у меня банально нет.
Под местной крохотной луной, которая всё же у планеты имеется, но видно её лишь под утро, я медленно подкрадываюсь к лагерю кобольдов. Вечером даже заставил себя поспать, несмотря на прилив адреналина и вообще нервное состояние. Шутка ли, уже два дня я считал себя пропащим человеком, которому суждено остаться на этой проклятой планете с полуразумными кобольдами, что для современного человека больше были похожи на каких-то диких животных, чем на ещё один вид разумных существ, и тут, словно подарок с небес, мне подвернулся этот караван.
А ещё не вовремя проснувшаяся совесть, постоянно повторяющая про мой эгоизм и эдакое наивное миролюбие. Мол, я в чужом мире и спокойно бегаю здесь по округе, при этом убиваю местных жителей, вполне, по сути, мирных, а не каких-то бесполезных наркоманов, насильников и убийц. Ну подумаешь, съели бы меня, если поймали, я как бы тоже вон филе гарпии ем, и что? Рога выросли на жопе? Или зелёного цвета шерсть отросла по всему телу? Это обычное состояние для пусть и немного первобытного, но в целом общества, со своей культурой, мироустройством, надеждами, мечтами, желаниями… Нет, десятка в интеллекте явно начинает мешать, раз мозг нагружает себя подобными рефлексиями.
Я точно не мирный человек, ещё со школы был таким сколько себя помню, да, дома тихоня и вообще мамин сынуля, но это такое идеальное алиби, что не пользоваться им я не мог, да и не хотел. Все хотят, чтобы их любили, и я точно не исключение.
Интересно, какая там сейчас погода на море? Если мои прям до Сочи доехали, то в море уже и купаться можно. Наверное. Фиг его знает, какое оно там на самом деле, точно не тазик с водой, на солнце нагретый. Эх-х, как же всё это уже в печёнках сидит. А то я сам уже почти и не помню какое оно на самом деле.
Усиленным зрением я контролировал положение наблюдателей и смену часовых, также парочка кобольдов, как я понял, медиков или мелких магов целителей, иногда обходила лагерь, подлечивая особо сильно пострадавших. Только из-за обильного числа последних я и решился на подобную авантюру. Да, шайка Шогры неплохо потрепала охранников и бойцов каравана, но всё же убить подготовленного воина в хороших доспехах зачастую довольно трудно, и дело обходится пусть и сложным в лечении, но обычным ранением, а никак не смертью.
Но и расценивать раненого как полноценного бойца всё же не стоит. Тот же Сарргис, оставшись без ног, уже представлял из себя довольно слабого противника, но у него хоть большой запас магических навыков есть, а здесь такого сильного мага больше нет. Благо Шогра убил его, за что и получил свой шестнадцатый уровень, а до атаки на караван он был всего лишь тринадцатым, так что даже свободные очки характеристик не успел распределить. Даже карта навыка не выпала с него, а только очередная пустышка Е-ранга.
Как на зло, погода стояла ясная и видно было хорошо. Из слов пленного я понял, что зрение у местных жителей работает немного не так, как наше человеческое — улавливает не весь цветовой спектр, да и в целом более расфокусированное, чем наше, так что кобольды в большинстве своём довольно близорукие по сравнению с человеком, и это немаловажное обстоятельство играло мне сейчас на руку. Но зато слух и обоняние у них было развито лучше. В итоге я принял решение идти не через заросли в поле, шумя на всю округу сминаемыми растениями, а не спеша ползти по утрамбованной дороге. Так я практически не создавал непонятного шума, но обход занял довольно много времени и сил, в итоге подобрался к подходам лагеря я только к середине ночи, по-нашему выходило, что сейчас около трёх часов по местному времени.
Посмотрев по сторонам, я принялся дожидаться очередной смены клевавших носом часовых и обхода лекарей, после чего для меня должен наступить самый благоприятный момент, когда все уставшие разбредаются по своим местам и спят сладким сном. А я, как сползший с гор дух, смогу пройтись и собрать обильную жатву из спящих и раненых бойцов, чем нас всегда пугали опытные военные перед караулом.
«Что-то меня не туда клонит» — От накативших воспоминаний о войне мне стало противно, но пока сидишь, а точнее, лежишь на пузе в ожидании смены часовых, делать особо нечего. Даже по сторонам смотреть толком нет смысла, везде высокая трава и кучи камней, да и неудобно это делать на холодной земле. Даже мандраж перед боем отступил, осталось только раздражение от действий противника и долгого ожидания.
Даже жалость как-то отступила, наконец пришло осознание безвыходности моей ситуации и совесть больше не мучила. А всякие мысли из разряда «кобольда жалко» улетучились после того, как на вечер они приготовили тушу одного из своих мёртвых соплеменников. Хотя, возможно, все гнолы просто корейцы и любят собачатину. Всё же наглядное наблюдение каннибализма всегда отрезвляет и ставит нужные акценты над гласными и несогласными. В общем, я уже просто ждал начала боя и был настроен выполнить условия задания Системы любой ценой.
В такие моменты я завидую обширному запасу навыков Сарргиса. С той же невидимостью я бы уже давно закончил со сбором ОС с караванщиков. А ведь ещё есть мгновенная телепортация или, как он её назвал, «блинк», благодаря которому можно быстро сократить дистанцию, при этом не нагружая мышцы тела, как это происходит при применении моего рывка. И что важно, при этом перемещаешься ты бесшумно, то есть это не сверхбыстрое передвижение, а самая что ни на есть телепортация. Круто же! А вот я так не могу.
И из-за довольно небольшого набора специфических навыков я вынужден переть в лагерь противника просто так, словно бессмертный смертник, шахид местного разлива, блин.
В теории можно было взять и поджечь тут всё, и пускай сгорят, но ведь мне нужно заработать ОС, а не просто убить этих торговцев. Да и возбудить их, а после заставить гнаться за собой не выйдет, Шогра, вон, сбежал, хоть и получил несколько стрел в спину, но за ним никто не погнался. Это не свежий отряд, а побитый и уставший, им лень куда-то идти и тем более преследовать противника, ведущего их в ловушку или засаду. Пустят парочку стрел в спину, и хватит. Так что не стоит надеяться на глупость врага, тем более что совсем уж слабаков в отряде не было.
Кобольд ( F). Уровень 17. Юнит системы.
Не уровень тех воинов, с кем я сражался ранее, но и не простой работник с каменоломни или пастух. А ведь у предыдущего караульного уровень был двадцатый, так что не стоит недооценивать силу собравшихся здесь собакоголовых. Правда, что здесь, под чужими мне звёздами, что на Земле, любой уставший боец быстро превращается в сонного солдата, а без присмотра со стороны начальника или офицера караульная служба в глазах такого идиота мигом сменяется на возможность поспать подальше от начальства. Второй караульный был с другой стороны лагеря, так что с этой стороны его было почти не видно, но смена точно произошла и там, так что осталось только слегка подождать…
Примерно через двадцать самых скучных и длинных минут в моей жизни я уловил момент, когда молодой кобольд уже не просто закемарил, а банально уснул, что стало понятно по его успокоившемуся дыханию, которое я расслышал, подобравшись поближе и переключив усиление на слух. Устав караульной службы он точно не читал, а ведь написан он кровью.
Аккуратно, но довольно быстро я подобрался к нему и, проявив кинжал из оружейной карты, медленно, буквально нежно, но резко и стремительно перерезал ему горло, удерживая тело прижатым к земле.
— М-мггг. — Слегка задёргался умирающий кобольд, пытаясь вырваться из хватки, но я лишь сильнее придавил его вниз своим весом. Фу-у-ух, брыкается сильно, но это уже агония, так что удалось обойтись практически бесшумно.
Внимание! Вы получили 34 ОС! (39/280)
К сожалению, я не знал, смогу ли я вернуться к Сарргису в наш небольшой лагерь, так что одолженный для убийства Шогры кинжал D-ранга пришлось отдать хозяину, а из своих у меня были только F-ранговые. Жалко, но ладно, будет и на моей улице праздник. Схватив F-ранговую пустышку, зависшую над мёртвым телом кобольда, я постарался уложить его так, чтоб прикрыть кровоточащую рану, да и чтоб запах свежей крови не разносился на всю округу. И пускай тут недавно была бойня, но свежий запах могут учуять выжившие гнолы, а мне этого совершенно не хотелось.
Будучи внутри лагеря, я ещё больше сосредоточился и постоянно был вынужден переключать усиление органов чувств со зрения на слух, а с него на обоняние и прочее. В итоге это меня так напрягло, что я решил заранее использовать Второе дыхание, несмотря на то, что за два предыдущих дня успел неплохо отдохнуть.
Омывающая волна свежести стёрла эту усталость и вернула меня в норму. Хороший навык, но применять его постоянно всё же не стоит, а то будет как при частом применении Рывка, только не мышцы порвёт, а мозги в трубочку свернутся.
Подобравшись до позиции второго караульного, отметил, что тот не спит, а напевает себе какой-то замысловатый мотивчик. Хрен шуршавый, не мог себе спать спокойно на посту? Ладно, убежать я в любом случае должен успеть. Местность была подходящей, огромные булыжники позволили мне пусть и медленно, но почти беззвучно подобраться к очередному кобольду, после чего оставшиеся семь или восемь метров я преодолел, используя свой навык быстрого перемещения, буквально срезав голову караульного глефой так, что обагрённое кровью острие прошло между четвертым и пятым шейным позвонком, в этом месте шея у кобольдов самая тонкая, а разрезать кусок мяса ударом на такой скорости и с моей силой я могу и куда толще.
Внимание! Вы получили 52 ОС! (91/280)
Перехватив вес мгновенно умершего воина, пока тот не грохнулся вниз, я медленно уложил его на землю и закинул появившуюся карту навыка в сумку, потом буду рассматривать добычу. А вообще, надо будет после хорошенько пошарить в поисках всевозможной добычи в округе, вон, те же повозки осмотреть бы получше, если никто не помешает, а я тут проверну своё дельце без особых приключений и лишних свидетелей. Вдруг найдётся нормальная одежда, а то хожу, блин, как Маугли, и штаны уже рваться начали, скоро в одних системных трусах останусь. Благо обувь была хорошего качества и держалась молодцом, не то что армейские берцы, что нам выдавали в армии, ведь обычно им полная жопа наступала всего за пару месяцев носки.
Перекинув глефу обратно в карту, я тем самым очистил её лезвие от остатков крови и не спеша отправился в спящий лагерь собакоголовых, а точнее, в палатку магов или лекарей, уж больно непонятна мне их сила и возможности, так что начать действовать стоит с устранения именно этих опасных противников, а раненные… никуда не убегут, те что на трёх-то лапах так точно.
Обнесённый шкурами шатёр возвышался довольно броско на фоне остальных укрытий, к тому же, своим чувством энергии я ощущал некий подсасывающий холодок, что не нравился мне, в том направлении. Интуиция, правда, ничего по его поводу мне не сказала, может, это просто такой физический эффект применения обычной магии кобольдов, что проявляется в энергетическом плане бытия. Блин, не тупи, время сейчас играет не в мою пользу.
Подойдя ещё чуть ближе, я ненадолго замер и переключил усиление со зрения на слух, когда услышал чей-то голос с глубины палатки.
— … измельчи еще сильнее, слишком крупные кристаллы остались, нужно сделать более мелкими, желательно вообще перетереть в порошок.
— Да, учитель, сейчас сделаю.
Что за кристаллы, для меня оставалось загадкой, но то, что в палатке находится как ученик, так и его учитель, стало ясно. Минимум двое, причём учитель даже звучал как-то весомей, такой мощный голос скорее принадлежит гнолу, чем кобольду. И вот стоит ли рисковать? Они не спят, разбудят остальных сто процентов. Сейчас бы диверсию от напарника устроить в другом конце лагеря, он бы вызвал там переполох, а я в этот момент зачистил бы здесь округу, но чего нет, того нет, а замутить пожар мне сейчас нечем, костры кобольдов уже давно потухли, а страдать над огнивом самому у меня уже нет ни времени, ни желания. Что ж, тогда…

В этот же момент внутри шатра. Гнол Равдим.
Резкий и мощный удар разрушает одну из крайних балок конструкции шатра, после чего секция частично обрушивается и обваливается внутрь, погребая находящихся внутри этого укрытия кобольдов и гнолов в темноту под ворохом шкур и сломанных балок.
— Ногук! Что происходит⁉ — Звучный громкий голос, словно набат колокола, разносится над лагерем, но тут же прерывается. Герой племени, гнол Равдим, замечает несущийся к нему силуэт и использует рывок в сторону, уходя от атаки противника. Рана в боку открывается от резкого напряжения расслабленных ранее магией мышц, и пламя боли отвлекает от очередной атаки противника.
Новая вспышка боли в груди и осознание, что смерть пришла за ним и в этот раз ничего поделать с этим не выйдет. Сосущее чувство от ранения системным оружием захватило разум и душу Равдима, но он смог собрать остатки своей воли и силы в кулак, после чего направил руку в сторону его убийцы и выдал своё последнее заклинание.
Внимание! Вы умерли…



Глава 20

Бойня


От мощи получившегося удара меня слегка повело вслед за опорной балкой внутрь пролома, но всё же хорошие физические показатели помогли справиться, и потеря устойчивости вышла недолгой и не повлекла за собой каких-либо опасных травм или ранений. А то было бы очень весело сражаться во вражеском окружении с поломанной ногой или рукой. Ещё б на башку какая-то фигня упала да проломила её в самый ненужный момент. Закон Херни — в случае если всё должно идти строго по плану, по-любому возникнет какая-то дичь, и в итоге всё пойдёт точно не по плану. Обожаю его.
С грохотом и парочкой выкриков, несколько опорных брусков, что были связаны между собой канатами, рухнули или обвалились одним краем, обрушивая секцию полога и открывая вид на подсвеченную небольшим магическим светлячком площадку, сам же светляк просто висел в воздухе и играл роль лампочки для пяти живущих внутри собакоголовых, при этом только один из этой компании был гнолем.
Равдим. Гнол (Е). Уровень 8. Герой.
При этом, хоть у гнола я сейчас не ощущал большого запаса внутренней энергии или применения от него магического навыка, но практически вся опасность исходила именно с его стороны, а значит, первым следует покончить именно с ним и сделать это максимально быстро.
Рывок!
За следующее мгновение я переместился почти на максимальную дистанцию применения навыка, но противник успел среагировать и теперь был в стороне от меня, а точнее, возле уцелевшего выхода из палатки. Он что, сбежать вздумал? Тоже ведь применил рывок чисто на рефлексах. Нельзя этого допустить!
Разгон!
Рывок!
Активация по очереди двух навыков, при этом, если первый разгонял мою, так сказать, умственную часть, а второй — физическую, позволило мне даже немного «„насладиться“» процессом быстрого передвижения. Ноги и тело ощущались словно не свои, однако такое ощущение быстро сменилось чувством жжения в связках и буквально мелким подёргиванием задействованных при беге мышц. Уф, так быстро рывок за рывком применять всё же не стоит.
Но дело сделано, а тело героя пронзено моей глефой так, что я уже ощущаю поток его жизненной силы, перетекающий в моё тело.
Внимание! Вы получили 80 ОС! (171/280)
Не так много, как хотелось, но я только начал.
Защитная аура!
Желание смерти!
Применять магические навыки до атаки я не стал, опасаясь, что маги смогут засечь их применение до начала активных действий с моей стороны, но теперь руки у меня развязаны и можно больше не сдерживаться. Посмотрим, на что я теперь способен на самом деле. Энергия Ви стремительно начала утекать, словно вода сквозь пальцы, но мне безумно хотелось опробовать новый навык в бою, ну а защита, без неё также никуда.
Ви 1389/1418
Только теперь остальные кобольды повыскакивали со своих мест и как-то медленно набросились на меня. Ну как набросились, самый мелкий сформировал огненный шарик у себя в руке и бросил в мою сторону, но немного промахнулся, и в итоге похожий на хлопок звук и волна жара раздалась позади меня, заодно поджигая труп гнола-мага, блин, жалко будет, если пострадают его вещи, среди них могло встретиться что-то интересное, но сейчас точно не время спасать уже «своё» добро.
Это, знаете, как в армии, во время пожара ты в первую очередь не спасаешься сам, а спасаешь имущество части. Железные кровати там выносишь, документацию с офицерской комнаты с сейфами и обязательно зимние бушлаты с каптёрки. Ага, самая важная часть гардероба, летом, в сорокаградусную жару. Отличная тренировка пожарной тревоги, а на следующий день ПХД, чтоб скучно не было, и заодно убрать поднятую пыль.
— РААП! — Молодецким выкриком я встречаю пошедшего в ближний бой кобольда, отвожу его… шпагу? Вот уж не ожидал увидеть тут такое оружие, ну ладно, может, это не шпага, а рапира? Фиг его знает, чем там они на самом деле отличаются, и что важнее, как они правильно называются в разных мирах Системы. Может это великий древний клинок давно забытой расы пупсолапок или соскозубок?
Довольно умелый выпад кобольда я легко отвёл в сторону, а уже через мгновение повернул кисть и возвратным движением прохожусь лезвием своей глефы по груди противника, нанося довольно широкую и глубокую рану на его теле своим размашистым движением. Третий кобольд в это время только-только пришёл в себя, всё же уже подсохшая окровавленная повязка на его голове подсказывает, что и до моего нападения у него с головой было не всё в порядке, а после удара балкой по макушке он и вовсе должен чувствовать себя как огурчик маринованный, так что молния, вылетевшая из его руки, выглядела откровенно жалко и не успела даже половину расстояния между нами преодолеть, как тупо растворилась в воздухе. У меня же, как и у всех оставшихся здесь в помещении кобольдов, волосы в мгновение стали дыбом от разлитого статического электричества в пространстве, что выглядело довольно забавно, но совсем не практично с точки зрения нанесения урона.
Приостановив инерцию моего рубящего удара, перевожу его в колющий и протыкаю бок неудачливого кобольда, за что тут же получаю какой-то брошенной деревяшкой, которой решил атаковать меня то ли молодой и неопытный маг, то ли начинающий поджигатель.
Внимание! Вы получили 47 ОС! (218/280)
Ну наконец-то предыдущий кобольд погиб. Лёгким и стремительным движением с разворота, уклоняюсь от удара лапы подбежавшего вплотную мага и, перехватив глефу, двумя руками поудобней вгоняю оружие ему в спину под конец своего движения.
Внимание! Вы получили 42 ОС! (260/280)
Остался последний побитый боец. Кстати, а где ещё один? Прислушавшись к своим ощущениям, я подметил, что не ощущаю ещё одного кобольда рядом. Невидимка, что ли? Или сбежал? Блин, надо спешить, пока весь проснувшийся лагерь меня в кольцо не взял. Подбежав к раненому кобольду, отметил для себя его тяжелое дыхание и злобный взгляд, которым он сверлил меня от обуявшего его гнева.
— Роршаг, покарай этого монстра. Роршаг, покарай этого мгг… — Не дал я договорить кобольду то ли проклятие, то ли молитву к своему Богу. Удар в грудь, и я прокручиваю лезвие в ране, после подобного собакоголовый быстро заткнулся с болевым шоком и уже через секунду лишился жизни, а я ощутил поток его жизненной силы, прошедшей по оружию. Теперь я в палатке один, и можно это немного отпраздновать секундой отдыха, чтобы перевести дыхание.
Внимание! Вы получили 50 ОС! (300/280)
Внимание! Вы получили 15-й уровень! (20/300)
Два очка параметров хотелось тут же распределить, но схватив карту навыка и засунув её в уже дырявый карман штанов, я пулей вылетел из частично разрушенного шатра и побежал дальше, более ни от кого не скрываясь, ко второму почти такому же шатру, только там, насколько я понял, спал уцелевший глава каравана, купец Шнердо, гнол аж двадцатого уровня.
Пока бежал, для экономии Ви решил отключить Жажду смерти, навык показал себя не плохо, маги полезли в ближний бой, особо даже не задумываясь о последствиях этого решения, а последний уцелевший, видимо, смог выбежать в образовавшийся проём еще до активации моего навыка, так что его можно считать статистической ошибкой. В любом случае, этот навык оказался некой пародией на «Зов» от Гналриса, что своим навыком заставил напасть на меня и Сарргиса речных саламандр, хотя они этого явно не хотели изначально. В общем, умение заставляло идти в атаку без особого на то раздумья со стороны слабых противников, тогда как в природе заложено бегство слабого от более сильного. В дальнейшем этот навык можно будет использовать, если противник собирается сбежать, и под действием работы этого внушения он может банально передумать и вернуться в бой.
Ещё бы способность, чтоб противник убегал от меня, останавливался на месте или падал ниц мне в ноги и можно сказать, что собрал комплект навыков какого-то местного царька, которому пытаются угодить все вокруг.
— Нападение! Тревога! — Заорали сзади от меня, видимо, тот самый последний кобольд, но разворачиваться и успокаивать паникёра у меня уже не было времени, сейчас главное — устранить самых опасных противников…
Вылетевшая огромная туша из командирской палатки была больше похожа на гигантского волка, чем на гнола, но системной справкой определялась всё же как тот самый гнол торгаш. Это его боевая форма? Чёрт, чёрт, чёрт, слишком опасно, но убежать мне уже точно не дадут.
Шнердо. Гнол (Е). Уровень 20. Герой.
Мигом заметивший меня герой тут же подобрался и, активировав какой-то из своих навыков, покрылся едва заметной красноватой аурой, после чего на четвереньках, как дикий зверь, рванул ко мне навстречу. Чёрт, пусть и торгаш, но не стоит забывать, в каком мире я сейчас нахожусь, а также то, что от торгаша до разбойника всего один шаг.
— Я сожру твоё сердце, человек! — Скорее прорычал он на весь лагерь, а уже через несколько секунд мощным прыжком оттолкнулся от земли и бросился в мою сторону. Только благодаря разгону я довольно умело и успешно смог уклониться от такой стремительной, но прямолинейной атаки, после чего преодолевая вдруг повышенное сопротивление воздуха, с трудом, но мне удалось оставить небольшую рваную рану на боку пролетевшего рядом волка, за что я тут же получаю неожиданный тычок задней лапой и отлетаю от силы его удара в сторону.
Ви 1126/1419
Защита справилась, но я был вынужден сделать несколько шагов, чтобы удержать равновесие и не упасть жопой на землю. За это время противник успел сгруппироваться в воздухе и, повернувшись мордой ко мне, выстрелил из пасти сформированным в ней сгустком энергии.
Ви 867/1419
Скорость и сила удара была такой невероятной, что я ощутил его практически через мгновение после возникновения опасности и формирования энергетического конструкта. Что-то вроде воздушного удара гарпии, но чистой энергией врезалось мне в грудь, заставив упасть на колени и выбив воздух из лёгких. Что за хрень! Я так и помереть тут могу.
Уперев древко оружия в землю, я тут же поднимаюсь на ноги, после чего активирую новый навык, раз у гнола есть навыки дальнего боя, надо держать его вблизи, тем более что ему нечего бояться, он в любом случае сильнее меня, а победить я могу исключительно благородя мастерству владения оружием, сражаясь на ближней дистанции.
Первый шаг навстречу монстру стал для меня самым тяжёлым, а дальше следующий и последующие уже прошли словно в боевом трансе, а раз так, то и сомневаться больше не стоит. Противник тоже успел приземлиться и, активировав еще один навык, от которого морда зверя, казалось, ещё больше увеличилась, как и когти на его лапах, после чего он вновь направился ко мне.
— Пёс вонючий. — Память мастеров, что послужила мне основой для повышения ранга владения оружием, подсказала, что подобная боевая форма уязвима буквально в нескольких слабо бронированных местах, по остальным же частям тела я если и попаду, то не смогу нанести критический вред своим оружием и силой моих ударов, всё же предел есть даже у сверхчеловека. Так что выбора у меня, по сути, нет, и придётся опять рискнуть.
— Ну, погнали! — Яростно выкрикнул я, после чего помчался на противника во весь опор, благо между нами осталось даже менее десяти метров, но рывок использовать не стал, напряжение связок ещё до конца не прошло, а этот бой, даже если я выиграю, точно не будет на сегодня последним.
— РААА! — Помчался мне навстречу огромный волчара, перехватив оружие поудобней, я начал круговое движение на бегу, имитируя рубящий восходящий удар по передним лапам противника, после чего тот явно заметив это движение и перед нашей стычкой ушёл немного в сторону с траектории моего удара, так что тот, если его и заденет, то буквально самым кончиком лезвия моей глефы, однако, переключив всю мощь защитной ауры только на определённые участки моего тела, я бросился ему наперерез и перевёл рубящий удар в колющий выпад прямо в основание шеи.
Удар передней лапой по основанию лезвия едва не выбил оружие из моих рук, отводя смертельный выпад немного вниз, из-за чего вся сила удара пришла лишь на перерезание плечевой мышцы левой передней лапы, ну и шкуры по соседству с ней. Кровотечение из порезанных вен было слишком незначительным, чтобы надеяться на победу от потери крови, а помня про коронный удар задними лапами, я сместился так, чтобы на отходе противника попытаться задеть ему ещё и брюхо.
Руки после удара не хотели больше двигаться, но силой воли я заставил их продолжить движение, благо пока ещё был активирован Разгон, и я поспевал за стремительными движениями противника.
— Ыыып! — Словно сквозь невидимую преграду из трудно поддающейся слизи я всё же смог вбить лезвие глефы в тело противника и прочертить довольно широкий разрез на брюхе врага, а под конец ещё и подстричь ему немного шерсти на жопе и хвосте. После чего тут же нырнул вниз, пропуская однотипный удар лапой, так, лишь мои волосики, что стояли дыбом, мне пригладил, и тут же вскочив, бегу вслед за приземляющимся противником. Тот, видимо, чувствует меня, словно видя меня своим затылком и тут же рывком уходим дальше вперёд. Зараза! Что ж ты ощутить мое оружие не хочешь-то⁉
Проявляю из карты кинжал и бросаю его в задницу убегающего волчары, но то ли сила броска вышла фиговой, то ли враг уплотнил защиту на своём мягком месте, но кинжал лишь кончиком пробил шкуру на жопе Шнерду, после чего упал на землю, так и не сумев нанести сколь значимый урон противнику.
Меж тем несколько кобольдов с правой стороны лагеря успели кое-как прийти в себя и, увидев схватку их главаря с непонятным противником, бросились бежать в мою сторону, вооружившись кто чем горазд.
Один из кобольдов натянул лук, после чего выстрелил в меня, но слегка промахнулся, и стрела пролетела в десяти сантиметрах сзади, хотя должна была воткнуться мне в почку, если б сумела преодолеть защиту. Черт, нельзя затягивать бой.
Бросившись за вражеским лидером, я замечаю, как он вновь разворачивается и опять формирует у себя в пасти тот самый ударный конструкт, но в этот раз делает это медленней, всё же повреждение мышц груди немного задело и снизило подвижность шеи, я же перехватываю глефу так, чтоб встретить атаку лезвием, и направляю вдоль древка энергию Ви с помощью абсолютного контроля воли и моего возросшего опыта управления над этой мистической энергией.
Атака противника едва не вырвала оружие из моих рук, но всё же, столкнувшись с системным оружием, покрытым моей Волей, магический или скорее духовный конструкт Шнерду распался на составные части. После чего буквально за мгновение растерял весь вложенный в него энергетический заряд, так что моя защитная аура даже не отреагировала на его остатки лишней потерей энергии.
Пока же враг был слегка потрясён данным фактом и замедлен подготовкой неудачной атаки, я смог сократить расстояние между мной и им, после чего рубящим выпадом наношу ему широкий удар по задней лапе, ломая берцовую кость и практически разрезая её на половине длины, оставляя болтающийся обрубок истекать кровью, который теперь лишь болтается на кусочке оставшейся с внутренней стороны кожи.
Тут же пытаюсь повернуть своё оружие обратно и вторым ударом отрезать и вторую лапу гнола, но прибежавшая на помощь своему лидеру парочка кобольдов заставляют отвлечься на них. Толкнув древко назад по инерции и слегка ослабив его хватку, мне удаётся отбить упором оружия неумелый режущий удар широкого ятагана. Второй же рукой я перехватываю довольно медленный выпад длинного, чуть ли не трёхметрового копья от второго кобольда чуть ниже наконечника, после чего дёргаю его оружие на себя и встречаю падающее тело пинком в брюхо, параллельно этому древко глефы отводит ятаган кобольда в сторону, и продолжая движение кистью руки, я перекидываю оружие так, что летящее по инерции лезвие направляется навстречу черепу неудачливого мечника.
Внимание! Вы получили 32 ОС! (52/300)
Слабак! Удар ногой по опорной лапе, болезненный вскрик второго кобольда, переросший в хрип от восходящего выпада окровавленного лезвия, и новый поток ОС, заставляющий отступить усталость и дарующий офигенное ощущение удовольствия.
Внимание! Вы получили 45 ОС! (97/300)
Нужно больше кобольдов! Я прям горю.
Неожиданный удар в ногу сбоку повалил меня на землю, заставив на секунду потерять равновесие и вообще, чуть ли не обделаться от неожиданности и страха возможной смерти, но следующая секунда спокойного времени при активированном разгоне позволила мне довольно быстро и легко оклематься, а повернувшись в сторону, откуда прилетела магическая атака, я увидел и её источник.
Сбежавший ранее из палатки кобольд-маг держал в своих руках по несколько довольно крупных светящихся голубым кристаллов, но был довольно далеко от меня, вот я и не заметил всплеска магической энергии и его атаки своим источником, даже интуиция промолчала, опьянённая поглощением ОС.
Вспышка яркого золотого света со стороны убежавшего Шнерду заставила переключить внимание на её источник и на время забыть об опасном маге, что пока потерял свой приоритет важности, ведь пока он восстанавливал себе запас маны для новой атаки то был безобидным. А вот тут как ни прискорбно, но гнол вновь был цел и свеж, как из салона красоты местного разлива.
— Кашевар! — Яростно взревел он, выцепив меня взглядом, и помчался в мою сторону уже в стандартном облике гнола. Видимо, исцеляющее умение собакоголового героя не работало в боевой форме или имело ещё какое-то ограничение, раз он пошёл на меня в атаку в своём истинном обличии, а не в форме огромного зверя, правда, легче от этого не стало. Размахивая одновременно двумя ятаганами, Шнерду демонстрировал уровень владения оружием, если и уступающий мастеру, то буквально на каплю.
А ситуация-то набирает неожиданные обороты.
Ви 496/1421
Это может стать проблемой, сбегающиеся со всего лагеря остатки кобольдов стремились на помощь своему вожаку. Их вёл стайный инстинкт и банальные традиции их расы-племени, ведь вожак — главный и пока он цел, они должны следовать его приказам и никак иначе.
Отключив неэффективную в данный момент Жажду смерти, я сосредоточил поток Ви на внешней защите и направил небольшой пучок мистической энергии вдоль древка, чем попытался хоть так защитить моё основное оружие от режущих ударов противника. Пусть оружие Е-ранга и было довольно крепким по своей природе, но всё же небольшие сколы уже образовались на лезвии, так же, как и вмятины на самом древке, ещё немного и оружие может банально сломаться в самый неудобный момент, и тогда я останусь с несколькими F-ранговыми кинжалами против стаи голодных кобольдов во главе с гнолом двадцатого уровня. Такого фиаско я себе позволить не могу.
Бросок в сторону от бегущего на меня Шнерду был воспринят им как попытка к бегству, но это была обманка. Рывок противника вслед за мной был ожидаем, а я был готов, но оказался не готов. За несколько мгновений до молниеносного движения врага я замечаю, как его клинки покрываются едва заметной энергетической оболочкой, что уже через полсекунды разрезает мою защиту и входит в тело.
— Сук! — От неожиданности вырвалось у меня, но это не помешало мне выбросить свой ответный удар в брюхо гнолу. Его золотистая защита оказалась также пробита моим оружием, и лезвие глефы почти на ладонь вошло в тело огромного гнола. Что же до меня… один из клинков смог пробить защиту и оставить довольно длинный порез на предплечье, хороший шрам получится, памятный, но вот второй… Застрявшее между рёбер лезвие буквально высасывало из меня жизненную силу, я чувствовал это, я знал это, ожидал этого, но не мог и представить себе это чувство вживую.
— Чёрт! — Перехватив клинок гнола одной рукой, я пытался сдержать его давление дальше, чтобы оно не прошило мне все внутренности и не убило буквально за секунды, параллельно этому я перенаправлял поток Ви внутри своего тела так, чтобы сформировать защитную оболочку внутренних органов на пути клинка, и всё это одновременно с тем, что второй рукой продолжаю толкать уже своё древко глефы дальше внутрь тела гнола.
Сдвоенное ощущение как потери, так и приобретения жизненной силы выводит мозг из себя от избытка ощущений. Даже описать их невозможно, это как приход и отход одновременно, неестественное ощущение было выше возможности его описать человеческим языком, но испытывать его больше не хотелось. Битва больше напоминала русскую рулетку со смесью перетягивания каната. Сдвинувшись вбок, я в очередной раз вскрикнул от касания клинка Шнерду костей внутри моего тела, но теперь мне было удобней давить древко глефы, а вот и гнол пытается сквозь боль перейти в глубокий клинч и засосать меня в уста… А не, это была попытка откусить мне нос, причём почти успешная.
— Пошёл на… — Удар в коленную чашечку, или что там у этих гнолов там находится, выбивает меня немного из равновесия, но и противник от неожиданности и подлости удара тоже теряет на секунду концентрацию, чем я незамедлительно и воспользовался. Импульс остатков воли направляет поток моей Ви вдоль древка внутрь тела противника, благо мы находимся в тесном контакте, и контролировать энергию мне удаётся довольно легко, даже несмотря на моё положение и ситуацию, после чего внутри тела героя происходит небольшой всплеск чужой ему энергии, а клинок на глефе, словно прошедший мгновенную заточку, прошивает тело Шнерду насквозь.
Внимание! Вы получили 200 ОС! (297/300)
Чуток не хватает до нового уровня, но мне не до этого, выбить из ослабевших лап гнола мечи не составило бы усилий даже для школьника, но не в моём состоянии, я чувствовал, что ещё буквально десяток секунд внутри моего тела — и эти бесполезные железяки способны убить меня и без своего хозяина. И хоть казалось, что это противостояние длилось невыносимо долго, только ведь на самом деле весь этот клинч с главой каравана не занял и пары секунд.
— ААААРРР! — Никому не советую собственноручно вытаскивать клинок из своего тела, незабываемые ощущения на всю оставшуюся жизнь. — Гнида, блядь!
Разгон (время действия 1:17…)
А по ощущениям чуть ли не час, жалко, что второе дыхание в откате, а третьего ещё не выдали, усталость с какого-то фига навалила бешеная.
Ви 145/1425
И энергии почти не осталось, ладно, делать нечего. До ближайшего кобольда колдуна шагов сорок бежать, а я сейчас и двадцать не осилю, надо повысить себе общий запас энергии и немного восстановиться. Да и вообще, может, стоит отступить и зализать раны, пока меня не взяли в плотное кольцо бегущие сюда кобольды?
Внимание! Параметр воля (+1).
Внимание! Ваш параметр Воли достиг второго предела для вашей расы.
Стоимость разблокировки предела: 225 ОС
Вы получили навык «Воля победителя! (пассивный, Е ⅕)» — Позволяет во время поглощения ОС так же поглощать мистическую силу противника и восполнять за счёт поглощенной энергии собственный запас сил (коэффициент переработки 10%).
Обидно, блин! Знал бы этот момент ранее, увеличил бы параметр сразу после получения пятнадцатого уровня и сейчас бы немного восполнил себе запас Ви, а так… не отрабатывает себя интеллект, а сил даже на эмоции от повышения параметра не осталось.
Ви 173/1500
Прилетевший очередной энергетический удар от мага я разрушил контрударом по энергетическому сгустку своей глефой, заряженной волей. Практика данного приёма мне нравилась даже сама по себе, сразу понимаешь, что перешёл на следующий уровень по силе как игрок Системы, ведь подобный фокус я ранее видел у Сарргиса и огромного ящера Гналриса, но только сегодня сам достиг этой планки.
И хотя изменения в моём теле от повышения параметра воли и изучения нового навыка всё еще не закончились и причиняли мне довольно странные ощущения, но разогнанное сознание и высокие показатели тела позволили мне продолжить бой, пусть и не в таком бешеном темпе, как ранее.
Вдобавок ко всему этому взгляд к себе приковала возникшая серебристая карта навыка, что появилась над трупом Шнерду. Понадеявшись на повышенную удачу, я решил уделить несколько мгновений изучению её описания.
Навык — Седьмой дар исцеления (⅓)
Ранг: Е.
Описание:
Во время активации навыка накладывает на владельца среднее исцеление, обновление статуса и восполнение от тридцати до семидесяти процентов запаса мистической энергии основного мистического параметра, при этом возникает ослепительная вспышка яркого света, привлекающая внимание всех вокруг и выбивающая истинным светом из невидимости ближайших к игроку существ (может не сработать, если ранг невидимости выше ранга навыка).
Откат: 7 дней.
Насыщение:
39/100 ОС
Удача! И хоть тратить 61 ОС на изучение очередного навыка не хотелось категорически, ведь очки Системы мне нужны совершенно для другого, но кровоточащая рана и нарастающая слабость требовали обратного.
Сразу вложив необходимое количество ОС в карту и подтвердив её изучение, я был вынужден отвлечься и, сделав длинный выпад глефой, которой для начала ранил прибежавшего ко мне первым кобольда тридцать первого уровня. Вот что за болван, неужели я выгляжу как умирающий олень, раз он решил налететь на меня вот так тупо напрямик?
— Увв! — Вскрикнув, кобольд отскочил назад и сразу попытался уйти в сторону, чтобы продолжить атаку на меня сбоку, но то, что я ранен, не означает, что моё владение оружием стало хуже, во всяком случае, не до такой же степени. Повернув кисть, я коротким и лёгким движением провожаю кобольда лезвием глефы, удерживая его на дистанции. Несколько секунд мне требовалось на изучение нового навыка, благо он был системным и не требовал от меня ни расхода Ви, ни особой концентрации при его изучении или применении.
Вспышка яркого света на мгновение ослепила даже меня, но яркие круги перед глазами довольно быстро прошли, а вот слепой подшаг кобольда был натуральной демонстрацией его дезориентации, чем я незамедлительно воспользовался. В этот раз делать выпад было не так удобно, так что я с чистой душой перерезал ему шею широким режущим ударом до самой кости, благо ткани там мягкие, не зря же все любят шашлык из шейки делать. С некоторым наслаждением я перехватил древко своего оружия вновь обеими руками, всё же рана хоть и продолжила ныть, но кровотечение остановилось, и в целом я ощущал себя вполне нормально.
Внимание! Вы получили 72 ОС! (308/300)
Внимание! Вы получили 16-й уровень! (8/320)
А прокачка-то идёт полным ходом!



Глава 21

Немногим ранее в подземелье кобольдов


Гналрис лежал в удобном энергетическом исцеляющем коконе и собственноручно восстанавливал энергоканалы в предплечье правой руки. Все выжившие последователи знали свои обязанности и были в строго отведённых им местах, групповой чат пестрил отчётами и прочей системной информацией о найденной добыче или сообщениях об успешной охоте и пополнении ОС в мобильных накопителях.
Список выходил довольно внушительным, хоть и великих сокровищ больше не встречалось, но отбить расходы на это задание вроде как выйдет.
— Тринадцать тысяч ОС… — За тринадцать воскрешений, что понадобится провести в храме Шшонлу и ведь не факт, что все будут удачными, да и опыт такого дела говорит, что даже половина успеха — уже неплохой результат… А ведь трое бойцов так и вовсе пропали без вести, или правильней сказать, были настолько близко в храму, что в момент буйства энергий от их тел и душ ничего не осталось. Так что реальные потери будут больше, чем он изначально планировал или мог себе представить.
— Чёртов кошколюд… — Накатившая волна раздражения передалась по пси-связи остальным ящеролюдам, уже спускающимся в подземелье к своему лидеру, из-за чего дозорные немного сбавили шаг, не желая попадаться под горячую руку начальства.
«Что?» — Мысленный вопрос, прозвучавший в их голове, требовал незамедлительного ответа, так что оба ящеролюда быстро передали замеченные в небе образы возможного противника. На переданной же картинке над бывшим селением кобольдов чуть ли не зависла огромная птица с яркими рыжими перьями, но что самое противное, по краям её тела едва-едва угадывалось снаряжение для наездника, словно кто-то на ней держался сверху. Кто-то умный, что…
Следующая картинка подтвердила догадку Гналриса. Разведчик-гнол на воздушном звере был практически незаметен в ночном небе, но изредка всё же перекрывал свет от далёких звёзд, чем и привлёк к себе внимание бдительных часовых. Неужели выплеск энергии нижних планов заметили издалека и решили направить сюда осведомителя с навыком записи и передачи данных? Вот же… собаки.
Переключившись на духовный план бытия, Гналрис выстрелил собой вверх, пытаясь перехватить управление если не над самим разведчиком, то хоть над его летающим зверем, но то ли чужаки оказались как-то защищены, что маловероятно, то ли были так высоко, что уже больше походило на правду, так что достать до них банально не хватило сил. Небо казалось пустым, лишь образы прошлого едва заметно мелькали в этом плане реальности.
Вернувшись обратно, он по пути на несколько секунд внедрился в тело одного из своих подручных с высоким показателем восприятия и сам оглядел ночное небо.
— Всем приготовиться к возможной атаке! — Пусть и с захваченного тела, но Системный интерфейс всё же распознавал его именно как лидера рейда, так что все поняли, кто именно отдал этот приказ, и начали стремительно стекаться с округи обратно в лагерь, побросав свои дела прямо на ходу.
— Лишь бы на стаю кинокефалов не напороться. — Обидно, но рисковать в ожидании чуда не стоит, вполне возможно, что разведчик направляется в местную метрополию с докладом, а там находятся игроки совершенно другого уровня. К тому же, после допроса Тхарэпу у Гналриса была куча вопросов к местному хозяину, но задавать их на его земле, да ещё и в таком плохом состоянии точно не стоит. Благо координаты мира у него уже были записаны, и при оказии всегда можно будет попытаться вернуться сюда, так сказать, поговорить о парочке древних артефактов или захватить городок-другой, если получится собрать нормальную армию для небольшого вторжения.
Но такие дела — это далеко идущие планы, которые даже в ближайшее время могут кардинально измениться. Вернувшись в своё тело, король ящеров прикоснулся к своей сумке С+ ранга и силой мысли вытащил из неё недавно упомянутого гнола.
Сегодняшний шаман Тхарэпу представлял из себя лишь тень себя прошлого. От разума довольно хитрого политика и стратега остались жалкие крупицы сознания, так что капающая слюна у испытывающего голод организма была просто и тупо проигнорирована им самим. Животные инстинкты брали верх над некоторыми функциями тела, но были легко контролируемыми Гналрисом. Будь дело иначе, тело игрока атаковало бы короля ящеров чисто на инстинктах от банального желания сожрать последнего.
Задавать вопросы в слух было уже лишним, ядро личности игрока было давно отделено от тела и запечатано клеткой разума, и сегодня пришло время очистить её содержимое окончательно. Достав вслед за игроком своего «Сокрушителя древних», именное оружие С-ранга, Гналрис с помощью телекинеза приставил остриё алебарды к горлу беспомощного гнола и прислушался к интуиции.
В такие моменты он пытался нащупать линии возможного будущего, к которому приведёт его выбор. Да, он не был пророком, но активно пытался им стать в последнее время, в этом деле бы не помешал Эфир — практически забытый мистический дар в их секторе галактики и во всех ближайших мирах Системы или Хаоса. Благодаря ему, как говорят древние, мудрецы данной мистической силы могли предвидеть даже не планы, а возможные намёки мыслей своих будущих противников, что уж говорить про будущее на несколько часов вперёд. В битве же такие воины были чуть ли не бессмертными и крайне грозными противниками, победить которых в честном бою было практически невозможно.
Воспоминания об использовании эфира в мирах Системы он встречал лишь на древних развалинах давно забытых рас и потерявших свой статус миров. А иногда только на их осколках. Лишь один раз он лично видел игрока, владеющего этим мистическим даром. С-ранговый Император неба с закрытым доступом к личной информации, в вольном граде Ушра, что постоянно перемещался в пространстве как космический корабль, хотя был расположен на небольшом планетоиде и занимал половину его площади. Древний игрок, проживший не одно тысячелетие, уделил тогда немного своего времени Гналрису, что тогда был всего лишь людоящером семьдесят первого уровня, но недавно завладев древним артефактом, получил доступ к закрытой от большинства смертных существ информации. И это было очень познавательно. Настолько, что слегка утихшая жажда личной силы вновь вспыхнула в голове игрока.
— Ну что ж, время воспоминаний закончилось, пора нам убираться домой.

Глава 21.1. Под древом. Сарргис
Сарргис почти весь день и ночь медитировал, потихоньку высвобождая небольшие, но плотные сгустки маны в пространство, после чего продолжая контролировать их собственным даром, он пытался ощутить их на максимальной дистанции контроля, понемногу с каждым разом удаляя от себя частичку собственной энергии. После чего, при достижении максимальной дальности контроля, он пытался изменить форму и свойства выделенной маны благодаря сродству с различными элементами и формами. Одна из фишек потомка божества, пусть и в пятом поколении, довольно высокие базовые бонусы в плане развития различного рода мистических энергий и более широкие возможности применения некоторых навыков. Хотя де-факто Система подтвердила ему только два пункта родословной, но даже таким значением в его народе могли похвастаться чуть более дюжины игроков. Деградация — истинное зло побеждённых.
— Ху-у-у… — Долгий выдох и сразу вдох высвобожденной маны. Если не можешь повышать параметр вкладыванием свободных очков параметра — то других вариантов, кроме как тренировки, не остаётся. За последний год это его вторая системная миссия, но в подобные передряги он попал впервые после того случая с пленением у Хаоситов. Бэкап — полезный навык, и зачастую тебе хватает предоставленного второго шанса, чтобы одолеть опасного противника или сразу сбежать подальше, так что повторные ранения после применения такого навыка были огромной редкостью, тем более такие сильные ранения.
Зуд в конечностях уже не причинял боль, к ней довольно быстро привыкаешь, да и опыт никуда не денешь, но тот факт, что лечение не даёт особого результата, а тело испытывает то озноб, то зуд, то жар, вызывает лишь раздражение и ухудшает и так не лучшее настроение.
Оставшись в одиночестве, кошколюд перебирал свой Системный журнал и пытался разобраться в том ворохе сообщений, что накопились там за последние несколько суток. Раз время у него есть, но больше ничего полезного не остаётся — то это не повод просто так терять время зря. Благо еда и вода у него имеется, так что вопрос исцеления уже решён, просто займёт много времени.
«Интересно то, как…» — Пусть интерфейс группы уже не позволял обмениваться сообщениями между ним и Кашеваром, но на правах лидера он всё еще мог следить за статусом союзника, и тот факт, что тот только что взял очередной уровень, всё же немного обрадовал космического кота.
«Может, у него всё и получится», — Немного улыбнувшись про себя, Сарргис забросил очередной кусок мяса себе в пасть, не столько от голода, а просто для ускорения работы навыка. Регенерация даже на D-ранге занимала много времени. Но не успел он толком дожевать, как перед глазами неожиданно всплыло сообщение от Системы.
— Да ладно! — От неожиданности Сарргис даже поперхнулся, после чего с удовольствием принялся собирать свои немного разбросанные пожитки и подтвердил запрос на перемещение.
«Надеюсь, ещё увидимся» — Написал он в чат группы, хотя его временный союзник скорее всего и не увидит это сообщение. Ну да ладно, пора домой.
Расформировать группу

Глава 21.2. Время усилений! Кашевар
— Стой, тварюка! — Ору я уже немного охрипшим голосом. Вот же гады трусливые, стоило мне разобраться ещё с парочкой раненых бойцов и достать последнего мага, как боевой запал оставшихся кобольдов быстро улетучился, и они начали стремительно разбегаться от меня в разные стороны. В итоге я был вынужден для начала догнать ближайших и самых быстрых, что мне с большим трудом, но всё же удалось. По правде говоря, догнал их не я, а брошенная вдогонку глефа, что сбила их с ног, а я уже так, подбежал на самое веселье. Но такой манёвр позволил сбежать четверым кобольдам, и это только те, кого я сам увидел в ночной темноте, а ведь действительно избежавших лезвия моей глефы может быть и больше. Обидно, блин, мои очки Системы убегают на своих лапках, а догнать их я банально не могу.
— Волки позорные! — Выкрикнул я им вдогонку, да и расстроился немного от этого. Ну а после того, как дыхание хоть немного восстановилось, вернулся к самому каравану. Вернувшись к разбросанным тут и там телам кобольдов и их кускам, а также усилив слух, я смог обнаружить шевеление еще троих едва живых кобольдов, которые пытались спрятаться кто где, но с моими обострёнными чувствами я нашёл каждую из этих хитрожопых шавок, после чего мой уровень, наконец, повысился до семнадцатого, и на этом… всё?
Немного в ступоре от отходняка после боя я почти не дышал, словно в немом кино медленно обошёл развалины шатров и брошенные лежаки, а также собрал выпавшие карты навыков с трупов. Что делать дальше, пока мыслей тупо не было. Их вообще не было, я так устал морально, да и эмоционально выжат до состояния раскалённого солнцем песка в пустыне. Вроде как надо спешить и собирать разбросанное тут и там добро, но делать что-то, куда-то спешить и бежать вообще не хотелось. Накатил запоздалый приход от повышения параметра Воли до очередного предела, а ОС на его снятие нет, как, впрочем, и на любой другой предел в характеристиках.
Уровень: 17 (22/340 Очков Системы).
После изучения состояния организма пришло осознание, что если я сейчас и продолжу на кого-то там охотиться, то скорее всего сам быстро превращусь из охотника в жертву. А меж тем на выполнение Системной миссии нужен еще один такой же караванчик, а желательно два, чтоб ОС прям наверняка хватило. Присев сверху на кучу какого-то барахла, я уставился вдаль, прикидывая дальнейший план действий. Глефа болталась в руках, помогая мне думать и продумывать варианты.
Ползая по дороге, я быстро понял, что данная «трасса» если и пользуется повышенным спросом у местного населения, то этот спрос происходит явно не сегодня или завтра. Хотелось бы мне организовать себе живую очередь из кобольдов на пару километров длиной, так, чтоб один подбежал, я ему быстро снёс голову, и вот уже бежит следующий, чтобы пополнить мне счётчик ОС, но почему-то это так не работает, и слабаки зачастую банально убегают от сильных противников. Ну а сильные могут откусить голову уже тебе самому.– Пф-п-хр-хр-п-хр-пф-пфу. — Сплюнув комок вязкой слизи, я достал из своей сумки бурдюк с водой и вдоволь напился, но когда решил вернуть полезную ёмкость обратно в пространственный артефакт, перед глазами всплыло сообщение.
Внимание! Основная миссия Выполнена!
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет?
На несколько секунд я тупо завис. Осознание действительности догнало уставший разум не скоро, но когда догнало, всплеск адреналина заставил вскочить на ноги и быстро начать собирать разбросанные там и сям системные предметы и вещи. Параллельно этому я прокрутил Системные оповещение в самый низ, где сиротливо тикал таймер обратного отсчёта.
00:04:42…
Значит остаться здесь ещё на пару часиков и уже потом вернуться домой не выйдет. Надо реально по-шустрому бросать чуть ли не первый попавшийся хабар в сумку и надеяться, что там будет хоть что-то полезное. В первую очередь я, естественно, закинул труп Шнерду с его мечами и только потом побежал к его шатру. Несколько связанных баулов полетели вслед за телом их бывшего хозяина, после чего я глянул на таймер и, используя рывок, чтоб быстрей разогнаться, побежал в сторону обрушенного шатра магов. Их трупы также летели как есть в системную сумку Е-ранга, отчего она с каждым разом становилась всё больше размером и тяжелее, когда же осталась последняя минута таймера и все ближайшие тела были внутри бездонной сумки, она весила не меньше тридцати килограмм, а я раз уж всё равно засел в этом месте, принялся наваливать туда просто всё подряд. От парочки меховых шкур, которыми был усеян земляной пол, до небольшого набора инструментов юного алхимика или повара. Разобраться, чем та или иная гончарная миска отличается и что в ней есть де-факто, я буду уже потом, а пока всё внутрь. О! И стол туда же, вот зараза! Тяжеленный и не влезает, тьфу!
На десятой секунде бросил отчаянные попытки впихнуть невпихуемое в бездонную сумку, обнял его двумя руками и немного приподнял, держа его на весу как мешок с картошкой, только уже весящий не меньше меня самого. Ну а что? Запас Системных дровишек и предметов быта мне просто необходим для нормального выживания. Вдруг попаду на миссию зимой, а у меня из одежды только трусы не дырявые, и то, не факт, ещё не снимал, чтоб проверить. Обидно, блин, знал бы заранее, не терял бы время даром, а так успел ухватить только то, что лежало относительно близко и не было намертво привязано к телеге. Вот дерьмо! Я ж в телегу так толком и не успел заглянуть. Хотя, если быть честным, те несколько минут, которые предавался меланхолии, не слишком бы изменили ситуации с трофеями.
После чего нажимаю кнопку «Да» чуть ли не на последних секундах тикающего таймера, и меня тут же перенесло в Системное ничто, где перед глазами всплыли очередные строки системного оповещения.
Статистика миссии:
Глобальное задание ( D): выполнено (ваш вклад признан незначительным, личная награда снижена)
Личное задание (Е): не выполнено (награда и наказание отсутствуют)
Игроков: 5
Погибло: 0
Выполнили: 5
Провалились: 0
Внимание! Установлен стабильный доступ к серверу.
Достижение Личный разведчик Системы повышено до второго ранга. Ассортимент игрового магазина расширен до Е-ранга. Особенности скрыты.
Странно. Я ожидал, что Шену и того не найденного нами пятого игрока Система причислит к провалившимся, хотя, что с Шену сделал Гналрис, я не знал, а про последнего участника нашей не состоявшейся группы вообще не был в курсе. В целом же, при выполнении глобального задания оно должно закрываться у всех выживших участников, по крайней мере, так сказал Сарргис, но фиг его знает, как оно бывает на самом деле. Может, Системе необходимо хоть какое-то участие в выполнении миссии? Кто ж взаправду ответит, какие на самом деле бывают варианты, а сама Система по этому поводу не спешит делиться информацией. Тут бы справочник опытного пользователя не помешал или инструкция какая-то, но в наличии есть только интуитивно понятный интерфейс, который всего лишь Е-ранга. Вот и думай да гадай, где окажешься, если не там свернешь, выполняя очередное задание, или прибьёшь недостаточно кобольдов в бою.
Про достижение я уже знал от Сарргиса, так что в целом ожидал подобной награды и был к ней готов. Этот бонус «своим» игрокам Система выдавала из банальной необходимости хоть как-то повысить их выживаемость после выполнения первой основной миссии. Ты как бы доказываешь ей, что полезен, и уже сам начинаешь получать более весомые плюшки. Ну как получать, открываешь возможность их приобрести в магазине при синхронизации с сервером.
В обычном, «старом» мире Системы подобные функции могут выполнять алтари богов, которые и выступают эдакими «перекупами» между игроками и Системой, позволяют затаривать у себя навыки как в магазинах продукты, только плати ОС. Чтоб его, экономика Порядка. Так вот, если данный функционал ещё доступен у игроков, посвятивших свою жизнь службе конкретному богу, то вот личным разведчикам системы данные плюшки получить ой как тяжко. В итоге, чтобы игроки могли хоть как-то усиливаться, мы имеем более «щадящие» при синхронизации с самой Системой и её серверами условия. Больше времени для изучения навыков и больше их самих на выбор. Так что это не блажь, а банальная необходимость для нашего выживания и развития.
Внимание! Начислена награда в соответствии с вкладом игрока для выполнения миссии. Вы имеете право выбрать одну из трёх способностей Е-ранга на выбор. Время ограничено.
Осталось: 4 минуты 59 секунд.
Так-так-так. И что у нас тут…
Призыв защитника (Е, ⅕) — позволяет осуществить призыв одного случайного союзника Е-ранга, что будет защищать вас по мере своих сил от окружающих и выполнять простейшие указания без вреда для своей жизни.
Внимание! С случае смерти призванного союзника на вас будет наложен штраф в виде долговой метки суммой в 1000 ОС. Время призыва: 1 час. Цена призыва: 100 ОС. Откат: тринадцать дней.
Ма-ма. Какое же это дерьмо, если честно. Зачем мне пушечное мясо, которое я сам хочу убить, но за это я получу огроменный штраф? А на Земле-то как быть? Ладно ещё призыв получит какой-то хобгоблин или человек с другого мира, а как быть, если призовёт ящеролюда или умную гарпию-ведьму? Да мало ли кого вообще может закинуть. Не-не-не, такой шлак нам не нужен. Далее.
Регенерация (Е, ⅕)…
Э, слышь, совесть у тебя есть вообще? На кой чёрт мне навык, который уже есть… Хотя, что там третье?
Выброс Гарада (Е, ⅕) — одномоментный выброс всего текущего запаса мистической энергии в виде сжатого энергетического луча в заданном вами направлении (сила и дальность применения зависит от мощи вашего источника и количества вложенной энергии).
Э-э-э… Так, ещё раз. Выброс энергии в виде луча, сжатого луча, в заданном направлении. Хм… Сэкономить ОС для изучения Регенерации или изучить ещё один атакующий навык? В целом атакующих на дальнюю дистанцию способностей у меня нет, а ранг и силу источника мне в любом случае придётся поднимать постоянно. Ладно, чего уж там, выброс Гарада — как раз то, чего мне не хватает.
После подтверждения выбора в мозг хлынули знания о способе применения этого навыка с использованием Ви, хотя навык был настолько разнопланов и, можно сказать, сконструирован на базовых энергетических формулах, что подходил практически под любые типы энергий, разница была лишь в результате, что мог быть получен с использованием, скажем, маны или пси. В этом плане всё же отличия наблюдались, и эти знания так же поместились у меня где-то на полочке сознания, хоть и были в данный момент мне не нужны.
После получения новых знаний я недолго приходил в себя от ощущения небольшого покалывания в мозгу. Хоть создание магического конструкта и должно занимать какое-то время, ведь полученный навык был ничем иным, как «магия» для универсалов, но отработав несколько тысяч раз, я смогу довести скорость его формирования и правильное использование до совершенства. Ладно, чего жалеть-то. Вдруг будет ситуация, когда защита всё равно не спасёт, а вот хороший удар с дистанции может уничтожить противника прям наверняка? Вот тогда у меня уже точно не будет противного ощущения допущенной ошибки, что я чувствовал сейчас, да и выбор, если честно, был так себе.
«К чёрту, ладно, переходим дальше по списку»
Основная фишка боевых форм заключалась даже не в их защитной функции, хоть это и играло немаловажную роль, а скорее в возможности увеличения твоего боевого потенциала, ведь в них можно вкладывать физические параметры, не повышая их в основном теле, а главное, даже не снимая с них барьеры. Что очень актуально для меня на текущий момент, но перед всем этим надо знать, что мне подготовила моя школа воли.
Этот момент я понял, когда уже не раз и не два ошибся в выборе своего текущего развития. Раз школа уже выбрана де-факто, но я не знаю, что именно она мне даст, то стоит сначала разузнать именно этот момент, а не делать поспешных выводов и сначала выбирать боевую форму, а потом жалеть об этом выборе. В свете того, что я видел и знал от опытного кошколюда, меня ждёт довольно внушительный список на выбор, где можно подобрать как системную форму, так и базирующуюся на мистической силе. В общем, нужно понять, есть ли вообще смысл мне подбирать боевую форму на основе Ви или это уже закрытый для меня путь. Видимо, отреагировав на мои мысли, Система предложила мне перемещение к мастеру по заданию №Е1.
«Ну что, перед смертью не надышишься?» — Спросил я сам себя, после чего послал мандраж лесом к сбежавшим кобольдам и подтвердил перенос.
Через мгновение я ощутил себя в теле, при этом в своём собственном теле, что немаловажно, но в довольно знакомом и памятном по прошлому посещению месте. Хотя внешне оно кардинально изменилось, однако моё ощущение энергии уже настолько развилось, что стало полноценным седьмым чувством наравне с обонянием или осязанием, так что «Туман желаний» я узнал скорее именно благодаря ему, а не глазам или рукам.
Сегодня он представлял из себя бесконечное озеро с зеркально ровной поверхностью, на котором были расположены два крохотных плота, сделанные из бамбуковых стеблей или чего-то подобного. Да, бамбук — это трава, и у него именно стебли, а не стволы. Хотя, видя всё это и помня про особенность места и его хозяйки, я сразу понял, что данный образ и форма предметов были скорее всего взяты прямо из моей головы. Кстати, о ней. Сидевшая, как и я, в позе лотоса женщина ничем внешне не изменилась и дала мне немного времени прийти в себя.
— Старшая. — С уважением поклонился я в сторону так и оставшейся для меня могущественной незнакомки. Теперь, зная немного особенностей поведения в системных мирах, я был хоть немного подкован в общении с более могущественными игроками. Впрочем, убивать меня здесь ведь никто не будет? Что, конечно, не факт.
— Я вижу, ты многого добился за столь короткий срок, младший. Это выделяет тебя из многих, кого я видела прежде и увижу после. — Заслуженная похвала, сопровождающаяся ненавязчивым влиянием на мой источник воли, была дико приятной. Да, вот такой я молодец, можешь похвалить ещё немного и выдать заслуженный бонус. Прекрасная на вид женщина, хоть и была для меня экзотической внешности, но даже так отменить её красоту я не мог тупо физически. Это как сказать слепому, что белое выглядит как чёрное. Зачем врать самому себе, женщина вызывала шок и трепет перед её силой, но от этого была не менее желанной. Богиня, не иначе.
В голове тут же всплыли воспоминания нашей прошлой встречи и то, как меня тут окунули мордой в… мою слабость, так что некоторые возникшие мысли и образы я тут же выкинул из головы волевым усилием, а то можно тут и реально коньки двинуть из-за своей наглости и спермотоксикоза. После чего посмотрел в смеющиеся глаза незнакомки и, кажется, покраснел как школьник, впервые полезший к девушке в пятом классе. Она ж мысли читает, дурень!
— Я здесь за получением школы воли. Надеюсь на вашу мудрость и подсказку в выборе. — Упал я мордой в колени от стыда и осознания своей беспомощности. Если эта «женщина», что далеко не факт на самом деле, и была слабее Гналриса, во что я искренне не верил, то буквально на пару процентов. А тому в свою очередь удалось легко меня контролировать своим даром Пси, а дар Воли в возможности контроля других игроков не сильно ему уступает. В общем, что называется — попал.
— Ты забавный. — С явным смехом произнесла женщина, и я понял всем своим естеством, что «пронесло». — За смелость и оригинальность я даже изменю своё изначальное решение. Сейчас мы не так стеснены отведённым тебе на обучение временем, так что в виде приза за твой плодотворный рост источника я выдам тебе действительно редкую награду, если сможешь её заслужить.
Сказано было таким тоном, что сразу стало понятно — сейчас будет испытание моих навыков и умений, отказаться от которого я просто не имею права.
— Я готов. — Ну а как не быть готовым. Жив, цел, здоров, а общий показатель Ви полон и составляет уже целых 1529 единиц… фига он вырос от её влияния. То-то я ощущаю небывалый прилив сил.
— Тогда не будем медлить.
Внимание! Доступно испытание Воли.
Принять.
Да/Нет?
Ни награды, ни, собственно, сути испытания не было обозначено, но выбора по факту также не было. Раз я выбрал эту стезю и собираюсь стать как можно сильнее, то просто обязан проходить все доступные испытания и получать бонусы для собственного развития и усиления. Будущего для Земли, какое наступило для мира Сарргиса, я точно не желал, и если я смогу хоть как-то это предотвратить своими силами в будущем, то точно не оставаясь таким слабаком.
Да!
Внимание! Системный статус обновлён. Текущий статус — претендент. Все навыки и умения обновлены.
В следующий миг я оказался на арене. Классической такой по типу древнеримской, где гладиаторы сражались. Песок под ногами и ограждение в виде гладких каменных стен, без трибун правда, но зато они возвышались… фига, они аж до неба возвышаются, так что возникает вопрос, почему тут так светло. Это ж каменная труба какая-то без окон и дверей, а солнца над головой не видно, но зато была тень, прямо подо мной. Да и места предостаточно, от стены до стены порядка пятидесяти метров, если не больше. В общем, не хватало только трибун и зрителей, и вышел бы неплохой такой Колизей. Еще один выверт пространства-времени в мире этой азиатки. Может, хоть её имя спросить? Ага, а потом догнать и ещё раз спросить. Что за бред. Ладно хоть навыки откатились, уже приятно.
Лишние мысли выветрились сразу, как я почувствовал появление своего противника. Крупный ящеролюд, словно тот самый, что победил меня тогда ночью. Мой маленький кошмар, воспоминания собственной беспомощности окатили меня с головы до ног. Стоп. Это испытание, она явно влияет на меня, забавляется как с миленькой и забавной зверушкой. Наверняка и противника она мне подобрала намеренно именно людоящера, ведь в её мире она, по сути, всемогуща. Это я уже точно понимал, чисто энергетически всё вокруг не сильно отличалось от энергии, что исходила от самой азиатки, так что это именно что её мир, домен, кусок пространства, неважно.
Момент, когда ящеролюд сорвался с места и побежал на меня, я как-то тупо проморгал, за что тут же поплатился. Выпад копьём был стремителен, и мне чудом удалось уклониться, сместившись немного вбок, но остриё наконечника всё же оставило порез у меня на щеке. Глубокая царапина была словно от лезвия ножа, настолько сильно оказался заточен наконечник оружия.
Вот же чёрт чешуйчатый!
Интуитивно я призвал из оружейной карты свою глефу, после чего начал свой замах.
— Ра-а-акх! — Пасть пришельца смыкается у меня буквально перед носом, я же от неожиданности и страха заваливаюсь назад и продолжаю отступать под градом новых ударов. Благодаря мастерству обращения с оружием мне удаётся сдерживать натиск врага, но его уровень владения оружием оказался выше мастера первого уровня. Новые незначительные порезы появляются на мне почти каждую секунду, и это несмотря на активацию защитной ауры и мои защитные приёмы глефой. Удерживая своё копье одной рукой, людоящер словно в насмешку ловит меня освободившейся конечностью за шею и оставляет глубокую царапину под глазом своим когтем.
— С-с-с-слабак. — С презрением шепчет игрок мне в лицо и отбрасывает подальше, как кусок мусора. Чтоб тебя, сволочь высокоуровневая. Ничего, это мы сейчас поправим. Откатившись ещё немного подальше от противника, я быстро закручиваю энергетический конструкт и, накачав его всей доступной мне энергией, выстрелив…
— Медленно! — Удлинившееся копьё разрезает мой конструкт, как раскалённый нож масло. От отсутствия Ви в запасе защитная аура перестала работать и отключилась, я же ощутил накатившую слабость и страх собственного бессилия. Как же так? Я не могу умереть так просто и бессмысленно.
От несколько ленивого добивающего удара мне удалось легко откатиться ещё дальше. Ящер уже не сражался, а играл в кошки-мышки со мной. И кошкой был явно не я. Сердце колотилось как бешеное, мозг забился в панике, ища выход. Только источник Воли пульсировал, источая потоки успокаивающей энергии.
Интуитивно я ухватился за этот островок спокойствия и вновь ушёл перекатом от нового выпада моего оппонента. Он лишь отвлекает меня, мешает достигнуть истиной цели этого испытания.
— Маленький забитый щеночек… — Ящер не замолкал, продолжая во всю издеваться надо мной и оскорблять. Я же, ощутив правильное направление, уже больше внимания уделял ему, а не очередному движению собственного тела, отдав контроль подсознанию, я сам перенёсся выше, словно погрузился в себя.
Энергия, разлитая в пространстве, заволокла меня и повела дальше вверх. Я понял, это не колодец или арена, это туннель. Развитие дара, что брало своё начало с единички Ви на дне и устремлялось в небеса. По мере возвышения границы туннеля также с каждым новым взглядом казались мне всё более абстрактны и размыты. Видимо, это олицетворяет возможности, которые тебе доступны при каждом новом возвышении, и это захватывало душу. Что-то во мне пробудилось и всем своим естеством отдалось этому захватывающему порыву, после чего я буквально взлетел, пробив собой возникшую на пути преграду, не желавшую пускать меня дальше к океану новых ощущений и возможностей.
Внимание! Вас посетило озарение!
Вы познали концепт Воли (?,?/?)
Свойства вашей Воли меняются!
Ощущение невиданного эмоционального подъёма позволило мне забыть даже о сражении с сильнейшим из всех моих бывших противников. Ящеролюд, что ещё минуту назад казался непобедим, теперь был лишь очередной ступенькой на моём пути, и я обязательно перешагну через неё.
«Дальше сам», — Расслышал я знакомый эфемерный голос азиатки. Волны её энергии напоследок словно омыли мой затуманенный разум, сняв пелену с глаз и вернув в реальный мир. Поток информации, протекающий через меня, также успокоился, а тело наконец вернусь к нормальному контролю. Можно сказать, я познал истину в золотистых лучах энергии Ви, пронзающих здесь всё вокруг.
Словно очнувшись на этом эмоциональном подъёме, я чувствовал ближайший ко мне мир, пронизанный энергией моего источника воли, словно это было моё тело. Ящер был у меня как на ладони, а каждое его новое движение было мной легко прогнозируемо и видно, словно в замедленной съемке. Страха нет, как и сомнений, есть только путь.
— Не так быстро. — Я ещё не закончил собственное движение, как нога ящера застыла в одном положении, словно была закована в бетонной стяжке. Из-за этого его движение резко прервалось, и он открылся, чем я быстро и воспользовался. Ответный размашистый рубящий удар вышел на совесть, вдоволь разогнав лезвие, я дополнительно влил в оружие немножко своей Воли, сконцентрировав её именно на самом лезвии, а не просто залив ею всё оружие от древка до самого острия. И уже в момент удара практически не ощутил сопротивление, когда лезвие рассекло плечо, часть грудной клетки и, разрезав несколько рёбер, вышло наружу. Не плоть, а вода, настолько это вышло легко и непринуждённо.
Здесь и сейчас я могу абсолютно всё. Миг осознания личной победы сменился мгновением тьмы и чувством хорошо выполненной работы.
— Молодец, хотя в начале я уже начала сомневаться. — Похвалила меня по возвращению старшая. Пожалуй, только сейчас я понял истинный смысл этого слова, так что как её зовут на самом деле, меня уже особо и не интересует, хватит и этого уважительного обращения.
— Благодарю, старшая. Вы лучший учитель из тех, с кем мне довелось работать. — Нисколечко не соврал я. В реальном мире мои тренера по боксу или борьбе, да и просто учителя в школе никогда бы не смогли добиться от меня таких результатов за такой короткий срок. А здесь я развиваюсь семимильными шагами, чего стоит куча системных сообщений у меня в оповещениях.
— Потом их прочитаешь. Для твоей же безопасности я пока скрою твой потенциал.
Внимание! Наложено проклятие «Длань Яхве». Эффект проклятия: эффективность работы концепта в вашем теле снижена в два раза. Условия разблокировки: достижение статуса великого мастера Воли.
А? Условные крылья, что я ощущал до этого за спиной, словно разом кто-то обрезал, и я ощутил всю тяжесть свалившегося на мои плечи мира.
— Не волнуйся, судя по твоему пути и скорости развития, это ограничение послужит тебе даже во благо. Или ты хочешь повторить ситуацию с тем королём ящеров? — Не успел я взбунтоваться, как меня разом окунули в жёсткую действительность. Да, я стал сильнее, но вернувшись отсюда обратно, я окажусь в мире, где полно игроков в разы сильнее меня, и каждый жаждет отобрать сильные способности другого. Чего далеко за примером ходить, я сам такой, хоть и стараюсь себя сдерживать и не идти во все тяжкие.
— Я понимаю. — Смирился я под взглядом старшей. Это было трудно принять, но необходимо.
— Тогда увидимся, когда достигнешь новых вершин.
Вспышка темноты, и я вновь оказываюсь в пустоте.
Связь с сервером восстановлена.



Глава 22

Личная комната


За преодоление Второго барьера параметра Воля вами получен навык:
Навык — Сфера контроля (⅕)
Ранг D
Описание:
Ваша воля настолько велика, что способна влиять не только на Вас, но и на ваше окружение в подконтрольной области пространства радиусом 5 метров. Позволяет контролировать перемещение физических объектов внутри вашей Сферы влияния, а также протекающие энергетические процессы в этих объектах или явлениях. В зависимости от сложности манипуляции и противодействующей силы объекта будет рассчитан расход Ви (минимальный расход = 1 Ви, максимальный = 1000 Ви), в случае приложения критической силы, эффект от применения навыка будет рассчитываться индивидуально, в зависимости от величины расхода энергии и степени противодействия вашему влиянию.
Ранг игрока повышен до уровня D! Связанные навыки повышены!
Личность игрока внесена в базу. Присвоен глобальный ID (66%)
Внимание! Разблокирован параметр Известность (91%)!
Известность +1.
Внимание! Вы получили скрытый системный навык «Запрос к базе данных»!
Внимание! Отношения с внешними богами улучшены!
Внимание! Отношения с существами хаоса улучшены!
Прощальный дар и куча уведомлений, которые буквально затопили мой журнал.
Получено малое наследие «Школы последней воли ( D, 1/1)».
Внимание, вы получили особенность:
Особенность — Малое сродство с Волей (⅕)
Ранг D
Описание:
Даёт инстинктивное понимание работы и увеличивает эффективность навыков, основанных на энергии Воли.
Особенность Энергетик (1/1)
Ранг Е+
Описание:
Ваше тело идеально усваивает и вырабатывает мистическую энергию. Эффективность вашего источника Воли повышена.
Конкретного навыка я за получение школы не обрёл, но наследие полностью это компенсировало. Не имея нескольких точных умений, я обрёл более обширные знания, которые давали мне огромный пласт возможностей в будущем. В этом случае лучше взять журавля в небе, а не довольствоваться синицей в руке.
Вновь оказавшись подключенным к серверу, я не стал и дальше тянуть кота за известное место и пока не забыл, купил две карты навыков Е-ранга, а именно «Бэкап» и «Скрытие информации». Оба идентификационных номера этих навыков, которые сообщил мне Сарргис, оказались действительными, и я смог получить эти способности. Правда, только в виде карты без заполнения. Жалко, конечно, даже очень жалко. Ведь на воплощение карт Е-ранга тратились лишние 10 ОС, но чтобы сразу купить и изучить способности, требовалось разом вывалить по сотне очков Системы за каждый из навыков, а у меня их было только двадцать два. А ведь после изучения навыков сами карты просто исчезнут, а не превратятся в пустышки. Жадная система, везде готова честного игрока нае… кхм, к чёрту. Теперь же, зная немножко больше, чем раньше, я понял, чего я хочу добиться на самом деле и что мне для этого нужно.
Школу Воли я получил, а вместе с ней и знания о моих текущих возможностях и главных потребностях к ближайшему развитию. Точнее, так — я знал, чего должен достичь, чтобы шагнуть на ступеньку старшего мастера или по-простому развить свой источник до D-ранга. Все эти названия и ранжировка были просто абстрактными словами, что помогают нам более-менее представить свои или чужие возможности на практике.
Благодаря своему учителю и тому, что я узнал в момент озарения и познания принципов своей школы, я смог разобраться для себя с основными концептами развития собственного дара. И это не просто какой-то там источник, вечный двигатель или ядерный реактор. Концепт развития дара воли зависит у каждого человека конкретно от него самого, ведь воля — один из самых древних концептов самого бытия, познание которого доступно не каждому. Так что сейчас я ЗНАЛ, какую боевую форму мне следует выбрать.
Огромный перечень всевозможных доступных вариантов предстал перед глазами по моему мысленному запросу. Чисто для себя, я остановил взгляд на первой доступной из списка, так называемой «базовой боевой форме» для всех людей любого системного мира. Самый распространённый вариант, который могли получить все люди, достигшие десятого уровня или даже раньше. Ведь боевая форма — это навык, который можно и банально купить в виде Системной карты или даже выбить с противника, правда, шанс этого крайне мал, так что это можно и не рассматривать.
В базовом же варианте БФ не требовала наличия мистического дара, являясь системным навыком, повышала все характеристики тела на +1, кроме удачи, при активации покрывала тело тонким слоем псевдо-плоти, что не сильно сковывал подвижность и обеспечивал пусть и не очень прочный, но дополнительный слой защиты основного тела игрока. Главный же бонус, как и всегда, заключался в возможности вклада физических параметров непосредственно в неё, а не основное тело до предела в двадцать единиц, при этом сама форма также развивалась, пусть и не очень заметно. То есть, слой псевдоплоти с параметрами 10+1 (от БФ) и 10+10, был разным и зависел от многих факторов в пользу последнего. В общем, база — не плохой вариант, но не лучший для меня, поскольку активация была доступна всего два раза в сутки, и общее время поддержания ограничивалось тремя часами.
Мысленно настроив дополнительные параметры поиска, я быстро нашёл то, что искал.
Внимание! Выбрано «Боевая форма №62…17. Е, ⅕ (Воля)»
Желаете выбрать первую особенность самостоятельно? Да/Нет
Одна особенность сейчас и ещё по одной особенности можно получить с каждого нового уровня вплоть до D-ранга, то есть 2 на ⅖, 4 на ⅘, ну и 5-я особенность при переходе на D-ранг. Но все последующие особенности уже необходимо будет покупать за ОС при доступе к Серверу. Хотя, чему я удивляюсь? Система как всегда желала обуть простого игрока на лишние ОС. После достижение D-ранга происходит качественная эволюция навыка и возможность улучшения или замены слотов особенностей. Именно то, что нужно такому удачливому игроку, как я.
Из предложенных особенностей я выбирал немного дольше, чем изначально ожидал. Тут уже банально надо было хорошо подумать, основываясь на том, что мне необходимо в ближайшее время. Поскольку я уже купил карту бэкапа и скрытия информации, то подобные свойства более не просились, чего же хотелось на самом деле, так это повышения общего запаса Ви. И это связано с моей скованностью в использовании других мистических сил.
Как ни странно, но в теории я мог купить карту магического дара, развивать его и накупить десяток-другой навыков, работающих на мане, и неплохо их использовать. Но. Как и в случае выращивания двух растений из одного горшка, питательные вещества каждый из них будет тянуть именно на себя, и что бы ты ни делал, но вырастить хорошее древо воли по соседству с магическими меридианами не выйдет. А если не верите, попробуйте сами посадить, скажем, картошку и свёклу в одной грядке, а для чистоты эксперимента рядом с ними посадите отдельно свеклу и отдельно картошку. Как думаете, где что вырастит быстрее и больше?
Законы природы, против которых даже сама Система бессильна. Ну да ладно, я был к этому готов и уже давно ощущал, что теперь моя жизнь будет напрямую связана с моей же Волей. Ну а раз так…
Осколок воли.
Ранг: Е, 1/1
Тип: особенность/улучшение боевой формы
Описание: накопитель, позволяющий запасать волю. Объем: 1000 Ви.
После чего меню выбора закрылось, а в строке состояния записался новый навык. Ну… вроде всё. Больше мне пока ничего не положено, да и вообще, моё развитие перешло на совершенно другой уровень по сравнению с тем, что было ещё неделю назад.
Общий ID: 36…80.
Локальный ID: Н-173.
Отображаемое имя: Кашевар.
Истинное имя: Роман Дмитриевич Кузнецов.
Возраст: 23 года (8 669 дня).
Раса: человек (93%).
Пол: мужской.
Уровень: 17(2/340 Очков Системы).
Параметры:
Сила: 10/10+1.
Ловкость: 10/10+1.
Интеллект: 10/10+1.
Живучесть: 10/10+1.
Выносливость:10/10+1.
Восприятие: 10/10+1.
Удача: 4/10.

Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.

Второстепенные параметры:
Малое сродство с волей ( D, ⅕) — даёт инстинктивное понимание работы и увеличивает эффективность навыков основанных на энергии Ви.
Воля: 16/20
Ви: 1613/1613 (+1000 в БФ)
Известность: 1

Навыки Системы:
Игрок (D, 1/1)
— Интуитивно понятный интерфейс (D, 1/1).
— Справка (D, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
— Запрос к базе данных(Е, 1/1).

Боевые навыки:
Владение глефой (Е, ⅕) — мастер (без школы)

Особенности:
- Малое наследие '«Школы последней воли (D, 1/1)» — содержит информацию о ступенях развития собственного дара (подстраивается под носителя) и интуитивно ведёт его по лучшему пути развития. Связан с интуицией, волей и разумом.
— Росток воли. (Е, ⅗). Школа последней воли. Сфера подконтрольного пространства имеет радиус 4,73 метра вокруг тела (показатель выше среднего).
— Чувство воли (F, 1/1) — позволяет ощущать чужую волю.
— Колодец воли (Е-, 1/1) — пассивно ускоряет восстановление Ви.
— Абсолютный контроль воли (Е+, 1/1) — где бы вы ни оказались, ваша связь с волей абсолютна и нерушима. Незначительно снижает расход Ви на применение навыков, основанных на энергии Воли. Незначительно снижает стоимость преодоления барьеров и повышение ранга источника Воли.
— Сродство с волей (?,?/?). Бонусы зависят от ранга развития и понимания концепта. (Текущий бонус снижен в два раза проклятием «Длань Яхве».)

Пассивные навыки:
— Усиленный мышечный каркас (Е, ⅕) — укрепляет основание мышечных связок, уплотняет белковые волокна, незначительно повышает прочность и эффективность мышц.
— Сопротивление ядам (E, ⅕) — увеличивает способность организма нейтрализовать воздействие органических и не органических ядов.
— Улучшенная ловкость (Е, 1/1) (пассивное, по умолчанию). Ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Воля победителя! (Е, ⅕) — Позволяет во время поглощения ОС так же поглощать мистическую силу противника и восполнять за счёт поглощённой энергии собственный запас сил (коэффициент переработки 10%).
— Энергетик (Е+, 1/1). Ваше тело идеально усваивает, вырабатывает и перерабатывает энергию. Эффективность вашего источника Воли незначительно повышена.

Навыки F-ранга:
— Стремительный рывок (F+, ⅓) – позволяет совершать кратковременный рывок на расстояние до 15 шагов. Скорость совершения рывка напрямую зависит от текущих значений параметров силы, ловкости и живучести, а также общего состояния здоровья организма. Возможны негативные последствия для мышц и связок организма после применения навыка.
— Малая защитная аура воли (F+, ⅘). Позволяет покрывать тело энергией воли, расход 1 единица Ви за секунду действия (базовый вариант).
— Управление авто (F, ⅓) — позволяет управлять большинством видов автомобилей одного из технологически развитых миров.

Навыки Е-ранга:

— «Боевая форма №62 (Е, ⅕)». 1-й слот Осколок воли. Накопитель энергии, объём 1000 Ви. Не формирует слой псевдоплоти, но усиливает основные параметры на «+1» и раздвигает границы до показателей в 15 единиц за счёт концентрации энергии внутри тела. Активация единовременно поглощает 250 единиц Ви (с учётом всех особенностей и бонусов ГГ, в базе значится 500 Ви). На поддержание расходуется 125 единиц Ви в час, но может возникнуть повышенный расход в связи с повреждениями энергетического каркаса или травм источника.
— Усиление Чувств ( Е, ⅕ ). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.
— Разгон ( Е, ⅕ ). Позволяет раз в сутки резко ускорить мыслительные процессы. Создаёт эффект замедленного времени. Срок действия: 3 минуты.
— Седьмой дар исцеления (Е, ⅓) При применении накладывает на владельца среднее исцеление, обновление статуса и восполнение от тридцати до семидесяти процентов запаса мистической энергии основного мистического параметра, при этом возникает ослепительная вспышка яркого света, привлекающая внимание всех вокруг и выбивающая истинным светом из невидимости ближайших к игроку как союзных, так и вражеских существ (может не сработать, если ранг невидимости выше ранга навыка). Откат: 7 дней.
— Выброс Гарада (Е, ⅕) — одномоментный выброс всего текущего запаса мистической энергии в виде сжатого энергетического луча в заданном вами направлении (сила и дальность применения зависит от мощи вашего источника и количества вложенной энергии).
— Желание смерти, Е (⅕) — подавляя чужую волю на расстоянии до трёх метров, все ваши противники в зоне действия работы навыка испытывают необъяснимое желание проверить остроту вашего оружия на себе. Чем сильнее противник, тем более слабый эффект оказывает применение навыка. (Дополнительно: эффект наваждения может быть усилен другими навыками, подавляющими волю противника) Расход при применении 10 единиц Ви в секунду.

Навыки D-ранга:
— Сфера контроля. Пассивный. (D, ⅕) — Ваша воля настолько велика, что способна влиять не только на Вас, но и на ваше окружение в подконтрольной области пространства. Позволяет контролировать перемещение физических объектов внутри сферы, а также протекающие энергетические процессы в этих объектах или явлениях. В зависимости от сложности манипуляции и противодействующей силы объекта будет рассчитан расход Ви (минимальный расход = 1 Ви, максимальный = 1000 Ви), в случае приложения критической силы эффект от применения навыка будет рассчитываться индивидуально, в зависимости от величины расхода энергии и степени противодействия вашему влиянию.

Достижения и титулы:
Личный разведчик Системы 2-го ранга (личное, редкое) — вам предначертано нести волю Системы среди всей радуги миров. Ассортимент игрового магазина расширен до Е-ранга. Особенности скрыты.
Больше, чем человек — вы превысили границы вашей расы.
…
Аж ветерок в голове просвистел. А ведь как-то получше всё стало выглядеть, всё-таки системные навыки возросли до D-ранга и стали в разы более удобны и понятны. Но даже так, если б не высокий показатель интеллекта, я бы задолбался читать эту палитру уже на половине. Кстати, что там про известность мне сейчас напишет?
Известность — позволяет делать запросы к базе данных относительно иных Системных существ. Отражает влияние и значимость. Чем выше этот параметр, тем больше шансы, что с вами станут разговаривать.
Ага, а потом догонят и ещё трубку мира вместе закурить предложат. Что-то после моей последней миссии я вообще как-то с ВЕЛИКИМ подозрением начал относится ко всем игрокам ранга равного или выше моего. Уж больно крутые способности на D-уровне развития, такими уже если и жахнешь, то с гарантией последующего перерождения. Благо хоть магические навыки не имеют свойства поглощения как оружие системы, так что после изучения бэкапа у меня появится хоть какой-то шанс выжить в битве с равным по силе соперником. Не то, чтобы я был слабым, но и сильным себя назвать язык не поворачивается.
В целом же я сделал всё, что планировал и даже большее. Со слов Сарргиса, я ожидал, что, попав в школу, получу какое-то одно умение Е-ранга на своей энергии, но раз всё сложилось так, то расстраиваться точно не буду. Боевую форму также получил, при этом остался ею доволен. А то насмотрелся уже на всяких оборотней, чёрт его знает, в общем. Может, это у них семейное там, но мне нужно было сделать максимально эффективный выбор, что я, собственно, и провёл. И на этом пора заканчивать, а то голодный аки Сарргис во время восстановления.
Подтвердить перенос. Да/Нет?
И угукнув про себя, оказываюсь в своей личной комнате. Несколько быстрых движений вокруг сумки. Парочка закладок «на всякий пожарный». Однако все предметы были системными, так что вопросов с их перемещением на Землю у меня не было. Однако всё же оставил небольшой запас системного оружия и парочку долго портящихся припасов здесь. Ну вот и всё. ВЫХОДНЫЕ! УРААА!



Глава 23

Все выше и выше, и выше


Переместило меня обратно в тот самый полуразрушенный сарайчик, где я и подтвердил перенос на миссию пять дней назад. За это время, казалось, столько всего произошло, но вернувшись обратно на более-менее стабильную, мирную и главное, абсолютно понятную Землю, мои воспоминания о приключениях в мире Рарнаф как-то разом посерели. Всё же нигде так не бывает хорошо и спокойно, как дома.
Потянувшись за ключами, я никак не ожидал следующего — они просто в какой-то момент оказались у меня в руках, хотя были неплохо так засыпаны сеном, да так, что хрен найдёшь, а тут «хоба». Правда, энергии немного потратилось, 17 Ви, что на фоне текущего объёма выглядело немного смешно. Интересный момент.
— Круто. — Не нашёл я больше слов, после чего достал из бардачка механические часики с местным временем. Благо они не перестали тикать, и сейчас я мог узнать, что на улице 16 часов 12 минут. Хм, а прохладненько как-то, несмотря на скорый летний сезон.
Глянув вниз, заметил, что системные штаны всё-таки сдались под напором обстоятельств. Не дурно так-то, несколько часов подряд ползал по земле, пока подкрадывался к лагерю кобольдов, вот и порвались. Так, я ж тут переодевался ещё перед миссией. Довольно быстро найдя все оставленные здесь вещи и запасы, также убедился и в том, что место осталось так никем и не посещённым за эти пять дней, даже дикие животные ничего не растащили.
Интересно, как там мои «друзья» в Рязани поживают. Небось всю землю перерыли, а меня так и не нашли. Из обидного: батарея мобильника окончательно сдохла. Только завибрировал, когда я попытался его включить, и сразу вновь вырубился. Ла-а-адно, в любом случае, надо возвращаться и решать проблемы по мере их поступления. Закинув все свои вещи в машину, одевшись по-нормальному и немного приведя себя в порядок, благо боковые зеркала блестели как у кота хозяйство, я попытался завести машину и…
— Тыр-тыр-тыр-тыр-тыр…
Да ёп твою маааааааааа.
— Тыр-тыр-тыр-тыр-тыр…
Ну за пять дней-то как ты, скотина, сдохнуть могла⁉ Блин, деда, ты что, в аккумулятор кипячёной воды забыл налить?
— Тыр-тыр-тыр-тыр-тыр…
— ЗАВОДИСЬ! — Уже немного в ярости выдал я и инстинктивно вложил немно-о-ожко так энергии Ви в это желание.
— Вум-вум-вуууум. — Сразу перешёл в режим нормальной работы двигатель, а я, сияя как новый пятак, чуть ли не сразу еще газку добавил. Египетская сила! СТОшники, идите лесом. А для ещё большего поднятия настроения ещё и радио врубил на всю катушку.
— Натуральный блондин, на всю страну такой один… — Разразился голос народного артиста на всю округу с колонок.
— Да ёп твою… — Выдал я чуть ли не помирая от радости и смеха, при этом выруливая во всю на крутом повороте. Хорошо, гайцов на дороге почти не замечал, а то могли и тормознуть, заметив все мои выкрутасы на дороге. За последние несколько дней дождей в округе не было, так что грунтовая дорога назад была сухой и заняла чуть больше часа времени. Да, газовал, да, потом залетел как лихач с пробуксовкой в магазин и купил немного свежих вкусностей, а затем чуть ли не час плескался под горячими струями в душе на снятой квартире. Вот этого мне давно не хватало, а то на всю округу от меня уже такое амбре стояло, что можно было топор вешать. Зато теперь — благодать-то какая.
— Что бы ещё такого пользительного-то сделать? — Покрутившись немного на кухне, соорудил себе несколько порций «здоровой» (по размеру, а не полезности) еды. И завалившись в прихожую, врубил от нечего делать телевизор. Кто куда, а я отдыхать. А ну-ка, что там нам новости скажут.
— Джилет… — Чёрт, и тут реклама. Хотя побриться не помешает и постричься тоже. Ладно, завтра с утра уже, а то такая нега навалила. Щёлк, щёлк, о! Боевичок, но я его уже видел, а идеальная память в таких случаях вызывает не лучшие ощущения, словно дежавю постоянное. Щёлк, во, наконец новости, а то пока ехал назад, по радио толком ничего и не услышал.
— Здравствуйте, вы смотрите новости на Первом канале. В студии Пётр Жгулёв. Скандал в Евросоюзе… митинг в Хельсинки… президент о росте экономики и производства на открытии очередного предприятия… блин, ну не то, мне бы про местные новости, а не мировые беспорядки. Так, а если на местный канал переключить? Вроде как новости везде в одно время идут. Щёлк.
— Массовые беспорядки и погромы на улицах нашего города… — Оп-оп-оп, вот это я удачно попал на «Рязань один». — … оперативная работа силовых ведомств, совместно с отрядами вызванных на пожар к центральному рынку сотрудников МЧС, удалось быстро разогнать толпу разъярённых мужчин предположительно криминальной группировки «Беркутов». По сообщениям пресс службы, задержаны несколько организаторов погромов и зачинщиков драк с силовиками. С подробностями с места происшествия Иван Иванов. Иван, вам слово.
— Опа-опа. — Аж не сдержался я, пытаясь усидеть на месте ровно. Фига тут афган на улицах начался, пока я в командировке был.
— Здравствуйте, на текущий момент можно сказать, что пожарным и сотрудникам МЧС удалось окончательно справиться со всеми очагами огня на центральном рынке. По словам сотрудников, первые очаги пожара сначала возникли возле северного входа, после чего огонь распространится на площади до нескольких сотен квадратных метров. Примерно в это же время в других районах возникли новые очаги, быстро распространившись почти по всей территории рынка. Из-за возгорания местами обрушился потолок и крыша в помещениях, а также пострадали стены сооружений популярного универмага «Алёнка» на улице Балабанова…
Кадры оператора демонстрировали ещё едва дымящиеся останки огромных складов и прогоревших до основания металлических контейнеров, где обычно и хранится товар у продавцов. Целые ряды на огромной территории, где по выходным такие обороты денег были, что не на каждой бирже брокеры вообще вообразить могут.
— Ёмаё, это ж сколько бабла-то пустили к чёртовой матери… — Не смог я сдержать эмоций, прикипев к экрану.
— На месте происшествия продолжают работу сотрудники МЧС и спасательные бригады пятой, десятой и одиннадцатой поликлиники. Пусть пожар и возник рано утром, но под грудами обломков иногда встречаются следы потерпевших, не успевших покинуть опасную зону…
Кадр с замыленным пятном прямо по центру был явно красноречивей всего остального, но после него оператору, видимо, выдали втык, и репортаж с места событий прервался возвращением в студию и переходом к какой-то херне, произошедшей между учительницей и обнаглевшим школьником 10 «А» класса в местной школе. Капец, малолетки уже краёв вообще не видят.
Я же надолго завис, обдумывая то, что увидел, и прикидывал у себя в уме, как и что вообще здесь могло произойти за последние пять дней. М-да, такую оплеуху Ивану Романовичу, что и держал этот рынок под собой, мог выдать только мужик с крепкими яйцами и не менее крепкими связями. Чего-то такого даже я не ожидал, хотя и был уверен почти на все сто, что мне удалось сцепить двух местных альфачей между собой.
— Надо бы разузнать всё получше, с людьми пообщаться и парочке нужных ребят позвонить. — Вслух начал раздумывать я. Скажем так. На моей прошлой работе никогда не стоит складывать все яйца в одно место, так что были у меня и левые связи, немножко, плюс про военных приятелей никогда не стоит забывать, иногда они могут пригодиться в самый неожиданный момент, списанное оружие там купить, пластита, что идёт на учения, немножко достать и другое по мелочам.
От всего этого аппетит как-то разом улетучился и парочку обжаренных колбасок я в себя буквально запихивал силой. Не лезет почему-то, беспокоюсь я что-то. А, ну да, что-то я расслабился сильно, вернувшись назад после Системной миссии, даже оружейную карту рядом под рукой не держу.
Подхватив со шкафа в прихожей системную сумку, я закинул её на плечо и поплёлся в ванную, отмыть потом это помещение от грязи и крови в случае чего будет в разы проще, чем ту же спальню — это я вам по нажитому опыту говорю, не сомневайтесь, плитка все же не ковёр. А я ещё надеялся отдохнуть, но, видимо, пора тут всё заканчивать, пока два вершка город окончательно не разрушили своими разборками в стиле девяностых.
Неимоверная глупость и жестокость нашего мира, из-за парочки богатых идиотов со своими понтами и неспособностью здравомысляще договориться страдают сотни, а то и тысячи других. Об этом еще Лебедев сказал много лет назад, а смысл его слов начинаешь понимать, только самолично попав в подобную передрягу.
Достав трофейный АКМ, отцепил магазин и, сняв с предохранителя, передёрнул затвор, вытащив тем самым уже заряженный патрон. Щёлк! Техника безопасности — ствол был направлен в потолок, но, естественно, ничего не выстрелило. Ну да, вернулся, что называется, в цивилизованный мир, но пора бы его уже почистить. Просунув палец в выемку на прикладе, достал оттуда пенал и, вытащив шомпол, прошёлся по каналу ствола, продев в выемку кусочек сухой тряпочки, да и после неполной разборки вообще решил почистить оружие полностью. За своим добром надо ухаживать, чтобы быть уверенным в его работоспособности. Заодно заметил дефект — парочка довольно глубоких царапин на газовом поршне возвратного механизма. Неприятно, хотя это оружие всё же иногда чистили, слой сажи оказался не таким толстым и жирным, как я ожидал, так что через полтора часика медитативного труда всё оказалось обратно собрано и готово к применению.
— Вот и хорошо. — Небольшой боекомплект радовал глаз, особенно с условием того, что я теперь мог его взять на следующую миссию, ведь с сегодняшнего дня я официально имел такую же сумку D-ранга, что тогда видел у Сарргиса, только теперь подобный артефакт был привязан ко мне, и никакой левый мужик не сможет вытащить из неё трупак неизвестного Земной природе пришельца или моего хорошего недавно пропавшего соседа. Шутка.
Теперь понимаете, насколько много различного рода трофеев я туда нагрузил, что она даже после уменьшения веса в пятьдесят раз весит, как атомный ледокол. Утрирую немного, но на своём горбу таскать такую никто точно не захочет. А всё почему? Да потому, что кобольды высоких уровней и гнолы весят немало, как и всякое барахло да оружие без карт. Кстати, о нём.
Большинство клинков, копий и прочего добра не имело свойств поглощения жизненной силы. Прямо как мои первые трофеи у малышей охотников, но были сделаны уже не из простых системных материалов, а довольно качественных системных материалов. Просто так поломать в руках то же копьё уже не выйдет, как и цельнометаллический кованный ножик размером с поварской тесак. И тем не менее, три копья (одно Е-ранга), один меч (та самая рапира), странного вида булава с двойной металлической окантовкой и два более-менее привычных на вид кинжала были F-ранга со всеми его плюсами и минусами. Но без оружейных карт пользоваться ими полноценно было как-то не то. Да и навыков владения данными типами оружия у меня не было, хотя парочка карт, а именно на навык владения мечом и копьём у меня теперь имелись и даже с частичным заполнением в 4/10 и 1/10 ОС. И если с копьём спешить точно не стоило, то после окончательного разбора трофеев про мечи я такого сказать не мог.
Меч Системы
Ранг: E+.
Материал: сталь, кожа.
Вес: 2,7 кг.
Тип: оружие Системы, обычное.
Описание:
— Оружие Системы. Позволяет владельцу поглощать 50% духовной и жизненной силы жертвы.
Свойства:
— Повышенная острота ΙΙ. Данное оружие острее обычного.
И таких у меня целых два, естественно, оба мне достались от Шнердо, всё же заметно, как каждый игрок, становясь сильнее остальных, отбирает у более слабых лучшее лично для себя. То-то гнолы с системной сумкой Е-ранга бегают, когда у кобольдов только F и то не всегда. А вот и с оружием такая же фишка началась. Правда, моя глефа немного выбивается из этого ряда, но там и кобольд был непростой, настоящий мастер охоты и лука, которому Е-ранговое оружие было больше нужно, чтобы поглощать больше ОС, а не столько для ведения боя. К тому же, подобных свойств у глефы не было, так что будь я мастером меча, уже бы бегал как радостный щеночек, которому кинули кусок свежей колбаски. Но облом, что ж, будем смотреть и по возможности изучим владение и этим оружием, где бы только столько ОС раздобыть?
Хотя странно всё это. Как он тогда мечи так быстро достал, скинув боевую форму, если карт к ним нет? Может, обронил их на землю, а я не заметил, когда быстро бегал и собирал трофеи? Ладно, надо будет напрячь память получше да повспоминать этот момент.
Из остального интересного добыл наконец и то, что можно считать тканью и обработанной кожей, так что для себя в мозгу записал важный пункт — поиск швеи или портного, что сможет из всего этого добра подготовить мне нормального вида одежду. Желательно в нескольких экземплярах да под разную погоду на всякий случай. Пусть сумка D-ранга и позволяла мне перемещать земную одежду между мирами, но ходить в джинсах или яркой спортивке по лесу, сражаясь с непонятно какими монстрами, немного не то. Хотя… Вспомнил я про один интересный да крутой магазинчик охоты и рыбалки. Не на нашей территории, правда, так что только слухи ходили, что там отличная спецуха есть из Швеции. Ножом не порежешь, грязью не обмажешь, а когда бегаешь, почти не потеешь. И камуфляж наш почти, пятнистый. Правда, статусом будет выбивать предмет вне системы, что для умного опять же равносильно наличию сумки D-ранга. Вот такие пироги, и думай, что тебе важнее — незаметность в глазах союзников и врагов или привлечение внимания, но хорошее качество предметов. Главное — зубную щетку и туалетку теперь могу с собой брать, а то лопухи эти колючие уже капитально достали.
Раздевая труп, не мародёр, а законный охотник, ведь чисто фактически тела гнолов и кобольдов — это тушки животных, добытые мной с охоты. Своеобразной, правда, так, знаете, немножко средневековой, но охоты. Хе-хе. Так вот, снимая «сбрую» с трупов для более детального обыска, да и вообще для проверки на наличие полезностей или слабостей врага, я краем сознания уловил что-то неправильное на лапе убитого гнола. Прислушавшись к свои ощущениям, я более детально стал прощупывать его запястье, кисть и пальцы, что принесло мне довольно занимательный результат.
Пространственное кольцо.
Ранг: Е
Описание: пространственный артефакт
Свойства:
— Содержит скрытое пространство объёмом в два кубических метра.
— В сто раз уменьшает вес хранимых предметов, распределяя его по всему телу.
— Позволяет переносить между локациями системные предметы. Не системные предметы при переносе исчезают.
— Инвентаризация. Позволяет владельцу видеть содержимое «хранилища».
— Изменяемый размер. Позволяет владельцу изменять размеры артефакта в небольших пределах.
— Неприметность. Данный артефакт сложно заметить визуальным наблюдением.
Владелец: нет.
— Бро, если б ты не сдох, то я за такое колечко был готов с тобой жениться. Правда, роль жены досталась бы тебе, и спали бы мы в разных мирах, тут уж без обид, но в любом случае, ты меня не перестаешь радовать даже после своей славной кончины. Да упокоится твоё бренное тело и ниспошлёт мне Система побольше именно таких подарков. — От радости меня потянуло немного на каламбур, но сдержать эмоции было трудно. Тут же, отмыв от грязи и крови над раковиной самое драгоценное колечко в моей жизни, нацепил его себе на указательный палец левой руки и ощутил, как на меня легла тяжесть внутренних сокровищ.
А ещё гадал-то, вроде как торговец каравана, в мире, где большинство вещей можно перевозить в системных сумках, ну кроме совсем уж негабаритных предметов, и как-то, знаете, бедненько. Даже сумка Е-ранга из его шатра была почти пустая, а он не скромняга, оказывается, просто прячет добро по-другому.
Привязав к себе артефакт, я погрузился в него сознанием и быстро окунулся в содержимое данного предмета.
Огромный кристалл маны (13293 ед.)
Огромный кристалл Ци (11977 ед.)
И много кристаллов поменьше размером и похуже качеством. Энергетические расходники занимали почти весь объём пространственного артефакта, а ведь по словам Сарргиса, опытного игрока, данные «драгоценные» камни используются в виде валюты во многих мирах Системы и не только. Всё ведь на самом деле просто — спрос рождает предложение. А качество и объём камней лишь играет им на руку, ведь добыть подобные камушки можно только с сильных монстров. Жаль, но камней Ви я не увидел, да и вообще кроме камней на ману и Ци в колечке других не водилось. Всё же это самые распространённые формы энергии в мирах Системы в наше время, а различные Пси или Воля встречаются довольно редко и ценятся тоже по-разному. Ведь зачем обычному магу камень, накачанный неподвластной ему энергией? А вот у меня сейчас была немного другая ситуация. Благодаря свойству «Энергетика» я чувствовал, что могу, пусть и с трудом, но переработать ману в Ви, да и Ци тоже, только подход к ней будет другим. В общем, надо будет хорошенько над всем этим добром посидеть, ведь не всегда же меня будет бросать в леса к первобытным кобольдам, а как-то торговать в других мирах надо, так что наличие межмировой валюты в этом плане радовало.
Ко всему этому добру прилагалось немножко золотых и серебряных монет, правда, на их чеканке была выгравирована голова ящера, что показалось мне странным, пока я не вспомнил, что в мире кобольдов так-то жили и другие расы, с которыми те иногда контактировали и вели торговлю. Ну да ладно, это, так сказать, приятный бонус, а золото… у меня такое чувство, что оно везде и всегда кому-то да будет нужно. Хоть у нас бери да переплавь, всё же в таком виде идти с ними в ломбард будет как-то слишком уж вызывающе. Могут заподозрить, что нашёл клад древних рептилоидов в огороде ещё. А то откуда ещё такие монетки взяться могут? Ну да ладно, покумекаем над этим делом потом.
Основной же вес из себя представляли доспехи, причём доспехи были хороши, прям вот суперхороши.
Доспех Вульфира (Е+)
Вес: 28 кг
Свойства:
Прочность (ΙΙΙ).
Усиление (ΙΙ).
Самовосстановление (Ι).
Слоты быстрого доступа (5/5).
Встроенный накопитель маны (емкость 973/1000 ед.).
Привязка.
Семь таких доспехов были главным товаром, насколько я вообще понял смысл указанных свойств, данные доспехи были довольно прочными, могли усиливать своего хозяина как боевая форма с бонусными физическими характеристиками и ко всему прочему могли со временем самостоятельно восстанавливаться от полученных в бою повреждений. Слоты быстрого доступа — это места хранения оружейных карт, а накопитель маны заставляет всё это дело нормально функционировать. К тому же кристалл, что устанавливался в небольшую нишу внутри этого полукожаного-полуметаллического костюма, можно менять, хотя делать это надо вне боя, а то так неудобно, слишком уж он глубоко находится.
И всё это добро идёт просто лесом.
— Но красивое, это да. — С восхищением и тоской я рассматривал «это» чудо садомазохизма и осознавал, что могу с тем же успехом пойти в магазинчик для взрослых, где иногда встречаются наряды подобного типа, только уже для людей.
— Ну вот не могли хоть один комплект под человека сделать? — А вся фишка была в том, что все доспехи были для крупных гнолов, а никак не для меня. А после того, как я взглянул на него своим даром, я так же понял и то, что сохранить свойства этих доспехов при переделке обычный кузнец или там кожевник банально не сможет. Всё дело было в магических каналах, что были вшиты как нити везде и соединены в непонятные мне символы и формулы. Благодаря знаниям из базы школы я догадывался о предназначении того или иного из них по отдельности, но составить их самому, используя собственную энергию Ви, у меня пока точно не выйдет.
— Ладно, прикольно, конечно, но до лучших времен, так сказать.
Ясное дело, что у остальных кобольдов подобных сокровищ не было, ну да и я особо уже не рассчитывал, а просто собрал их тела и перенёс уже в кольцо, чтобы уменьшить вес более эффективно. Потом где-нибудь прикопаю или с собой на следующую миссию взять? Как товар, туши кобольдов и гнолов тоже вполне могут пригодиться. Вон как Сарргис себе хавал их — и ничего, мясо оно и в Африке мясо.



Глава 24

Старый знакомый


— Вечерка, Захарыч! Это Роман, помнишь? — С Захаром мы встречались периодически. Всё же сослуживец, но после армейки он решил остаться на службе и довольно быстро взлетел до прапора, чем мы периодически пользовались на взаимовыгодных условиях. Особый отдел силовиков, спецура, а на вид такой мелкий и щуплый, что так сразу и не скажешь, а ведь прошёл не только через огонь и воду, он через магму переплыл, а арктические льды раскалывал своей черепушкой не глядя. Кремень, а не мужик, даже старшина наш это сразу отметил.
— Кашевар, ты? — Видимо, голос с этого телефона у меня звучал иначе, чем с моей прошлой квартиры, но всё же по интонации он смог как-то распознать меня.
— Да, старичок, хе-хе, не ошибся. — Подколол я этого быстро лысеющего папашу. Даже на свадьбу меня приглашал, но я тогда честно отделался только быстрым визитом и небольшим презентом в виде ящика хорошей водки. Всё же мы жили с немного разных сторон криминального мира, так что не хотелось подставляться и его подставлять.
— Ну ты, блин, кадр. Слушай, ты ж в курсе всего этого, чего твои, блин, так разошлись? — Сразу начал раскручивать меня на инфу добрый и честный молодец. Ну да мы его ща обломаем.
— А вот и не угадал, я сам вообще не при делах, и меня неделю в городе не было, так что это я к тебе за слухами и новостями звоню.
— О-па, а чего ж… — Быстро прервал мысль старый друг. Как интересно-то.
— Может, встретимся завтра? — Перенял я инициативу разговора.
— Можем. Стоп, ты вернулся в город?
— Ага, сегодня под вечер, вот только что смотрел на хате новости пару часов назад, офигел от происходящего.
— То есть ты вообще не при делах?
— Захарыч! Меня неделю даже в области не было! На море ездил с родаками. Решил устроить им нормальный отдых, а то только по телеку его и видели. — С козырей зашёл я, да и лгал я не так чтобы уж сильно.
— Ладно-ладно. Нет значит нет, так даже лучше, к тебе претензий никаких.
— Ну вот видишь, как. Давай тогда, как насчёт шашлычной на Стрельцова, вроде тебе не далеко, ты ж не переехал ещё?
— Не, куда там. В обед?
— Давай в обед, угощаю. — Уж денег на похавать у меня пока имеется, так что могу не особо скромничать.
— Воу, меценат, полегче. Я ж могу и не сам прийти.
— Ну так не тупи и по-братски не спеши с выводами, на месте всё обсудим, как в старые добрые.
— Хорошо, постараюсь тогда к двенадцати быть на месте.
— Ну всё, давай тогда, до завтра.
— Давай. — Гудки в трубке означали, что старый друг повесил у себя телефон, а я же немного задумался, накручивая телефонный провод на палец, словно ребёнок. Если у силовиков такой кипишь, то иногда, повторяюсь, иногда у них включается режим «Пакуй всех без разбору, а там уже посмотрим». Вот в такие моменты даже за собственными спецами может вестись прослушка, мобильники же есть не у всех, хотя с ними тоже такое. Говорят, что по ключевым словам записи как-то улавливаются и передаются дальше в ФСБ, а уже эти ребята имеют совершенно другой уровень полномочий. Так что трындеть по телефону за такую тему не стоит. Особенно с учётом, что меня могли объявить в розыск, а причину ему натянуть не сложно. Типа с работы пропал или ищут больного, сбежавшего из больницы, и так далее. Ну да ладно, на крайний случай есть у меня безумная идейка.
Вернувшись в ванную, продолжил отмывать здесь всё и вся, а то вдруг хозяйка завтра заявится, а зарабатывать ОС на мирных людях я пока не хочу. В общем, пора заняться общественно полезными делами.
И всё же спать на нормальной кровати — это нечто. Если вы уже так офигели от хорошей жизни, что не можете выбрать себе матрас помягче или подушку попружинистей, то просто свалите в дикую природу на денёк-другой, без трёх прицепов снаряжения, естественно. А вот потом, как вернётесь к привычному для вас комфорту и окружению, сами всё поймёте, ощутите разницу в быту на собственной заднице и по новому оцените уровень привычного вам комфорта. Это ж всё банально, что на словах, что на деле, но осознать это полноценно можно только на собственном опыте.
— А жить-то в целом хо-орошо-о-о. — И пока у меня есть время, надо разобраться с последними деталями моего текущего состояния, а именно раскидать свободные параметры за полученные уровни в боевую форму. Благодаря приобретённым знаниям школы воли, я хотел попробовать добиться повышения следующих нескольких единиц воли самостоятельно, уж теперь-то каждая новая единичка Ви для меня не играла прямо-таки критически важного значения, ставя под сомнение моё выживание в следующую минуту. Теперь же вопрос количества начал плавно переходить в качество. Так что все свободные очки параметров, накопленные за последние уровни, я планировал слить в физические характеристики — силу, выносливость и ловкость, это так же играет немаловажную роль в вопросах выживания игрока, тем более что пределы с характеристик я пока снять не могу из-за отсутствия лишних ОС.
— Хоп. — Сверкая трусами в зелёный горошек, выпив чайку и закусив парой бутеров, я направил свою задницу обратно в уже чистую в ванную, где и решил впервые активировать боевую форму, чтобы, так сказать, оценить ощущения от неё перед практикой. Всё же важный навык, который я собираюсь сделать ещё более сильным.
— Хм… Сначала без одежды всё же попробуем. — Этот момент для меня был важным, поскольку мне было непонятно, как навык может работать совместно с не Системными предметами. Оголившись, я посмотрел в отмытое туалетной бумагой зеркало, опыт дневального в учебке так и не остался забытым, и для начала оглядел себя во всей, так сказать, красе.
— А ничего так, шрамики заживают потихоньку. — В последней миссии я получил несколько ранений и порезов, и даже после использования исцеляющего навыка следы от них всё же остались на теле и теперь выглядели немного неестественно, отличаясь цветом новой кожи на фоне старой.
— Ну, голым перед ментами и на улице я всё равно ходить не собираюсь, но о футболке лучше пока забыть. — Немножко повертевшись и оглядывая изменения из-за повышения характеристик, я не просто «любовался» хорошей фигурой или налитой бицухой. Спасибо, конечно, за такие плюшки Системе, но мне-то таким темпом скоро половину вещей на помойку нести придётся и, соответственно, покупать новые. Спортивок на резинке накупить, что ли? Ага, на центральном рынке самое то будет, затариться, так сказать, по полной.
— Ладно, фигня всё это.
Боевая форма
Мысленная команда активации навыка, и я ощущаю, как моя Ви начинает формировать несколько печатей на спине и рун на груди, руках и бёдрах. Энергия в этих местах форсируется, закручивая своеобразные вихри, и словно начинает проходить через эту систему своеобразной грубой очисткой, как топливо в машине через фильтры. А ведь подобное свойство не оговаривалось, хотя, а как ещё энергия может усиливать тело? Только по средству её переработки, и пусть моё тело визуально не изменилось, однако своим чувством воли и пониманием концепта я буквально провёл пальцем по тем узорам, что сформировались как на поверхности кожи, так и внутри моего тела.
— М-да уж, буду надеяться, что другие игроки не так чувствительны к этой энергии. — А то свечусь как маяк в энергетическом пространстве. Хотя это я так хорошо только волю ощущаю, с маной же у меня уже намного хуже всё работает, начинаю чувствовать только когда она попадает в сферу контроля моего дара, а это меньше пяти метров дистанции. Впрочем, и то хлеб.
Отключив боевую форму, я быстро оделся и вновь её активировал. Да, энергию Ви жалко, но теперь она восполнялась, можно сказать, бешеным темпом, более семидесяти единиц в минуту, и это супер. Не зря я поставил, можно сказать, «всё» именно на этот путь развития, куча добытых мною навыков в совместной комбинации работала просто отлично, каждый что-то усиливал или компенсировал недостатки другого. И пусть я ощущал, что мне ещё недостаточно контроля энергии вне своего тела, не говоря, о том чтоб контролировать Ви вне сферы контроля дара, однако и эти недостатки не являлись непреодолимыми, ведь любая преграда может разрушиться, если её постоянно бить кувалдой.
Заодно убедился, что боевая форма не оставит меня голым, да и вообще энергетической оболочке как-то плевать на системную или не системную одежду. Хоть в акваланге активируй, всё равно будет работать как надо.
— Ладно, пора закругляться. — Сказал я себе, прерывая это веселье и отправляясь делать то, что ни один нормальный игрок не любит — повышать параметры. Были у меня смутные сомнения, как лучше повышать параметр боевой формы, в том смысле, что повышать надо, будучи с уже активированной БФ или можно и без активации? забыл уточнить этот момент у всезнающего кошака. Так-то вопросик не праздный, и для начала я попробовал всё же с активированной БФ.
— М-м-м… и всё? — Ну-у, что сказать, испытал и разочарование, и радость. Болевые ощущения были слишком размыты и ощущались на уровне порядком надоевшего зуда и нытья различных частей тела. Впрочем, всё это прошло довольно быстро, и я остался доволен общим результатом. Просто, скажем так, некоторые печати после вложения очка в силу, просто стали работать более… интенсивней, что ли. Та же фигня произошла и с повышением ловкости и выносливости.
Все характеристики я повысил практически одинаково, вложив в Силу и Ловкость по два очка характеристик, ну а в Выносливость — лишь единицу. И пусть физические параметры и важны, особенно сила, чтоб бить побольнее да уверенней, но на моём уровне простая физическая сила уже начинает уходить на другой план, а если вспомнить, что большинство сильных игроков даже на Е-ранге старается заполучить магические умения, повышающие защиту и пробивающие её же, то становится сразу как-то грустно. Ведь влив несколько десятков единиц Ви в удар, я преодолею подобные типы защиты, а простой силой, даже с показателем около двадцатки, далеко не факт, что это вообще выйдет.
С другой же стороны, если бой затянется, то и мистическая энергия может подойти к концу… В общем, кругом жопа. Хоть я и остался под впечатлением после опыта последней миссии и силы игроков, что встретились со мной там, но стать вот так сразу в один ряд с ними по силе и опыту мне пока не суждено. Слишком уж огромная пропасть в количестве проведённых миссий. А ведь дело в том, что я даже месяц не числюсь игроком Системы, и что мне может приготовить эта самая Система даже на завтрашний день — не имею вообще никакого представления, а, соответственно, и подготовиться к чему-то определённому не могу.
А вдруг завтра опять миссию выдаст? Только теперь я уже не какого-то местного шамана должен буду убить, а, скажем, императора ящеров со всей его армией. Что мне тогда делать, а? Сдохну во время очередной попытки, вот что. Так что ничего другого, кроме как не прекращать своё развитие и дальше, я не могу, а для этого я должен быть развит не только в одном направлении, а именно, что всесторонне развит. Даже жаль, что не успел заработать побольше уровней, может, и интеллект бы тогда повысил, всё же он тоже важен в бою, помогает мыслить быстрее, да и дар работает эффективней, подмечая различные нюансы. Хм… ладно, подумаем над этим.
Уже утром быстро выпив крепкий и горячий черный кофе с вчерашним сахарным печеньем из-за вновь разыгравшегося аппетитуса, я быстро спустился по лестнице, своего рода утренняя пробежка, и прыгнул в салон дедовой ласточки, как раз успею подъехать немного заранее и осмотреться на случай любопытных глаз.
Приехав в одиннадцать десять к назначенному месту почти в центре города, я оставил машину на полупустой парковке у жилого здания за углом, а сам, одетый в лёгкую белую рубашку и серые брюки, вышел в свет как тот самый модник с вашего района. Не привлечь внимание такая двухметровая детина, как я, свободно разгуливающая по улице в самый разгар рабочего дня просто тупо не может. Это же как стометровый маяк в море для кораблей, вот заодно и посмотрим, есть кто у нас из бдюнов на месте или всё же дружба еще жива в этом мире.
Чисто для себя, я в уме уже трижды придумал возможные пути отхода, и даже какие навыки готов продемонстрировать перед людьми. Но доводить до этого всё же не хотел, уж слишком беспечно живётся землянам, в принципе, чтобы задумываться о каких-то эфемерных Богах порядка и лордах хаоса, которые могут разрушить наш мир за несколько дней, а может, и за пару мгновений. Возможно, утрирую, но зачем проверять?
Пройдя мимо парочки смазливых девушек за крайним столиком у отрытого окна, услышал в спину их задорные смешки. М-да, повышение параметров, особенно живучести сыграло на моей внешности в огромный плюс, здоровая кожа лица изменила мой облик чуть ли не до неузнаваемости. Исчезли последствия от частых драк или старых травм. А ещё мне казалось, что моя давно выбитая шестёрка начинает с какого-то фига побаливать, словно у людей теперь могут отрастать коренные зубы по несколько раз. К стоматологу пойти, что ли? Вдруг реально Система решила сэкономить мне денежку на парочку операций?
Тем не менее, немного покрутившись по округе, я так и не заметил наличие хвоста, да и облава не примчалась под звук сирены или проблеск сине-красных маячков. Это радовало, причём сильно, не так много людей осталось на свете, с которыми я мог пообщаться без желания убить собеседника. Так что за десять минут я зашёл в армянскую шашлычную «ШашлычОк!» и заказал четыре порции их фирменного бараньего. Ох уж эти арабы, никак не признают свининку, хотя нашу тушёнку жрут и не болеют.
— Ромыч! — Буквально залетевший в помещение Шурик сиял как новогодняя лента, хотя причина мне была пока непонятна. Ну да чёрт с ним, пока время есть, можно и немного расслабить булки.
— Привет, Шурик. Давно не виделись. — Немного приобнял я боевого товарища. Не сказать, что он вытаскивал меня из-под обстрела, всё же мы были хоть и в одном взводе, но в разных отделениях, так что боевые задачи у нас частенько отличались, но бывало, стояли буквально на расстоянии вытянутой руки друг от друга. Точнее, лежали в окопах под обстрелом, так что это именно «свой» человек, и с таким, «если что», не пропадёшь.
— Да, с прошлого года не виделись, считай.
— Точно, ну давай, падай, я нам обед уже заказал.
— Вот же Кашевар, всегда есть чё поесть. — Хохотнул, присаживаясь, Шурик.
— Ч! Гарантия от производителя. — Моё место было с видом на окна, так что я видел, что Шурик приехал на своей красной девятке сам, без хвоста или пассажиров. В то, что на меня нападут со стороны служебного входа, не перекрыв при этом главный, я тупо не верил, не так спецура работает, они если уж и берутся, то блокируют все возможные пути к отступлению.
Да и в целом настрой товарища я ощущал скорее как заинтересованный и взволнованный, а не как перед возможной потасовкой, а ведь я сдаваться без боя точно не намерен и могу пойти в разнос даже в случае задержания, о чём он тоже знает.
— Ну что, как ты? Слушай, а мне кажется, или ты ещё больше стал? — Начал с расспросов мой старый друг, пока нам не принесли еду, и наш столик сверкал идеальной чистотой.
— Ну так я ж на спорте. Вот думаю в сборную податься, может, всё же выгорит, возраст еще позволяет, тем более сейчас форму держат чуть ли не до пенсии. — А почему бы, собственно, и нет? Записаться к какому-то тренеру и выдать сразу пачку денег на возможное алиби и всё, хрен подкопаешься.
— Да ну тебя, неужели реально соскочил? — Естественно, он имел ввиду не с наркоты, а с моего криминально прошлого.
— В активном поиске себя. Как видишь, неплохо себя ощущаю и без всего того, что было ранее.
— Хе, ну да, недурно выглядишь. А чего ж тебя в розыск объявили? Там даже награда есть. — Если кто не знает, то за многих преступников, объявленных в розыск, так же объявляется и награда. А если не верите, то сами посетите местную ментовку да посмотрите на фотографии, что развешаны там везде по стенам, под ними частенько мелким шрифтом пишут, кто, за что и примерно где искать, а после всего прочего и сумма за поимку или сведенья. Пользуйтесь, бывает очень полезно.
— И как, маленькая? — Аж интересно стало, со мной такое впервые.
— Ну-у, смотря для кого.
— Ладно-ладно, вон шашлычок идёт.
— Ох, товарищ прапорщик, какие люди. — Повар и владелец шашлычной лично понёс широкий поднос, заваленный шашлыком и прочей зеленью, к нам. Хотя посетителей у него сегодня особо-то и нет, а может ему просто скучно стало? А то не сказать, что мы тут завсегдатаи, так, всего пару раз встречались в этом месте.
— Здравствуй, Аслан, мясо-то свежее? Или мне с проверкой к тебе в кухню пройти? — В шутливой форме поприветствовал повара мой дружбан. Доведёт же до приступа старого армянина.
— Вай, да как можно, гражданин начальник, всё ж свежее, ко мне комиссия из Роспотребнадзора только в прошлом месяце приезжала, уж больно им моё место нравится, отжать пытались, бараны…
— Аслан, да я ж шучу.
— Может, вам ещё вина принести или чего покрепче?
— Нельзя. — Сразу прервал я словоохотливого владельца под удивлённый взгляд друга. Видимо, слишком уж резко вышло.
— Как скажете, молодые люди. Кушайте на здоровье. — Пожелал нам напоследок армянин, после чего развернулся и зашагал к себе.
— Ты чего такой резкий? — Удивлённо спросил Шурик.
— Нервы в последнее время шалят. Не знаю, чего ждать даже сегодня. — Закинув огромный кусок горячего шашлыка в рот, я ненадолго выпал в прострацию. Да-а-а, и всё же готовить шашлык Аслан умеет.
— Это ты про Шатуна вашего?
— М? Ну и про него тоже. А что с ним стряслось? Я как приехал с моря, меня, можно сказать, чуть свои же не грохнули на пороге, так что я вообще не знаю, что тут произошло и с чего всё так завертелось. — Приукрасил я немного свою версию, чтоб друг тоже понял, что я уже не состою в «группировке», а являюсь скорее ценным свидетелем, чисто на всякий случай.
— Как странно.
— И не говори.
Дав другу пищу не только для желудка, но и для мозгов, я также дал ему время переварить услышанное и уже самому принять дальнейшее решение. Заодно поедим как белые люди, а то шашлык Сарргиса… беда с этими пришельцами, одним словом.
— Ладно, в общем, слушай, Ром. Приказ нам свыше пришёл, в общем, как и ориентировка на тебя и всех архаровцев Шатуна. Кто-то там, — палец при этих словах Сани прям взлетел чуть ли не до потолка, — захотел свернуть ваш клубок и лишить всего. Причём действует этот кто-то нагло и решительно, словно сам не до конца понимает, против кого начал эту войну. А у нас всё начальство с ума сходит, особенно те, кто с ним работал с самого начала.
— Хм, бедолаги-то какие. — Коррупция у нас в городе была чуть ли не на всех этажах власти и её проявлениях, так что это меня совсем не удивляло, хотя и конкретные фамилии я не так чтобы на зубок знал.
— Ещё бы, сколько бабла теперь никто не получит. — Немного распоясался Шурик. Всё же хорошая еда раскрепощает не хуже алкоголя.
— Ладно-ладно. Что по самому Шатуну?
— Залёг где-то. Мы всего нескольких шестёрок перехватить успели, прежде чем все на дно залегли. Теперь вот за нитки дёргают где-то с области, а у нас тут все ультраправые повылазили. Московские скинхэды даже приехали, представляешь?
— Да-а, по новостям видел вчера.
— Вот и выходит, что ситуация тупиковая, и всем везде плохо да начальство орёт каждый день по поводу и без.
— Знаешь, а я ведь мог бы тебе помочь. Парочку звёздочек бы заработал. — Предложил я показавшуюся мне на первый взгляд интересную мысль.
— Ну да, рассмешил. — Не поверил мне друг, но посмотрев в глаза, понял, что я не шучу. — Да ладно, тут тебе не Чечня, могут просто сдать за спиной, и никогда не узнаешь, кто именно.
— Поэтому я сделаю всё сам. Мне не сложно помочь другу, да и свои проблемы заодно решу таким образом.
— Блин, Ром… я даже не знаю, что у тебя там сейчас в голове.
— Забудь, это мои проблемы. Раз ты говоришь, что на вас сверху давят, то я предполагаю даже, кто именно.
— … и?
— Надежин.
— У него ж сын пропал, тоже в розыск объявили. — Быстро вспомнил Шурик.
— Ну, теперь ты и сам всё понял.
— Да ну нахер. Какой в этом вообще смысл?
— Бабло, территория, власть… кому какое дело, что в голове у поднебесных.
— Бля-я… а у нас ещё думают, кто же тут такой смелый объявился.
Дав другу ещё пару минут на осмысление сказанного, я выпил стакан принесённого апельсинового сока и написал на бумажке, что мне нужно и сколько я готов за это выложить.
— Блин, сейчас с этим так-то проблема. Все на шухере или в срочной боевой готовности на выезд. Даже выходной выбить сейчас почти нереально.
— Мне Артёму тогда звонить? — Если один товарищ не может, то всегда есть другой.
— М-м, дай мне подумать до вечера, лады?
— Ладно, но только до вечера, если что, я в любой момент могу свалить из города, да и из области тоже.
— Хорошо. — Друг полез в карман за кошельком, но я его прервал.
— Сегодня за мой счёт. Передавай привет Оле.
— Да ну…
— Давай-давай, вали отсюда, пока свои же не застукали. Вечером позвоню.
— Ох, и умеешь же ты навалить.
— Стараюсь, бро, стараюсь.



Глава 25

Кто куда, а я на…


Как сказал когда-то один человек, «Люди делятся на три типа: овцы, волки и овчарки…», не буду вспоминать и конкретизировать, кто и что означает или кому лучше всего соответствовать, тут уж сами решайте этот моральный вопрос, но лично я никогда не считал себя никем из них. Уж больно по-разному поворачивается к тебе жизнь, чтобы в любой ситуации быть конкретным зверем или послушной собачкой.
И вот сейчас моя жизнь вновь повернулась ко мне своей необычной стороной. И кем я себя могу в ней считать? Овца? Волк? Да и овчарка как-то не слишком подходит по определению. Всё же статус игрока Системы, да и вообще моя текущая ситуация, диктует свои правила и обязанности по жизни и выживанию. И быть кем-то конкретным я сейчас банально не могу. Что ж, тогда придётся импровизировать.
Для начала я съездил на старую заправку, где кроме полного бака купил дополнительно пару десятилитровых канистр из нержавейки. Даже если они мне здесь не понадобятся, всегда можно будет взять с собой на новую миссию. Хотя киношная бомба из такого не выйдет, но облить что-то и поджечь уже возможность появиться. Кроме этого, заехал в хороший строительно-хозяйственный под ярким названием «ХОЗТОВАРЫ», где накупил простого, но качественного инструмента. Те же плоскогубцы или ножовка могут понадобиться в совершенно неожиданный момент, и не иметь их под боком будет ой как неприятно.
За всем этим делом время потихоньку шло, и около четырёх часов дня я сделал круг почёта вокруг объектов моей бывшей работы. Точнее, как, те же ночные клубы, что крышевал Никита Сергеевич, ну а Иван Романович был его правой рукой и уже занимался непосредственно делами по защите или отстаивал интересы, так сказать, «на практике». Вот такие объекты я и решил проведать да посмотреть кто там и как поживает. Всё же бизнес должен работать, иначе он не приносит денег, а разве есть что-то важнее денег в этом мире? Вот то-то и оно.
Уже подъезжая к третьему месту, а точнее, к небольшой автомастерской, я заметил знакомый тёмно-синий Ниссан Ежа и чуть ли не сразу притормозил от неожиданности. Стоп-стоп-стоп, ещё чуток проедем и за угол.
— В-в-в-вм. Хыыы! — Немного резче тормознул, чем стоило бы, но фиг с ним, пусть машина и дедова, но, по сути, её всё равно менять надо будет рано или поздно. Там по номеру на движке могут вычислить, кому именно она принадлежит, а перебитые номера по базе ГИБДД не соответствуют, в общем, не машина, а одна сплошная беда. Единственный плюс — старая, из-за чего не привлекает к себе много лишнего внимания.
Предварительно осмотревшись, как мог, я вышел из машины и неспешной походкой направился в СТО. Помнится мне, тут частенько промышляли тем же, что и мастерская Чечена у меня в посёлке, а именно быстренько разбирали краденные машины на запчасти или переделывали их под новые документы. Тут уже от самой машины зависит, впрочем, наглели не так чтобы сильно и часто-таки этим делом не промышляли, дай бог одна-две тачки в месяц, всё же не Москва, а работать с советским автопромом в этом деле не выгодно, там и так всё копейки стоит.
Пройдя мимо открытого гаража и машины Ёжика, я убедился, что его нет внутри и скорее всего он находится в бытовке, которая была сделана из бывшего небольшого вагончика и располагалась на огороженной территории. После чего прошёл мимо как случайный прохожий и свернул за угол, где резко пробежал вдоль бетонного забора, за которым валялись ржавые остовы различных автомобильных каркасов, и нашёл удобное место, где было свалено особо много метала, что аж выше забора торчало. Да и людей здесь близко не было, поэтому тут же его перепрыгнул и активировал БФ. Обычный человек никак не отличит меня с ней или без неё, а уже для меня это играет огромную роль по характеристикам и возможности управления моим даром.
Спрятавшись за кучей металлолома, я слегка выглянул и быстро осмотрелся. Два механика что-то мутят со стартером, только шумят на полдвора своей болгаркой, ещё один ковыряется под днищем белой Ауди, и судя по всему, не собирается оттуда вылезать в ближайшее время. Ещё один мастер в грязной спецовке только-только зашёл со двора в гараж и направился к зелёной Шевроле, ну а больше никого не видно. Значит, не ошибся и старый знакомый точно в бытовке, больше ему здесь быть тупо негде. Не в туалете же он застрял с поносом?
Пулей проскочив от одной кучи хлама к другой, я незаметно подбежал к приоткрытой двери бытовки, минусы таких вагончиков — отсутствие нормальной вентиляции, так что курящие часто оставляют приоткрытой дверку, чтобы было хоть чем-то дышать кроме дыма. Для меня это играло в плюс, и включив защитную ауру, я резко ворвался внутрь.
Трое мужиков, причём двоих я сразу узнал — Ежа и еще одного старого приятеля по работе — Никитоса Косого, тут всё просто, чел с сильным косоглазием, что любому встречному заметно, кликуха тут сама напрашивается, а вот третий так и остался для меня неизвестным, видимо, новенький, а то, что не работник из мастерской, по одежде заметно.
Без прелюдий, пока мужики не успели сообразить, кого к ним лихо принесло, использую рывок и с разгона пробиваю Косому в челюсть, от силы удара у меня у самого что-то хрустнуло к кулаке, но Никитосу досталось намного больше. Закатившиеся глаза и обмякшее тело сползло на пол как тряпка. Тут же поворот корпусом и с локтя неизвестному, от чего его отбросило к стене, а наружу вырвался болезненный «ох». В это же время с ноги по яйцам Ежу, с этим гадом я бы хотел поговорить наедине и желательно подальше отсюда, так что вырубать его не стоит, а то тащить эту тушу ещё на себе придётся. Однако этого ему хватило, чтобы издать громкий «Вуууй!» и, скорчившись, упасть на землю к Никитосу.
— Ты кто такой, бля⁉ Ты хоть… — Откинутый молодчик тут же заткнулся со своими поднятыми в защитной стойке руками, ведь пробить его блок с моими текущими показателями для меня не составило вообще никакого труда. А расквашенный в мясо нос и верхняя челюсть быстро заткнули и его.
— Ху. — Быстро выдохнул я, а то всё так быстро проделал, что даже вздохнуть толком не успел. — Так, Ёж, если хочешь жить, то никаких вопросов не задаёшь, а спокойно шагаешь впереди меня куда скажу, понял меня?
— Кашевар, ты, блин, чё… ух! — Прервал я его серенаду довольно лёгким пинком под рёбра, нефиг рассусоливать с ним, такой тип может через секунду ножом пырнуть в печень, хотя до этого будет улыбаться во все тридцать два и завтра на днюху звать к матери.
— Встал, пидор несчастный, и шагай на выход. Вздумаешь что-то провернуть на ходу, я тебе парочку рёбер сломаю по дороге и за хуй потащу куда надо.
— Бля, гнида… стой-стой-стой, всё, ща-ща встану. — Притворился хромой королевой мой знакомый и очень медленно начал подниматься на ноги, хотя кого он, блин, пытается обмануть? Находясь в сфере контроля моего дара, я знал, что он тянется левой рукой к пушке, и тут вопрос, сломать ему сразу правую руку или не жадничать и обломать обе?
— Пошли… — Начало его движения для меня всё же вышло неожиданным, но благодаря запредельным, как для обычного человека, показателям ловкости и силы я на опережение выбросил свой удар по руке, выбивая старый ПМ из кисти, после чело удар под колено, и падающее тело получает ещё один удар коленом в грудь. Воздух выбивает гарантировано. А пока задыхающийся придурок пытается прийти в себя, я заваливаю его мордой в пол и быстро связываю ему сзади руки пластиковыми хомутами.
— Какого чёрта… — Охрипшим голосом пытался что-то сказать он, но я резко поставил его на ноги и приставил к горлу оброненный им же ствол, отчего он как-то сразу заткнулся и сглотнул.
— Давай вперёд, по тихой. Выходим с гаража и идём к моей машине во дворах справа.
— Чёрт. — Выдавил из себя побитый бандюган и медленно зашагал к выходу, я же смотрел на это и, немного поразмышляв, решил не добивать уснувших ребят системным оружием. Да, заработать ОС хотелось, но не следует оставлять за собой горы трупов с одним почерком, так что будем считать их жизни своей жертвой на благо своей карме.
— Давай ускоряйся, курилка, ещё даже не вечер.
Что-то там про себя выдал старый приятель, но я это просто проигнорировал, ведь на чуть ли не выпавшее тело из вагончика быстро среагировали мужики с улицы.
— Эй, вы там что, подрались? — Всё же спросил один из механиков, когда мы почти поравнялись с ним, естественно, я не махал стволом перед их лицами, а чинно и мирно шёл позади своего бывшего знакомого.
— Там двое перебрали, поспят пока у вас. — Сказал я в ответ на вопрос, подталкивая Ежа вперёд. Ишь, блин, какой, выделывается ещё.
— Блин, мужики, вы чего тут…
Не желая больше тратить тут время, я попытался усилить давление своим источником воли и накрыл всех присутствующих рядом таким прессом энергии, что от головной боли заткнулись все, даже Ежа так пришибло, что он чуть ли не упал мне под ноги. Это не был навык, но знания, что мне следует делать, получены мной из базы данных школы, так что я просто направил поток энергии через своеобразный образ магического конструкта, что и накрыл всех вокруг.
Пока же всем стало резко не до меня, я подхватил Ежа и быстрой походкой вышел из мастерской, после чего, дойдя до машины, открыл багажник, влепил Ежу в живот хороший хук от всей души, от чего тот скрючился и упал на землю. Это дало мне достаточно спокойного времени, чтобы освободить багажник и, подняв болезненного, закинуть его туда.
— Не брыкайся. — Посоветовал я ему и, достав ещё парочку хомутов, быстро перетянул его ещё в паре мест. — Будешь вести себя хорошо, довезу потом к тебе домой и оставлю живым, понял?
— Да. — Ну а что ещё он мог ответить?
Бросив напоследок взгляд в его печальные и злые глаза, я захлопнул багажник и, закинув все вещи на задние сиденья, сам прыгнул на водительское и задумался, куда же поехать дальше.



Эпилог.


22:00.
— Алло! Деда, меня слышно? — Всё же связь вне города была не очень, хотя власти и строили сотовые вышки чуть ли не везде, где можно и нельзя, а две полоски антенны из пяти были совершенно не теми пятью, что показывало в городе.
— Да, внучок, слышу. Ну что, как ты там? — Слышать здоровый голос родных было приятно. Не зря я делаю всё это и занимаюсь тем, чем обычный человек никогда бы и не помыслил. Всё ради них, ради их безопасности и благополучия, ну а я, мне много не надо.
— Всё хорошо, деда, думаю, к вам через два-три дня приехать. Вы там где конкретно остановились?
— Дом сняли у одной старушки. Посёлок Гроново, улица Злотникова, дом пять.
— Ага, ну всё, ждите тогда. Как вы там сами-то, как мать?
— Переживает, что не звонишь. Доча! Сынок твой позвонил! — Услышал я, как деда позвал мать, и уловил её спешащие шаги к телефону. И куда бежишь, женщина? Словно я тут уже трубку бросить хочу.
— Давай ей телефон, а то слышу, что бежит уже. — Улыбнулся я про себя, а в глазах что-то помокрело. Бля, ох уж эти чувства.
— Сынуля, ты где? Алло, плохо слышно?
— Ма, мааам! Всё хорошо.
— Точно? А чего голос такой хмурый?
— Да устал просто, мам, целый день на ногах, то тренировки, то бумаги бегаю, оформляю да в очередях стою.
— Ну, ладно-ладно. Ты скоро к нам? А я тут тебе такую девушку присмотрела! — Заговорщицки начала роднуля.
— Хахаха! — От всей души засмеялся я. Мать такая мать.
— Ма, рано мне ещё, ты помнишь, как я сказал, пока своего…
— Да-да, но такая красавица, в местной больнице работает, кстати.
— Ну да, ну да. Ладно, мам, я через пару дней вроде как смогу к вам приехать, там тебе деда ничего не говорил?
— Что ты хочешь сюда переехать?
— Да, мам, под Рязанью, конечно, хорошо, но там море, горы и спортбаза есть в Сочи хорошая, там даже соревнования проводят, не то что у нас, все в Москву только и ездят.
— Не знаю, сына. Тут хорошо, но дом, работа… — Я почуял по интонации, что матери там на самом деле понравилось, и решил пойти ва-банк.
— Ну ты ж сказала, что там медсестра хорошенькая есть…
— Ладно-ладно, мы подумаем.
— Ну и хорошо, ладно, ма, дай деда, а то у меня почти сел мобильник.
— Хорошо, звони только почаще.
— Как смогу, мам. — Не успел я сказать до того, как она отдала трубку деду. Вот же, последнее слово за ней, и хоть бы хны.
— Алло! — Чуть ли не выкрикнул дед в трубку, отчего я немного оглох.
— Деда, блин. Не надо орать, я тебя хорошо слышу.
— Ладно, не буду, ох, блин, технологии… — Так, надо его прерывать, а то долгий разговор выходит уже.
— Деда, вы давайте там покрутитесь в округе, домик уже подбирайте, а я тут дела закончу и к вам приеду, если денег не хватает — тоже присматривай, я ещё добавлю по приезду. Понял?
— Да, Рома, всё сделаем.
— И ещё, деда, поищи себе такой дом, чтоб был с кузницей.
— … 
— Надо будет, потом объясню.
— Хорошо.
— Ну всё тогда, бывай.
— Ага, на связи.
Сбросив вызов, я быстренько перекинул новую сим-карту обратно на Надежина младшего. Надо будет ещё самих телефонов накупить, а то фиг его знает, как спецы могут выслеживать звонки. И постояв ещё буквально пару минут под прекрасным звёздным небом, принял вызов после нескольких бесящих гудков.
Ну что, начнём?

Где-то на необозримых просторах вселенной. Изолированный осколок Воли.
Во вселенной достаточно много высших сущностей, именующих себя богами. Многие из них добились своего статуса сами, ещё большее количество достигло его благодаря своим покровителям, но лишь немногие из них были избранниками других, более высших сил.
Многие думают, что звания выше старшего бога нет, а сами боги не любят рассказывать об этом окружающим их последователям, какие на самом деле они слабые по отношению к истинным властителям вселенной.
Демиурги.
Прародители сущего.
Истинные боги.
Названий много, а суть одна — те, кто выше всего.
Когда-то ей оставалось сделать один шаг и стать наравне с ними, но не сейчас. Отпустив очередной саженец, её ждало очередное затишье и одиночество. Армия бывших последователей развеяна в пространстве-времени, и ни одна Система не позволит ей вернуть утраченное.
Из этой ситуации даже выходов особых нет. Хоть враги и могли забыть о ней, ведь прошла не одна эпоха с момента её заточения, даже силы частично удалось восстановить, но и мечтать о былом величии было… слишком наивно. А ведь мечты — есть не что иное как главная движущая сила вселенной и Воли её жителей.
Воспоминания и традиции последнего адепта возникли в её мыслях, и она окружила себя эфемерными животными дивного мира неизвестной ей планеты. Яркие перья воображаемый птиц и серебристого цвета меха на животных заставили отвлечься от грустных мыслей и помогали не сойти с ума в заточении.
Вся надежда, что семена дадут урожай и восход её не будет одинок.
— Ну а если взойдёт могучий росток… — Мысль ещё не успела сформироваться, как едва заметная улыбка всё же смогла дать трещину на её богоподобном облике.
Вселенная содрогнулась от мыслей древней богини и словно откликнулась на её вызов. Никто не смеет ей угрожать!

Конец второй книги.

Третья книга здесь https://author.today/reader/371418/3448992



Характеристики и навыки


Характеристики и навыки.
Общий ID: 36…80.
Локальный ID: Н-173.
Отображаемое имя: Кашевар.
Истинное имя: Роман Дмитриевич Кузнецов.
Возраст: 23 года (8 669 дня).
Раса: человек (93%).
Пол: мужской.
Уровень: 17(2/340 Очков Системы).
Параметры:
Сила: 10/10+3.
Ловкость: 10/10+3.
Интеллект: 10/10+1.
Живучесть: 10/10+1.
Выносливость:10/10+2.
Восприятие: 10/10+1.
Удача: 4/10.

Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.

Второстепенные параметры:
Малое сродство с волей ( D, ⅕) — даёт инстинктивное понимание работы и увеличивает эффективность навыков основанных на энергии Ви.
Воля : 16/20
Ви : 1613/1613 (+1000 в БФ)
Известность : 1

Рост: 2 метра 5 сантиметров.
Вес: 141 килограмм.

Навыки Системы:
Игрок (D, 1/1)
— Интуитивно понятный интерфейс(D, 1/1).
— Справка(D, 1/1).
— Язык Системы(F, 1/1).
— Запрос к базе данных(Е, 1/1).

Боевые навыки:
Владение глефой(Е, ⅕) — мастер (без школы)

Особенности:
— Малое наследие '«Школы последней воли ( D, ⅕)» — содержит информацию о ступенях развития собственного дара (подстраивается под носителя) и интуитивно ведёт его по лучшему пути развития. Связан с интуицией, волей и разумом.
— Росток воли. (Е, ⅗). Школа последней воли. Сфера подконтрольного пространства имеет радиус 4,73 метра вокруг тела (показатель выше среднего).
— Чувство воли (F, 1/1) – позволяет ощущать чужую волю.
— Колодец воли(Е-, 1/1) — пассивно ускоряет восстановление Ви.
— Абсолютный контроль воли(Е+, 1/1) — где бы вы не оказались, ваша связь с волей абсолютна и нерушима. Незначительно снижает расход Ви на применение навыков основанных на энергии Воли. Незначительно снижает стоимость преодоления барьеров и повышение ранга источника Воли.
— Сродство с волей(?,?/?). Бонусы зависят от ранга развития и понимания концепта. (Текущий бонус снижен в два раза «Длань Яхве».)

Пассивные навыки:
— Усиленный мышечный каркас(Е, ⅕) — укрепляет основание мышечных связок, уплотняет белковые волокна, незначительно повышает прочность и эффективность мышц.
— Сопротивление ядам(E, ⅕) — увеличивает способность организма нейтрализовать воздействие органических и не органических ядов.
— Улучшенная ловкость (Е, 1/1) (пассивное, по умолчанию). Ваши связки и сухожилия гораздо прочнее и эластичнее, чем предусмотрено природой.
— Воля победителя! (Е, ⅕) — Позволяет во время поглощения ОС так же поглощать мистическую силу противника и восполнять за счёт поглощенной энергии собственный запас сил (коэффициент переработки 10%).
— Энергетик (Е+, 1/1). Ваше тело идеально усваивает, вырабатывает и перерабатывает энергию. Эффективность вашего источника Воли незначительно повышена.

Навыки F-ранга:
— Стремительный рывок(F+, ⅓) — позволяет совершать кратковременный рывок на расстояние до 15 шагов. Скорость совершения рывка напрямую зависит от текущих значений параметров силы, ловкости и живучести, а также общего состояния здоровья организма. Возможны негативные последствия для мышц и связок организма после применения навыка.
— Малая защитная аура воли(F+, ⅘). Позволяет покрывать тело энергией воли, расход 1 единица Ви за секунду действия (базовый вариант).
— Управление авто(F, ⅓) — позволяет управлять большинством видов автомобилей одного из технологически развитых миров.

Навыки Е-ранга:

— «Боевая форма №62 (Е, ⅕). 1-й слот Осколок воли. Накопитель энергии, объем 1000 Ви. Не формирует слой псевдоплоти, но усиливает основные параметры на »+1' и раздвигает границы до показателей в 15 единиц за счёт концентрации энергии внутри тела. Активация единовременно поглощает 250 единиц Ви (с учётом всех особенностей и бонусов ГГ, в базе значится 500 Ви.) На поддержание расходуется 125 единиц Ви в час, но может возникнуть повышенный расход в связи с повреждениями энергетического каркаса или травм источника).
— Усиление Чувств ( Е, ⅕). Позволяет временно усилить одно из имеющихся чувств.
— Седьмой дар исцеления ( Е, ⅓) При применении накладывает на владельца среднее исцеление, обновление статуса и восполнение от тридцати до семидесяти процентов запаса мистической энергии основного мистического параметра, при этом возникает ослепительная вспышка яркого света, привлекающая внимание всех вокруг и выбивающая истинным светом из невидимости ближайших к игроку как союзных, так и вражеских существ (может не сработать если ранг невидимости выше ранга навыка). Откат: 7 дней.
— Выброс Гарада(Е, ⅕) — одномоментный выброс всего текущего запаса мистической энергии в виде сжатого энергетического луча в заданном вами направлении (сила и дальность применения зависит от мощи вашего источника и количества вложенной энергии).
— Желание смерти, Е (⅕) — подавляя чужую волю на расстоянии до трёх метров, все ваши противники в зоне действия работы навыка испытывают необъяснимое желание проверить остроту вашего оружия на себе. Чем сильнее противник, тем более слабый эффект оказывает применение навыка. (Дополнительно: эффект наваждения может быть усилен другими навыками, подавляющими волю противника). Расход при применении 10 единиц Ви в секунду.

Навыки D-ранга:
— Сфера контроля. Пассивный. (D, ⅕) — Ваша воля настолько велика, что способна влиять не только на Вас, но и на ваше окружение в подконтрольной области пространства. Позволяет контролировать перемещение физических объектов внутри сферы, а также протекающие энергетические процессы в этих объектах или явлениях. В зависимости от сложности манипуляции и противодействующей силы объекта будет рассчитан расход Ви (минимальный расход = 1 Ви, максимальный = 1000 Ви), в случае приложения критической силы, эффект от применения навыка будет рассчитываться индивидуально, в зависимости от величины расхода энергии и степени противодействия вашему влиянию'

Достижения и титулы:
Личный разведчик Системы 2-го ранга (личное, редкое) — вам предначертано нести волю системы среди всей радуги миров. Ассортимент игрового магазина расширен до Е-ранга. Особенности скрыты.
Больше, чем человек — вы превысили границы вашей расы.



Первоначальный вариант концепта Воли


Особенности:
Семя Воли (F, ⅕). Ви: +1 за каждый уровень. Итого: +5.
Обработка семени. Систематическое познание себя посредством анализа жизненного пути адепта. Формируется внутренне поле воли, в случае внешнего воздействия и высокого стартового потенциала, поле воли может немного выходит за границы тела или наоборот сжаться в плотную массу внутри тела. Каждый тип развития индивидуален и ведёт к различным последствиям.
Росток Воли (E, ⅕). Ви: +5 на первом уровне, +3 за каждый последующий. Итого: +17.
Закалка ростка. Воздействие на сознание адепта сторонними силами для его закалки и подготовки к следующим этапам. Формируется внешнее поле воздействия мистическим даром и насыщение его энергией Ви адепта. Границы воздействия на окружающий мир расширяются в зависимости от потенциала, силы дара, интеллекта и прочих параметров адепта. Параметры связаны между собой, так что тупой одноклеточный организм, не обладающий разумом, но наделённый волей в сотни единиц, не сможет воздействовать на мир также, как мудрец познавший все тайны бытия с одной единственной единичкой воли. Важной частью развития становится познание устройства мира, для облегчения и понимания взаимодействия предметов и окружающей среды. Грубо говоря — учи физику игрок, ну и понимание концептов различных стихий бы не помешало.
Древо Воли (D, ⅕). Ви: +20 на первом уровне, +5 за каждый последующий. Итого: +40.
Выращивание древа. Энергия игрока конденсируется в его подсознании формируя небольшой уголок энергетического плана в своём воображении, где игрок выращивает собственное древо воли выросшее из закалённого ростка. От высоты выращенного дерева, его чистоты и здоровья зависит дальнейший потенциал развития (чем выше тем более чище становиться доступная адепту энергия). Рост древа прекращается при достижении следующей стадии развития. Основным критерием роста древа является насыщенность энергией Ви созданного подпространства, и как ни странно — воли конкретного игрока, в смысле эмоций и желаний. Слабохарактерные не смогут вырастить ничего выше карликовой берёзы, уверенные и устремлённые к своим мечтам достигнут небес. Воля игрока в процессе роста древа становиться всё боле несгибаемой. Мышление теряет большую часть гибкости к концу роста, но появляется полная убеждённость в собственной правоте и практически идеальная защита от чужеродного внушения в разум адепта. Сфера контроля пространства насыщается более качественной энергией, что позволяет легче оперировать материей и влиять на реальность.
Плод Воли (С, ⅕). Ви: +50 на первом уровне, +10 за каждый последующий. Итого: +90.
Этапы: Создание плода — Созревание — Сохранение — Поглощение и последующая трансформация внутреннего мира.
На верхушке древа формируется особый энергетический конструкт втягивающий в себя весь жизненный опыт и силу адепта. Требует вклада невероятного количества энергии (чем чище она будет тем более качественный выйдет в итоге результат) на каждом этапе, так что перед прорывом необходима долгая и кропотливая подготовка и долгий отдых после него. Взаимодействие с внутренним миром возрастает, по сути превращаясь в некоторый аналог из личной комнаты или инвентаря. Адепт может находится там не только разумом но и телом, однако всё еще вынужден покидать его из-за постоянного расхода Ви в этом измерении. Степень воздействия на окружающий мир резко расширяется. Сфера контроля покрывается трещинами, более не в силах сдерживать силу воли адепта и во время поглощения плода разрушается резким выбросом концентрированной энергии Ви. Внутренний мир преображается, древо усыхает разрушая прошлую личность игрока и формирует новую. В момент созревания плода от древа остается только пустой ствол символизирующий начало пути в корнях и чистое небо, что видно в его вершине, достигнув которой игрок становится равным богам после его достижения. Если плод вырос качественным и без изъянов, то трансформация внутреннего мира зависит от знаний и желаний самого игрока, если плод вырос гнилым или с дефектом — возможны различные варианты, как откат уровня развития, так и смерть игрока. На этом этапе адепт с лёгкостью может подавить волю более слабых разумных существ (зачастую хватает наличия инстинктов, а не конкретно разума) и внушить им заданную модель поведения (еще не полноценный контроль, но что-то вроде программирования личности, наличие навыков контроля и внушения в этом весьма помогает). Появляется возможность прямой материализации предметов, изменение их структур, форм и свойств. Скажем из воздуха создать водяное копье, что будет твёрже стали, а в момент удара по противнику превратится в струю раскаленной плазмы (при наличии на то желания и воображения).
Вечная Воля (B, ⅕). Ви: неизвестно. Позволяет посеять семена своей воли в других разумных, превратив их, тем самым, в своих последователей, инструменты или, возможно, клоны. Бро, ты Брюс всемогущий. Дальнейшая трансформация заключена в перемещении внутреннего мира во внешний, позволяя формировать мобильный домен в любой точке пространства-времени. А силы игрока в собственном домене в разы выше, чем вне его. Внутренний мир более не поглощает, а наоборот вырабатывает энергию подпитывая своего создателя.
НУ И ДАВАЙТЕ ЧТО-ТО ОСТАВИМ НА СУПЕР ДАЛЁКОЕ БУДУЩЕЕ)
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