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Глава 1. Третье задание

Внимание! В данной зоне действует маяк Тота!
После телепортации я первым же делом осмотрелся по сторонам и убедился в отсутствии каких-либо угроз. Маяк Тота оказался установлен в небольшой деревеньке где-то на отшибе первого уровня, которая сейчас планомерно заполнялась игроками. Небольшие каменные дома здесь изрядно покосились, а некоторые и вовсе развалились до самого фундамента.
Наличие фундамента у подобных примитивных сооружений меня бы удивило, если бы неподалёку не располагался один из множества исполинских акведуков, а также очередная белая башня, уходящая в густые облака ко второму уровню. Я провёл задумчивым взглядом от её низа до самого верха, а затем направился к одному из разрушенных зданий. Усевшись на полуразрушенный кусок его стены, я принялся дожидаться появления моего брата.
Игроки непрерывно появлялись из открывающихся разрывов в пространстве. Те, чьи уровни варьировались от третьего до восьмого, тут же оглядывались подобно диким зверям, выискивающим возможные источники опасности. Новички испуганно глазели на других игроков и на акведуки, многие из них сейчас преодолевали культурный шок, попав на своё первое задание. Ну а редкие бойцы более высоких уровней решали не задерживаться в деревне и поспешно направлялись в сторону башни.
Среди постепенно образовавшейся толпы немного выделялись люди, чьи серые куртки игроков были разукрашены жёлтой краской. На их спинах были изображены символы в виде головы птицы с длинным клювом и круга над ней, вот только нанесены эти символы были абы как. У кого-то из игроков птица больше походила на птеродактиля, у других она попросту растеклась по всей куртке, а некоторым художникам не удалось соединить круги над головами или же они вышли больше похожими на овал. Но со своей основной задачей символы справлялись и помогали определить в этих игроках жрецов Тота.
Жрецы слонялись среди толпы и завлекали новичков примкнуть к поклонению их Богу. Делали это они осторожно: сперва объясняли напуганным игрокам, где и почему они оказались, затем говорили, что им предстоит делать для выживания, и только после этого озвучивали все преимущества социального пакета для почитателей египетского Бога.
Меня жрецы сторонились ещё больше, чем других игроков. Либо они каким-то образом определяли во мне последователя Хель, либо же их отпугивал мой недобрый взгляд. В купе с тёмной одеждой и немного зловещим свободным тёмно-синим плащом с накинутым капюшоном я, наверно, выгляжу так, будто планирую передать большинство собравшихся здесь игроков в холодные объятия своей Богини.
Ничего подобного в моих планах не было. Просто очередная довольно неплохая попытка меня убить и минимум три сломанных пальца на правой руке не способствовали улучшению моего настроения. Да ещё и Вадик всё никак не появлялся… С чего бы ему так задерживаться перед заданием? А может, ему и вовсе его не выдали, и он остался на Земле?
Новые игроки появлялись всё реже и реже, а остальные потихоньку начали сколачиваться в отряды и покидать деревню. Некоторые заглядывали внутрь домов в поисках чего-нибудь полезного, но, разумеется, те, кто установили здесь маяк, давным-давно уже всё обчистили.
Дабы скоротать своё ожидание, я решил взглянуть на новое задание, выданное Системой.
Задание №3
Статус: Глобальное, обязательное.
Тип: Захват объекта.
Информация:
Жители королевства-ковчега Камиран отринули своих богов и пали в небытие. Их владения опустели, а храмы обветшали в ожидании пришествия нового владыки. Разыщите Солнечный Собор, сразите его защитников и провозгласите нового Бога этих земель!
Количество игроков: не определено.
Глобальная цель:
Уровень сложности:
A
.
— Разыскать Солнечный Собор и зачистить от противников. Провозгласить одного из Богов его новым владельцем.
Награда:
— Вариативно.
Союзники:
— Союзные Игроки.
Противники:
— Существа Системы.
— Поврежденные големы.
— Дефектные големы.
— Големы.
— Демоны.
Локальная цель:
Уровень сложности:
E
.
— Сразить противника уровня 10+ или сразить противника ранга
D
.
Время на выполнение:
— 72 часа.
Награда:
— Временный доступ к Серверу.
— Бесплатный навык ранга
E
.
Штраф за провал:
— Снижение статуса Игрока до статуса Героя (72%).
— Запрет на возвращение в родной мир до выполнения глобального задания.

Сразить противника с уровнем не ниже десятого?.. Что ж, неудивительно, что все высокоуровневые игроки так быстро отсюда ушли. Если они получили такие же задания, то осознали, что на их спинах сейчас начерчена здоровая мишень. Наверняка другие игроки тоже вполне сгодятся в качестве «противников» для этого задания.
А что, если уровень противника, которого нужно сразить, адаптируется под уровень игрока? Тогда мишень может оказаться и на мне… Я провёл настороженным взглядом по толпе. Многие из игроков смотрели на меня, и некоторые делали это с явной опаской. По-хорошему, мне стоило бы прямо расспросить низкоуровневых игроков, какие им были выданы задания, но пока что приближаться к толпе мне казалось рискованной затеей.
В деревне отворился очередной пространственный разрыв, и через него прошёл игрок в весьма хорошем обмундировании. Под его целёхонькой курткой игрока красовалась новообретённая кольчуга, что было по местным стандартам просто поразительной роскошью. В обычных условиях появление в многолюдном месте со столь ценным предметом было бы опасно, но сейчас…
Внимание! Игрок Сансара нарушил Правила!
Наказание за его убийство снято!
Награда за убийство игрока Сансара: 10 ОС!
Какая-то женщина вонзила кинжал в горло игрока в кольчуге раньше, чем тот успел сообразить, где он вообще оказался. По толпе разнеслись испуганные крики, а некая Сансара практически сразу же растворилась в воздухе и перенеслась в свою личную комнату, с порога выполнив условия задания. Н-да, она показала остальным дурной пример, который может оказаться заразительным.
Игрок был убит, а убийца тут же ретировалась. Что же осталось в этом простеньком уравнении? Правильный ответ — неподелённая добыча. Жадные взгляды игроков уцепились за дорогостоящую кольчугу и ценные металлические карты, торчащие из карманов куртки убитого.
Двое самых сообразительных парней, в одном из которых я опознал жреца Тота, тут же упали на колени перед телом и занялись мародёрством. Вскоре эту парочку одёрнули за плечи другие игроки и попытались оттащить в сторону. Через пару мгновений завязалась нешуточная драка, затем над головами сверкнуло чьё-то лезвие, и…
Внимание! Игрок Паоло нарушил Правила!
Наказание за его убийство снято!
Награда за убийство игрока Паоло: 10 ОС!
Вот только новоиспечённый убийца не сумел повторить манёвр Сансары и не испарился в воздухе, так как прикончил он какого-то новичка. Наказание за убийство Паоло спало, и через мгновение некто из толпы вонзил копьё ему в спину. Несколько игроков ошарашенно попятились прочь от трупов, осознав, что с такой конкуренцией мародёрство может плохо закончиться, но остальные вскоре возобновили драку.
Я наблюдал за происходящим поодаль, следя за тем, чтобы никто не подходил ко мне ближе, чем на пять метров. Если моя лампа потерянного удильщика поглотит здесь чью-то заблудшую душу, то я стану следующим, чью спину пронзит копьё.
Зрелище, которое разворачивалось передо мной, представило мне худшие пороки человечества во всей их «красе». Падкие до насилия, алчные, лишённые всякой эмпатии люди готовы были рвать друг другу глотки ради наживы или же ради того, чтобы поскорее свинтить с очередного опасного задания. С объявлением об очередном нарушении Правил был зарезан игрок восьмого уровня, а убийца успел исчезнуть за мгновения до того, как над его головой занесли топор. Вот и желанный ответ на мой вопрос об адаптации уровня…
Да, задерживаться здесь определённо не стоит. Первоуровневые игроки должны были получить свой вступительный квест, но, если я правильно понял принцип, по которому вычисляется уровень противника в моём задании, то на меня, игрока шестого уровня, всё ещё могут напасть двойки. И хотя их здесь было немного, а сами они казались либо безобидными, либо совершенно беспомощными, я не могу исключить перспективу обнаружить у себя между рёбер заточку.
Спрыгнув с полуразрушенной стены, я было направился к выходу из деревни, но столкнулся взглядами с одной девушкой. У неё были длинные, прямые тёмные волосы, немного бледная кожа, весьма изящные черты лица, а также необычные ярко-зелёные глаза, которыми незнакомка очень пристально меня рассматривала. Кажется, где-то я её уже видел… Это мимо неё я пролетел полчаса назад, когда Эрдем скинул меня в бездну Лонгфола?
Микара. Человек. Уровень 5
Пятый уровень… С одной стороны такой уровень означал, что убивать меня ей незачем, но с другой он говорил о том, что эта девушка может быть довольно опасна. Что бы ни было нужно от меня этой незнакомке, я решил с ней не связываться и прошёл мимо, периодически оглядываясь через плечо. Девушка провожала меня внимательным взглядом, от которого мне почему-то стало немного не по себе.
Оставив дерущуюся толпу игроков и деревню позади, я решил попробовать отыскать Вадика. Я надеялся приберечь охоту за головами, чтобы разыскать Вендиго и рассказать ему о том, что вытворил Эрдем, однако сейчас без этого навыка было не обойтись.
Желаете активировать Охоту за головами?
Да/Нет
Да.
Введите полный статус своей цели.
Джин. Человек. Уровень 6.
Стоило мне мысленно ввести все данные, как в голове заработал некий внутренний компас, указывающий в сторону моего брата. Я покрутил головой в попытке сориентироваться, а затем посмотрел наверх и осознал, что компас смотрит прямо на облака в небе.
— Какого чёрта? — растерянно проговорил я себе под нос.
Вадик всё-таки перенёсся в этот мир, вот только оказался он на втором уровне. Или же ещё выше. Что этот дуралей вытворяет? Мы же заранее оговорили место встречи!
Так, ладно, сейчас уже ничего не поделать. Мне в любом случае пришлось бы подниматься, так как найти здесь големов десятого уровня весьма трудно, если вообще возможно. Надеюсь, мне удастся разыскать Вадика за двадцать четыре часа, пока действует охота за головами. При повторном применении этого навыка мне придётся заново вводить статус брата, а его уровень наверняка успеет к тому времени измениться.
Тяжело вздохнув, я направился к колоссальной башне, расположенной в нескольких сотнях метров от деревни и окружённой незасеянными пашнями. Пройдя совсем немного, я услышал позади себя какие-то шаги и обернулся.
Микара. Человек. Уровень 5
Черноволосая девушка ростом на полголовы ниже меня шла за мной следом на расстоянии в два десятка метров. Молча. Оружия в её руках не было. Я замер и хмуро посмотрел на свою преследовательницу.
— Что тебе от меня нужно? — произнёс я, пристально осматривая снаряжение девушки.
Она была облачена в стандартную серую куртку игрока, которая в нескольких местах была сильно порвана. На её рукавах виднелось три разреза, но вот белоснежная кожа под ними не имело каких-либо следов от ран или шрамов. Вероятнее всего, эта куртка была снята с трупа.
Девушка так и не ответила на мой вопрос и лишь молча поджала нижнюю губу. Да что с ней не так?
— Кто ты такая? — произнёс я. — Зачем ты за мною следуешь?
— Я… — робким голосом заговорила Микара столь тихо, что я едва её расслышал. — Я хочу вступить в твой отряд.
— Сейчас у меня нет ни отряда, ни навыка, который позволил бы правильно его создать. Зачем тебе я? В деревне было немало игроков моего уровня, а также уже сформированных отрядов.
Микара ответила не сразу, размышляя над ответом в течение нескольких напряжённых секунд. Я же следил за тем, чтобы она не выкинула что-нибудь глупое.
— Я видела, с каким презрением ты смотрел на ту одичавшую толпу, — наконец произнесла эта странная девушка. — Я подумала, что с тобой мне будет безопаснее…
Я с сомнением выгнул правую бровь. Слова Микары звучали крайне неправдоподобно.
— Уходи, — сказал я ей. — Я не ищу напарников.
— Я не стану тебе обузой! — девушка повысила голос в лёгком отчаянии. — Я могу за себя постоять и…
— Я же сказал, мне не нужны новые напарники. Иди своей дорогой, а я пойду своей.
— Я владею малым исцелением и могу попробовать восстановить твои пальцы…
А вот этот аргумент резко перевалил чашу моих внутренних весов на другую сторону. Я так им не выучил малое исцеление и потому, вспоминая все те ужасы, с которыми нам с братом пришлось столкнуться, понимал, что целительница в отряде придётся как нельзя кстати. Но вот только конкретно эта девушка вызывала у меня слишком много опасений.
— Ладно, — сдался я. — Но знай, что я буду за тобой приглядывать. Не делай чего-либо, о чём можешь потом пожалеть.
Не уверен, что Микара поняла мою угрозу, ведь на её лице возникла полная облегчения улыбка, после чего девушка благодарно кивнула.
— Покажешь руку? — произнесла она, подойдя ближе.
Я сделал навстречу ей несколько шагов и протянул ладонь с распухшими и побагровевшими пальцами. Фокусируясь на своём чувстве маны, я следил за тем, чтобы Микара использовала именно то заклинание, о котором говорила.
Девушка осторожно дотронулась до кончиков моих пальцев и закрыла глаза. Потоки маны в её теле пришли в движение, а затем потянулись ко мне и наполнили мою руку теплом. Боль частично отступила, а отёк спал практически полностью прямо у меня на глазах.
— Готово, — тихо произнесла девушка. — Я могу попробовать ещё, но тогда у меня закончится мана.
— Всё нормально, — сказал я, пробуя пошевелить пальцами. Всё ещё существенно болели, но теперь я хотя бы смогу проводить через них ману. — Малое исцеление не способно полностью излечить кости, оно может лишь ускорить их восстановление. По крайней мере, на первом уровне навыка должно быть так.
Девушка отпустила мою руку, сделала шаг назад, а затем отвела взгляд в сторону. Весь её вид так и кричал о том, что рядом со мной Микара испытывала тревогу и дискомфорт. Что же за эмоции тогда вызывают у неё другие игроки?
— Ты же понимаешь, что с таким навыком тебя возьмут практически в любой отряд? — спросил я у девушки.
Микара косо взглянула на меня и ничего не ответила.
— Тебе по заданию тоже нужно одолеть противника? — предположил я.
— Да, — произнесла девушка.
— Какого уровня? Девятого?
— Либо девятого, либо противника ранга «D». Только вот я не знаю, что означает этот ранг.
Я вспомнил разницу в силе у повреждённых големов и дефектных, уровни которых практически не отличались. Очевидно, что сила игроков и монстров определяется далеко не только уровнями.
— Я полагаю, что это некая категория силы или опасности, как и ранг игрока, — рассудил я. — Думаю, этот ранг также выступает множителем для Очков Системы, которые выдают за победу над противником. Чем выше ранг твоей жертвы, тем больше ОС ты получишь.
— И ты знаешь, как выглядят противники D-ранга? — поинтересовалась Микара.
Я отрицательно покачал головой.
— Если повезёт, противниками D-ранга окажутся дефектные големы, — сказал я, потирая подбородок. — Если же не повезёт…
Если у дефектных големов ранг ниже, то это означает, что охотиться на D-шек намного опаснее, чем на других существ десятого уровня. Лучше сразу же отбросить эту затею.
— Куда мы пойдём? — спросила Микара, выдернув меня из размышлений.
— На второй уровень. Ты уже там бывала?
Девушка отрицательно покачала головой.
— Для небольших отрядов это крайне опасное место, однако мне нужно кое-кого там разыскать. Да и выполнить задание на втором уровне будет куда проще, чем здесь. Ещё не передумала идти со мной?
— Нет…
Я тяжело вздохнул, а затем развернулся и направился к башне. Девушка осталась стоять на месте, провожая меня полным нерешительности взглядом.
— Не отставай, — бросил я через плечо Микаре. — Времени у нас в обрез.
— Поняла, — коротко ответила она и поспешила за мною следом.



Глава 2

Клыки


Ведущую на второй уровень башню окружало несколько острых скал, похожих на сталагмиты. Похоже, что такие скалы были сколоты и сравнены с землёй в центре первого уровня, но здесь, на его окраине, они сохранились. На горизонте виднелась пелена из облаков, которая, судя по всему, представляла собою стену и, вероятно, покрывала своды огромной пещеры.
Я осмотрел обвивающую башню лестницу, по которой нам предстояло взбираться, и горько вздохнул. Сколько в ней набралось бы этажей? Сорок? Пятьдесят? Ещё больше? Кажется, моё громкое «не отставай», обращённое к Микаре, вот-вот будет испытано на прочность.
— Что-то не так? — спросила та, приметив мою задумчивость.
— Нет… Да, — сперва я покачал головой из стороны в сторону, но затем утвердительно кивнул. — В общем, в процессе подъёма нам нужно будет сделать пару передышек.
— Хорошо.
— Просто дело в том, что после одной аварии у меня в стенках лёгких засели осколки стекла, и если я буду перенапрягаться, то…
Девушка внимательно меня слушала, не меняясь в лице.
— Ты не выглядишь удивлённой, — заметил я. — Часто встречаешь людей со стеклом в груди?
— Не то, чтобы редко… — тихо ответила Микара и потупила взгляд.
— Ты это сейчас серьёзно?
И вновь девушка сочла нужным просто промолчать. Ох и странная же она.
— Ты будто бы чего-то боишься, — подметил я. — Скажи, с тобой что-то приключилось?
— А с тобой нет? — увильнула от ответа Микара.
— Со мной?..
В голове пронеслось абсурдно много эпизодов, когда я был на грани смерти. Големы, убийцы игроков, обозлившиеся на меня Гоплиты, нескончаемые погони… И Эрдем, он же Сфинкс. Вероятно, мой бывший ментор является одним из лидеров клана «Честные люди». Раз я раскрыл его секрет, то теперь нахожусь в постоянной опасности, как и все, кто входит в моё окружение.
— Да, так, ничего необычного, — увильнул от прямого ответа уже я. — Впрочем, я должен тебя предупредить, что среди игроков у меня весьма немало врагов, и путешествовать со мной опасно.
— Ты… всё равно хочешь от меня избавиться? — чуть дрогнувшим голосом спросила девушка.
— Я… иногда подумываю об этом. Я благодарен тебе за исцеление руки, но не хочу брать ответственность за твою жизнь, которую могу не сберечь.
— Не беспокойся об этом: я могу за себя постоять. К тому же ты уже справился с этой ответственностью.
Я недоумённо склонил голову набок в попытке понять, что моя собеседница подразумевает под этими словами. Микара лишь в очередной раз отвела взгляд в сторону и направилась к лестнице. Как же я не люблю, когда люди не говорят прямо, что у них на уме.
Только я собрался последовать за Микарой, как вдруг рядом со мной раздался грохот металла. Обернувшись на звук, я увидел ударившегося о землю и поднявшего пыль голема, который только-только перестал опознаваться Системой.
Вы получили 40 ОС! (62/120) Ваша лампа получила 8 ОС! (86/80)
Ваша Лампа потерянного удильщика улучшена до Лампы блуждающего удильщика!
Я удивлённо посмотрел сперва на испустившего дух истукана, затем на небосвод, с которого этот подарочек свалился, а после — на свою лампу. Внешне она практический не изменилась, разве что стальной корпус будто бы кто-то отполировал, а на стекле чудотворным образом пропала пара небольших царапин. Посмотрим, что скажет о ней Система…
Лампа блуждающего удильщика
Ранг: E
+.
Материал: Камиранская сталь, камиранское стекло, восковая свеча (отсутствует).
Тип: Артефакт Системы.
Свойства:
— Позволяет владельцу поглощать 60% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Поглощает и конденсирует в себе 10% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Позволяет перенаправлять полученную энергию на верхние уровни.
Насыщение: 6/320 ОС
Владелец:
— Вальдер.

Новый уровень насыщения лампы повысил её ранг, а заодно процент поглощения ОС и радиус действия. Следующий же уровень сейчас казался практически недосягаемым. В целом улучшения были отличными, вот только теперь нужно будет ещё тщательнее следить за тем, чтобы я не ненароком не поглотил душу какого-нибудь умершего поблизости игрока.
— Откуда… Откуда он взялся? — изумлённо спросила Микара, подходя ближе к голему.
Я окинул мёртвого истукана взглядом. Почти два метра ростом, тощий, только что горевшие в глазницах огни уже потухли, одна из рук в локте переходила в длинный и весьма острый клинок. Его металлический корпус был смят от мощнейшего удара, а вот ржавчины на нём не наблюдалось, как и глубоких трещин. Скорее всего, это был дефектный голем четвёртого уровня… Выходит, их ранг всё-таки не достаёт до «D».
— Он упал со второго уровня, — пояснил я, доставая из своей бездонной поясной сумки отвёртки и разводной ключ. — Думаю, там сейчас разворачивается сражение между игроками и големами.
— Но как это?.. — пробормотала Микара. — Что вообще из себя представляет этот второй уровень?
— Знаешь… тебе будет проще увидеть это самостоятельно. Тут парой слов и не описать.
Работая в основном левой рукой, я снял с голема его нагрудную пластину и извлёк скрывающийся под ней кристалл маны, в котором Система определила наличие более четырёх сотен единиц магической энергии. Впечатляющий экземпляр.
— У тебя кристаллы маны есть? — спросил я у Микары, приступая к извлечению всех ценных деталей из голема. Пускай моя работа на Эрдема и окончена, но мне ничто не мешает продать детали другим ремесленникам.
— Да, — ответила та. — Парочка осталась.
— Хорошо… Слушай, а что ты вообще умеешь? На что полагаешься в бою?
— У меня третий ранг во владении кинжалом, первый ранг в навыке рукопашного боя и пассивный навык «амбидекстр», позволяющий пользоваться второй рукой не хуже, чем основной.
— Я знаю, что такое амбидекстрия. Что-то ещё?
— Ещё я изучила заклинание F-ранга, позволяющее притуплять болевые ощущения. Я использую его, чтобы легче переносить повышение характеристик.
— Умно, — сказал я, болезненно припомнив попытку повысить свою выносливость. — А малое исцеление ты получила в награду за прохождение первого задания?
Микара коротко кивнула.
— Сколько заданий ты уже пережила? — поинтересовался я. — Два? Три?
— Одно… — тихо ответила девушка.
— Одно… — задумчиво повторил я, а затем изумлённо посмотрел ей в глаза. — Одно⁈ Как ты взяла пятый уровень за одно лишь первое задание?
Микара промолчала. Да даже профессиональному военному будет непросто за двадцать четыре часа прибить одним лишь кинжалом столько големов, чтобы набрать ОС на пятый уровень. Нет, чтобы это сделать, нужно убивать не големов, а игроков… И одного игрока может оказаться недостаточно.
— Микара, сколько же?.. — спросил было я, но осёкся.
Это не самый разумный вопрос в сложившейся ситуации. Пускай некоторые вещи пока остаются тайной. Девушка выжидающе посмотрела на меня.
— Идём дальше, — сказал я, убрав инструменты обратно в бездонную сумку.

Великое королевство-ковчег Камиран изобрело големов, а также порталы и ещё чёрт знает какие магические приспособления, но не лифты. Пусть будут прокляты те, кто решил построить такую длинную лестницу, но со всеми имеющимися знаниями и со всеми магическими возможностями не додумался установить лифт.
Подъём дался мне немногим легче, чем в первый раз. Когда мы прошли сквозь толстый слой облаков и оказались над ним, Микара начала изумлённо рассматривать второй уровень, а я же воспользовался этой заминкой как предлогом для внеочередного привала.
Если взглянуть отсюда и не всматриваться в сталактиты и в причудливую архитектуру строений, то построенный на потолке огромной пещеры город может показаться довольно-таки обыкновенным. Создавалось впечатление, будто сама гравитация дала здесь сбой и начала тянуть в противоположную сторону, вынуждая посетителей и металлических аборигенов города ходить по потолкам и обратным сторонам множества каменных мостов и лестниц. От одних лишь мыслей об этом у меня немного закружилась голова.
— Ты готов… Вальдер? — спросила у меня девушка в явном нетерпении.
— Ага, — прислушавшись к своему выровнявшемуся дыханию, я кивнул. — Идём.
Судя по тому, как Микара ускорила свой шаг, она очень хотела поскорее посмотреть на столь причудливый город. Я же успел насмотреться на него ещё в прошлый раз и совсем не разделял энтузиазма своей спутницы.
Изредка где-то на отдалении то в одном, то в другом месте разносились звоны стали и крики игроков. Постепенно второй уровень погружался в непрекращающуюся бойню за выполнение задания, за Очки Системы и за банальное выживание.
С каждым новым шагом по ступеням наверх мой внутренний компас охоты за головами выравнивался, пока наконец-таки не стал указывать параллельно земле. Всё-таки мой брат был где-то на этом уровне, не выше.
Лестница башни привела нас на просторную каменную платформу, от которой во все стороны тянулись небольшие мосты. По каменной кладке были разбросаны уже обчищенные обломки големов, а кое-где была пролита кровь. В общем, я лицезрел вполне типичную для этого места картину. Да уж, никогда прежде не думал, что прогулки посреди полей прошедших битв могут стать для меня частью рутины.
Вместе с Микарой мы принялись идти по направлению, в которое указывала охота за головами. Похоже, что большинство игроков направилось в другую сторону: здесь разбитые големы нам встречались всё реже, а значит, скоро встретятся и ещё функционирующие.
— Ты же умеешь сражаться с големами? — спросил я у своей спутницы. — Знаешь, где находятся их слабые места?
— Самое уязвимое — кристалл маны, — ответила Микара. — Практически у всех големов до него можно добраться через брешь в корпусе.
— У повреждённых да, а вот у дефектных всё не так просто. Если тебе не хватает грубой силы, чтобы сминать сами корпуса, придётся искать другие уязвимые точки. У большинства големов есть жизненно важные руны, до которых возможно добраться при помощи кинжала. Вот только сделать это в боевых условиях весьма и весьма непросто.
— Покажешь мне, где эти руны находятся?
Я кивнул, а затем склонился к одному из сломанных големов, лежащему «лицом» в пол, и принялся на пальцах объяснять его «анатомию». Закончив рассказ об уязвимых местах на спине истукана, я взял его за плечо, перевернул передней стороной вверх и тут же содрогнулся. В нижней части головы этого голема были встроены механические челюсти с острыми как бритвы стальными клыками. Эти зубы были покрыты ещё не запёкшейся кровью.
— Что это? — спросила Микара без заметного волнения в голосе. — Голем-людоед?
— Не знаю… — мрачно ответил я. — Таких я ещё не встречал. Среди всех известных мне големов лишь у удильщиков есть пасти. Там у них находится кристалл маны, который может создавать мощные потоки магического пламени. А у этого же челюсти используются в качестве холодного оружия.
Я внимательнее осмотрел прежде невиданного мной противника. Помимо наличия пасти он выделялся небольшими, но острыми когтями, облегчённым корпусом, а также чуть более длинными и подвижными конечностями. Уязвимых мест у этой модели было больше, чем у её собратьев, но недостаток защиты должен компенсироваться манёвренностью.
— Ладно, это не страшнее удильщиков или големов-пауков и однозначно не опаснее големов-охотников, — рассудил я. — До тех пор, пока эти кусачие твари могут быть уничтожены моей магией и не способны сражаться в дальнем бою, мы с ними справимся.
— А какой магией ты владеешь? — поинтересовалась Микара.
В этот миг с обратной стороны балкона, выстроенного кольцом вокруг дома напротив, послышался скрежет. На мосту перед нами показалось четверо повреждённых големов, которые двинулись в нашу сторону.
— Сейчас покажу, — ответил я Микаре, делая шаг вперёд.
Я провёл левой рукой перед собой и перенаправил потоки маны в своём теле, а затем высвободил их часть, фокусируясь на заклинании. Вспыхнувшие согласно моей воле языки пламени охватили мост вместе с бредущими по нему големами, а затем начали жадно пожирать руны внутри их механических тел.
Вы получили 18 ОС! (80/120) Ваша лампа получила 3 ОС! (9/320)
Вы получили 12 ОС! (92/120) Ваша лампа получила 2 ОС! (11/320)
Вы получили 18 ОС! (110/120) Ваша лампа получила 3 ОС! (14/320)

Трое противников упали наземь практически мгновенно. Четвёртый же вырвался из стены огня и взмахнул рукой-лезвием. Я выпустил из левой руки водяной шар, дабы пропитать внутренности голема влагой и затем пустить по ней заряд электричества, но не подумал о том, что истукан успеет столь сильно нагреться. Ударившись в накалённую сталь, вода зашипела и начала стремительно испаряться, а выпущенные мною искры лишь замедлили противника, но не остановили его.
В этот миг из-за моей спины проворно выскочила Микара. Дотронувшись до металлической карты в своём кармане, она материализовала в руке короткий, изогнутый кинжал, а затем подобно вьющейся змее поднырнула под выпускаемые мной потоки электричества и настигла голема. Как только я прекратил бить по противнику заклинанием, Микара тут же проскочила ему за спину и ударила голема подошвой сапога в обратную сторону его колена. Истукан завалился на землю, а девушка, не тратя ни секунды на промедление, навалилась на него сверху и вогнала кинжал в одну из указанных мною ранее точек.
Жизненно важная руна была повреждена, потоки магии в теле голема нарушились и истончились, а затем истукан перестал опознаваться Системой. Девушка вернула свой кинжал в карту, поднялась на ноги и звучно выдохнула.
— Ого, — только и смог произнести я, а затем опомнился и развеял стену огня, чтобы та не сожрала всю мою ману. — Ты что, какой-то спецназовец?
— Чего? — непонимающе переспросила Микара.
— То, как ты двигалась… Где ты этому научилась?
— Да здесь и научилась. Я просто позволяю моим навыкам меня вести и сражаюсь за счёт инстинктов.
— Что ж, поздравляю: у тебя инстинкты настоящей машины для убийств.
Я сказал это скорее в шутку, но, кажется, мои слова лишь омрачили Микару. Всё-таки везёт мне на встречи со странными и непредсказуемыми личностями.
— Я заберу кристалл маны? — спросила у меня девушка.
— Бери, — я извлёк из бездонной сумки пару инструментов и протянул их девушке. — Ты его заслужила.
Микара благодарно кивнула и принялась немного неумело разбирать голема. Если бы я расправился с истуканом сам, то сейчас бы заполучил седьмой уровень… Но так даже лучше. С повышением уровня мне бы не хватило ОС для того, чтобы прокачать искры на последний уровень.
Желаете улучшить навык '

Искры' до 5-го уровня (80 ОС)?
Да/Нет
Я подтвердил развитие навыка, оставив в запасе тридцать ОС, и разум тут же наполнился новыми знаниями. Моё владение заклинанием улучшилось, позволив значительно снизить необходимое для него потребление маны. Но это было ещё не всё.
Вы улучшили навык «Искры» до максимального уровня!
Выберите направление развития навыка «Искры»!

Какая неожиданная и щедрая акция от Системы… Как-то раз Эрдем упоминал нечто подобное, но я не придал этому «развитию» большого значения. Ну посмотрим…
1.

Мантия искр

(

E

, ⅕) — позволяет покрыть своё тело электрическими разрядами, нанося повреждения любому, кто до них дотронется.
2.

Шаровая молния

(

E

, ⅕) — позволяет выпустить сгусток электричества, медленно летящий по прямой и наносящий значительный урон существам и объектам вокруг себя.
3.

Удар молнии

(

E

, ⅕) — позволяет выстрелить по прямой мощным разрядом электричества.

Действительно щедрая. Получается, развив навык F-ранга до максимального уровня и тем самым потратив на него от двухсот до двухсот десяти ОС, можно получить навык E-ранга без дополнительных затрат? Конечно, приобретать их напрямую намного дешевле, но и навыки F-ранга бывают весьма полезными, особенно при прокачке.
Выбор мне предстоял непростой. Мантия искр показалась мне интересным заклинанием, однако меня смущала формулировка о нанесении урона любому, кто до неё дотронется. А я сам являюсь исключением из этого правила? Да? Нет? Пожалуй, я не буду проверять это на своей шкуре. Буквально.
Шаровая молния имела много неплохих тактических применений, особенно в узких пространствах, и наверняка была эффективнее против големов, чем удар молнии. Вот только удар молнии закрывал одну из самых главных моих слабостей и слабостей моего брата — отсутствие дальнобойных атак. К тому же медленное оружие будет работать против големов, но не против игроков.
Что ж, тогда решено.
Желаете изучить навык '

Удар молнии'?
Да/Нет
Да. И снова голову наводнили новые знания, отозвавшиеся лёгкой болью в затылке. Старый навык остался в памяти, а новый пополнил мой арсенал, и теперь мне не терпелось провести его полевые испытания.



Глава 3

Ускользнувшая истина


Чем дальше мы продвигались от оставленной позади башни, тем реже слышали звуки боёв. Иногда по мостам над нашими головами разносились шаги металлических ног, изредка мы улавливали скрипы деревянных дверей и какие-то шорохи. В городе было немало големов, но непосредственно на нашем пути они пока что не попадались.
К несчастью, я понятия не имел, сколько нам предстоит бродить в поисках Вадика. Охота за головами не определяет расстояние до цели, а второй уровень хоть по словам других игроков и был меньше первого, но из-за своего строения походил на самый настоящий лабиринт. Просто идти по прямой здесь было той ещё задачей, а потеряться во всех этих мостах и строениях мне не давала лишь моя улучшившаяся с развитием интеллекта память. Уходящие вниз, в облака башни были неплохими ориентирами, однако своё точное местоположение по ним было не определить.
На перекрёстках больших мостов были установлены знаки с надписями на причудливом местном языке. Благодаря своему навыку лингвист я мог прочитать названия кварталов и улиц, но они не сильно упрощали нашу логистику. Нам бы стоило завести хотя бы схематическую карту и ориентироваться по ней, однако ни у меня, ни у Микары не оказалось при себе ни клочка бумаги, ни каких-либо пишущих принадлежностей.
Выходит, что нашим единственным надёжным ориентиром, нашей путеводной звездой являлся мой брат, который, судя по всему, сам не стоял на месте. Надеюсь, он сейчас не пытается выполнить задание в одиночку. Добром такая затея не кончится.
Мне не терпелось поскорее опробовать новое заклинание, но противники, как на зло, всё не попадались. Постепенно я немного расслабился и невольно усыпил свою бдительность. Проходя по очередному балкону, мы практически миновали проём с выбитой вовнутрь деревянной дверью, как вдруг я заметил периферийным зрением внутри здания некую фигуру.
Повернув голову к ней, я увидел высокого зубастого голема, который стоял совершенно неподвижно и, склонив голову чуть набок, смотрел на меня своими горящими синими огнями глазами. Стараясь не делать резких движений, я аккуратно вызвал справку Системы.
Дефектный голем-каннибал (51%). Уровень 6
Название голема не предвещало ничего хорошего. Завидев истукана, Микара резко материализовала в своей руке кинжал. В ответ каннибал звонко лязгнул острыми зубами и бросился в нашу сторону.
— Назад! — скомандовал я Микаре и оттолкнул её в сторону, а сам отскочил в противоположную.
Голем вывалился из дверного проёма между нами и устремил взгляд на девушку. Кинувшись к ней, он взмахнул когтистой рукой, однако Микара весьма проворно уклонилась от удара. Поднырнув под руку голема, моя спутница вогнала кинжал в сочленение суставов на плече противника и зацепила руну, отвечающую за движение конечности. Рука каннибала безвольно повисла, но пережала клинок девушки.
— Верни кинжал в карту! — выкрикнул я, а сам сосредоточился на проведении потоков маны для применения заклинания.
Уклонившись от ещё одного взмаха когтей, Микара выхватила оружейную карту, приложила её к рукояти своего кинжала и тем самым заставила клинок исчезнуть. Затем девушка попыталась разорвать дистанцию, однако голем весьма резво бросился за ней следом.
Но в этот миг я наконец-таки смог применить удар молнии. Сорвавшийся с моих пальцев яркий разряд сопроводился оглушительным грохотом, и мощный импульс энергии ударил голему в спину. Истукан заискрился, выпрямил все свои длинные конечности, задёргался в конвульсиях, а затем всё же упал пастью вперёд и перестал опознаваться Системой.
Вы получили 72 ОС! (102/120) Ваша лампа получила 12 ОС! (28/320)
Разряд электричества сильно обжёг мои пальцы и источил запас маны чуть больше, чем на сотню единиц. Если не учитывать весьма неприятные ощущения и долгую активации, то заклинание показалось мне отличным и, что самое главное, убойным. Я совершенно не ожидал, что одного применения окажется достаточно, чтобы сразить дефектного голема.
Встряхнув обожжёнными пальцами, я перевёл взгляд на Микару. Девушка отстранилась от голема и судорожно протирала заслезившиеся глаза.
— Ты в порядке? — обеспокоенно спросил я. — Я тебя не зацепил?
— Нет… — тихо ответила Микара. — Вспышка была слишком яркой… и неожиданной.
— Прости, я совсем не подумал о вспышке. В следующий раз буду предупреждать.
— Хорошо, — не оборачиваясь ко мне, девушка кивнула.
Подобравшись к голему, я перевернул его, а затем вскрыл нагрудную пластину. Большинство рун внутри полностью выгорело, а кристалл маны раскололся от перегрузки. У удара молнии оказался точно такой же недостаток, что и у стены огня.
— Ты руку обжёг, — протерев глаза, заметила Микара. — Давай подлечу.
— Не откажусь.
Девушка подошла ко мне и осторожно дотронулась до подпалённых участков кожи, заставив меня поморщиться от боли.
— Прости, — виновато произнесла Микара. — Сильно болит?
— Да нет, ерунда, — я отрицательно покачал головой. — Не переживай об этом.
Тёплая энергия протекла через прикосновение целительницы в мой ожог, после чего кожа восстановилась за считанные мгновения. Удар молнии — это крайне полезный навык, но с такой «отдачей» нужно что-нибудь сделать. Стоит либо прокачать некую сопротивляемость ожогам, либо же улучшить контроль над заклинанием, дабы оно не причиняло мне вреда. До тех пор его следует использовать лишь в крайних случаях.
— Переведём дух внутри? — спросила Микара, кивнув в сторону дверного проёма.
— А если там есть ещё големы?
— Ну мы же с ними справимся.
Я кивнул. Похоже, что опасность не сильно пугала эту девушку.
Зайдя внутрь здания, мы обнаружили всего две пустующие комнаты, дверь между которыми была также выбита. Судя по всему, в этом месте раньше находилось нечто вроде торговой лавки, но сейчас здесь царил полный бардак. Вся мебель была разбросана и переломана, старый истлевший ковёр на полу оказался скомкан в углу, а каменный прилавок напротив входа был покрыт многочисленными царапинами и сколами.
Войдя в следующую комнату, мы обнаружили несколько пустующих каменных полок, сломанные, прогнившие ящики, а также коричнево-багровое пятно на полу, очерчивающее человеческий силуэт. Это явно была кровь, которая давным-давно засохла, а вот останков погибшего нигде не было видно.
— Радушное место для отдыха, — мрачно подметил я.
— Да ладно, кровь, по крайней мере, нам не навредит, — сказала Микара, равнодушно пожимая плечами.
— И то верно. Знаешь, я должен отметить, что ты просто поразительно смелая.
Девушка отрицательно покачала головой.
— Я не смелая, — возразила она. — Мои поступки говорят не о смелости, а о равнодушии.
— Равнодушии к чему?
Микара отвечать не стала. Я тяжело вздохнул.
— Слушай, а как ты?.. — обратилась ко мне девушка. — Как ты оказался в этом мире?
Я недоумённо посмотрел на свою спутницу. Насколько мне было известно, практически все игроки были избраны Системой, а затем перенесены в этот мир целыми волнами для завоевания королевства Камиран и его святилищ. Лишь немногие подобно мне проникли сюда окольными путями. Эрдем назидал мне не распространяться о том, каким образом перенёсся я, но отныне его назидания потеряли былой авторитет. Пожалуй, если я расскажу правду, ничего плохого не произойдёт.
— Я угодил в серьёзную аварию, в результате которой оказался на грани жизни и смерти, — заговорил я. — Как я уже рассказывал, в мою грудь, а вернее, в стенки моих лёгких попали небольшие осколки стекла, которые могут рано или поздно меня убить. Мой младший брат Вадик при помощи одного крайне предприимчивого игрока приобрёл артефакты Системы, и передал их мне. Ну а я, использовав артефакты, перенёсся сюда.
— Система тебя не излечила? — поинтересовалась Микара.
— Система залечила мои раны, но не извлекла стекло. А так как мои физические возможности не восстановились после аварии, на старте мне были выданы Системой магические способности. После этого всё шло по… не то чтобы обычной схеме, но в соответствии со стандартными механиками Системы.
— А каким образом ты угодил в аварию?
Я поморщился. Воспоминания о том дне у меня были крайне расплывчатыми, однако один эпизод я запомнил чуть лучше и намного лучше, чем мне того бы хотелось.
— Да я прыгнул под машину за одной дурой, — в сердцах произнёс я. — Не знаю, по невнимательности или нет, но она начала переходить дорогу на красный и чуть не оказалась намотанной на колёса проезжавшей мимо БМВ. Я попытался ей помочь и… И вот, к чему это привело.
Микара поджала нижнюю губу и напряжённо закусила её.
— Что? — непонимающе спросил я.
— Ничего.
— Да я же вижу, что в моём рассказе тебя что-то смутило.
— Ничего меня не смутило! — девушка замотала головой из стороны в сторону.
Я недоверчиво посмотрел на собеседницу. Та отвела взгляд и уставилась в окно.
Так. Стоп. Кажется, я что-то упустил из виду. Что-то очень простое, очевидное и важное. Быть может, она?..
— Микара, а как ты оказалась в этом мире? — задал я встречный вопрос.
— Расскажу как-нибудь в другой раз, — ответила девушка и направилась к выходу из помещения. — Ты говорил, что у нас мало времени.
— Говорил, но…
— Тогда идём. Мы же ищем твоего брата, верно?
Я сдержано кивнул.
— Тогда не будем заставлять его ждать. В этих местах небезопасно разгуливать в одиночку.

Мы продолжили путь, но все мои мысли были направлены на то, чтобы сложить известную мне информацию о Микаре в единую картину.
Из толпы игроков она выбрала меня в качестве спутника, озвучив довольно сомнительную причину для такого решения. Микара много говорила загадками, но из её намёков можно сделать вывод, что она уже знала, кто я такой.
Она сказала, что у меня не должно быть чувства ответственности за её жизнь, а точнее, что я уже справился с этой ответственностью. Из этих слов можно сделать вывод, что я уже однажды её спас. Микара не принадлежит к отряду новичков, к которому мы с Вадиком пришли на выручку, но я не могу ручаться, что её не было среди множества затерявшихся в Хельхейме «душ», которых я вывел к храму Богини. Впрочем, эту версию можно было легко проверить.
— Микара, а какого Бога ты почитаешь? — поинтересовался я у девушки.
— Я не стала связываться с Богами, — ответила она. — Не хотела рисковать своей филактерией.
— Очень… разумно.
Так, эта теория отметена.
— А какому Богу поклоняешься ты? — спросила у меня Микара.
— Хель, Богине смерти. Она один раз меня выручила и подарила своё покровительство вместе с парой небольших системных преимуществ, так что я у неё вроде как в долгу.
— Ясно. Думаешь, мне тоже стоит ей присягнуть?
— Ну, я считаю, что лишним не будет. Только поход в Хельхейм довольно опасен: там легко заплутать и замёрзнуть насмерть. Впрочем, согласно скандинавским легендам, оттуда вообще нет возврата, так что её владения ещё не так плохи.
— А зачем же ты туда пошёл?
— Обстоятельства того требовали, — я пожал плечами. — Один хороший человек, сражавшийся со мной плечом к плечу, погиб, и я подумал, что Богиня смерти способна его воскресить. Это оказалось не так.
— Соболезную… — тихо произнесла Микара.
— В этом мире смерть подстерегает нас за каждым углом. Здесь довольно трудно найти человека, который не потерял кого-то из своих друзей или знакомых. Если соболезновать за каждого погибшего, у нас не останется сил на борьбу за собственное выживание.
Девушка нахмурилась и понимающе кивнула.
— Так вот, возвращаясь к преимуществам, которые даёт поклонение Хель. У тебя откроется ещё один параметр «вера», благодаря которому возрастёт запас энергии для заклинаний, а также появится некое благословение. Честно скажу, я понятия не имею, что это благословение делает, в расплывчатом описании сказано, что его обладатель «стоит выше мёртвых».
— Звучит… весьма внушительно.
— Ага, — согласился я. — Только вот пока ещё это благословение никак себя не проявило. Ну а ещё Хель… Не знаю, она мне просто нравится. Она кажется искренней… Хоть и в голове у неё царит тот ещё кавардак. Если и выбирать себе Бога для поклонения, то уж лучше такого, как она. По крайней мере, ты будешь знать, когда твой покровитель решит, что настала пора для смерти мученика или чего-то подобного.
— Ты точно считаешь, что мне стоит присягнуть Хель? — с явным сомнением в голосе спросила Микара, немного сощурив глаза.
— Точно. Пока что Хель спасла мою жизнь на один раз больше, чем отняла, так что математически для меня это было верным решением.
Девушка усмехнулась. Всё же какое-то чувство юмора у неё есть.
Вся имеющаяся у меня информация вела к тому, что Микара была не просто одной из тех, кого я спас. Вероятнее всего, она была именно той, из-за кого я попал в аварию и оказался в этом мире. Такая версия объясняла… многое. В частности, она объясняет, почему Микара скрывает метод, которым она сюда перенеслась. Также эта версия отвечает на мой давний вопрос, для кого Вадик приобрёл третий набор артефактов. А вот чего эта версия не объясняет, так это то, откуда у Микары пятый уровень, и почему она столь спокойно воспринимает опасность и смерти игроков. Неизвестные переменные в этом запутанном уравнении меня изрядно беспокоили.
Если моя теория всё-таки верна, то я… Я должен злиться на Микару? Во многом это из-за неё моя жизнь и жизнь моего брата превратились в непрекращающуюся борьбу за выживание. Эта девушка стала первопричиной всех моих последних несчастий. С другой стороны… Она здесь, в этом мире. Что она здесь делает? Зачем сюда пришла? Неужели она здесь для того, чтобы отплатить мне за спасение? Мысль об этом никак не давала мне хорошенько разозлиться.
А ещё, если мои выводы не ошибочны, то я однозначно сказал пару вещей, которые не обрадовали мою спутницу. Да что уж там, один факт, что я совсем её не узнал, уже мог быть неплохим ударом для девушки. Вот… Вот, почему людям стоит говорить прямо, а не намёками! Теперь я чувствовал себя и глупо, и виновато.
— Ну что, идём дальше? — спросила у меня Микара, дурёха, шагнувшая под машину и спасённая мною.
— Ага… — задумчиво ответил я. — Давай попробуем ускориться. Мой внутренний компас пришёл в движение и прямо сейчас заметно меняет направление, а значит, Вадик должен быть где-то неподалёку.

За ещё полчаса пути мы больше не встретили ни единого голема. Но вскоре, когда мы дошли до очередного широкого моста, то увидели, что по нему маршируют целые отряды металлических истуканов разного качества. В основном это были повреждённые големы, среди которых периодически встречались и дефектные, но также по мосту шёл один массивный голем-крушитель, а рядом пролетали и вооружённые арбалетами големы-охотники.
Что-то здесь было не так… Последний портал на этом уровне был захвачен, а значит, орде уже следовало бы распасться и разбрестись, но вместо этого она будто бы стала ещё организованней. А ещё, если подумать, мост перед нами казался мне знакомым.
— О, так вот, где мы сейчас, — сказал я, когда ко мне пришло озарение.
Мы с Вадиком уже ходили по этому мосту. А затем бежали по нему от орды. Этот мост ведёт прямиком к последнему из захваченных игроками порталов, за который сражался сперва Железный легион, а затем Гоплиты. Если орда големов не распалась, то это значит, что её лидер уцелел и по какой-то причине решил сохранить войско. Или же лидер попросту сменился?
— Куда указывает твой компас? — обеспокоенно поинтересовалась Микара.
— Поперёк широкого моста, — ответил я, скривившись в лице.
— Но мы же не пойдём по нему?
Я ещё раз взглянул на мост. Он был открытым; спрятаться от патрулирующих его отрядов големов было негде, как и негде было укрыться от арбалетных болтов охотников.
— Ни за что, — рассудил я. — Это натуральное самоубийство.
— Тогда что будем делать?
— Пойдём окольными путями. По ближайшим мостам идти опасно, но мы можем подняться выше и пройти через тоннели между вторым уровнем и третьим.
— Между вторым… и третьим? — осторожно переспросила Микара. — А это не слишком опасно?
— Понятия не имею, — честно ответил я. — Из известных мне игроков на третий уровень поднимаются лишь легионеры и Гоплиты, а потому я практически ничего о нём не знаю. По идее он должен быть схож по своему устройству с первым, но нам не стоит так высоко подниматься. Тоннелей будет вполне достаточно.
— В тоннелях должно быть узко, нас могут запросто окружить.
— Да, ты права. Но зато и уворачиваться от моих заклинаний там будет непросто.
— Почему-то эта фраза вызывает у меня только беспокойство.
— Эй, я всего лишь один раз нечаянно тебя ослепил, — произнёс я с лёгкой обидой в голосе. — Я не из тех магов, кто кидается огненными шарами в замкнутых пространствах, а затем возвращается с заданий будучи единственным уцелевшим в своём отряде.
— А что… такие есть?
— Если верить байкам, которые травят игроки в тавернах, то да и, причём, не мало.
— Что ж, — Микара слабо улыбнулась. — Тогда постараюсь фокусироваться на мысли, что мне ещё повезло.
Я недовольно повёл бровью, но отвечать не стал. Надеюсь, Система может выдать Микаре справку в духе «Вальдер это запомнит».



Глава 4

Привратник


Мы с Микарой отошли чуть поодаль от моста, дабы ненароком не привлечь внимание отрядов големов, а затем взобрались по лестнице одного из крупных зданий на его верхний этаж. На нулевом уровне в местах, где верхние этажи стыкуются со сводами пещеры, частенько располагаются входы в тоннели. Полагаю, тоннели второго уровня должны быть устроены по схожему принципу.
Так оно и оказалось. Строение, в которое мы вошли, служило чем-то вроде поста стражи. Множество ржавых элементов оружия и сгнивших щитов, неопознающихся Системой, были выставлены на полуразвалившихся стойках у стен или же разбросаны по полу. В центре помещения располагалась широкая лестница, ведущая наверх и упирающаяся в площадку с массивными металлическими вратами. Ну а те, в свою очередь, были закрыты на замок и на толстый деревянный засов, который частично сгнил, разбух и, судя по всему, застрял в креплении. И если засов ещё можно было чем-нибудь сломать, то вышибить створки казалось той ещё задачей.
— Похоже, это тупик, — рассудила Микара. — Поищем другой проход?
— Погоди, — сказал я, задумчиво потирая подбородок.
— Впрочем, если этот проход перекрыт так серьёзно, то и большинство других могут оказаться такими же.
— Это правда. Погоди немного, мне нужно подумать.
Я предполагал, что подобные охранные посты должны защищать верхние уровни от опасностей снизу вроде нас, игроков. Однако сейчас всё указывало на обратное. Может ли на другой стороне скрываться что-то, что значительно превосходит в опасности дефектных големов и, скажем, удильщиков? Или же големы взбунтовались против своих создателей, а камиранцы пытались не пустить их на нижние уровни?
Как бы там ни было, чтобы найти брата, нам придётся либо столкнуться с ордой истуканов, либо с неизвестной опасностью. Конечно, оставался вариант попытаться обойти патрули по кругу, но неизвестно, как много времени это у нас займёт. Что если из-за нашего промедления Вадик успеет серьёзно пострадать?
— Так, ладно, давай пройдём через тоннели, — заключил я.
— Ты имеешь ввиду, через другой проход? — уточнила Микара.
— Нет, давай пройдём через этот.
Девушка недоумённо перевела взгляд на металлические врата.
— Отойди чуть подальше, — сказал я. Микара послушно спустилась на несколько ступеней вниз.
Первым делом я сфокусировался на стене огня и заставил языки пламени материализоваться на поверхности врат, а точнее — в области их замка. Я уже видел, как раскаляется камиранская сталь, и приблизительно понимал, каковы пределы её прочности.
Выжигая свою ману и пополняя её за счёт кристаллов в течение четырёх минут, я раскалил замок докрасна, а заодно и сжёг засов, заставив его развалиться на куски. Затем я развеял стену огня и ударил по вратам несколькими водяными шарами в попытке повторить свой старый трюк, проделанный с големом-крушителем. Вода с громким шипением начала испаряться и стремительно остужать металл, тем самым нарушая целостность его кристаллической решётки.
— И что теперь? — спросила Микара, наблюдая за всем процессом с ярко выраженным интересом.
— Теперь надо как следует ударить по вратам, — мрачно произнёс я.
Грубая сила — это не моя стезя. Да и никакого дробящего оружия или же какого-нибудь тарана у меня не было. Ладно, быть может, получится и так…
Я разбежался по площадке перед вратами и со всего маху ударил подошвой сапога в замок, так высоко, насколько позволяла моя растяжка. Удар пришёлся в цель и сопроводился приглушённым звоном металла, вот только ничего кроме сильной боли в колене я не ощутил, а ворота как стояли на месте, так и остались стоять.
— Чёрт! — выругался я, потирая ушибленную ногу. — Ну конечно же она открывается вовнутрь…
— Знаешь, — обратилась ко мне Микара. — Порой я не могу понять, то ли ты очень умный, то ли наоборот…
— Я тоже частенько об этом задумываюсь. Но вообще, не пристало почтенным магам ногами двери вышибать! Обычно это делают их верные помощники… Или братья.
— Да, не сомне…
Фраза Микары оборвалась на полуслове от звука мощного удара, раздавшегося с противоположной стороны врат. Створки жалобно заскрипели, на уровне моей головы образовалась небольшая вмятина, а вокруг замка пошли трещины. Я поспешно отбежал от ворот.
— Что это такое? — напряжённо спросила Микара.
— Я понятия не имею, — ответил я, спускаясь по лестнице всё ниже.
Поравнявшись со своей спутницей, я дотронулся до её плеча.
— Нам лучше уходить, — шёпотом сказал я девушке на ухо. — Причём быстро.
— Д-да, — чуть дрогнувшим голосом ответила Микара… Так всё-таки порой она испытывает страх за свою жизнь. Что ж, это хорошо.
Мы побежали вниз по лестнице, как вдруг врата распахнулись от нового мощного удара, и через них провалился огромный голем. Трёхметровый истукан, едва не упирающийся своей стальной головой в потолок, с разбегу влетел на лестницу и тут же со страшным грохотом покатился по ней кубарем. Мы с Микарой едва успели забежать в комнату, когда голем закончил своё падение прямо позади нас.
Я обернулся и внимательно посмотрел на противника. На его теле не было брешей или ржавчины, лишь пыль, а также высохшие тёмно-багровые пятна. Не было и следов плавления на нагрудной пластине, но по широким плечам гиганта, а также по упавшему рядом с ним массивному молоту я отлично понимал, к какому виду принадлежит этот голем.
— О, нет, — произнёс я. — Нет-нет-нет.
Дефектный крушитель. Уровень 8
Огромный голем упёр свою ручищу в пол и принялся медленно поднимать на ноги.
— Твою же мать, — выругался я. — Ты ещё и не повреждённый…
— Что нам делать⁈ — выкрикнула Микара, не сводя сосредоточенного взгляда с противника. — Бежать⁈
— Да!
Вместе с напарницей я ринулся к выходу. Голем-крушитель поднялся на ноги, а затем потоки маны в его теле начали сгущаться.
— В сторону! — прокричал я, осознавая, что сейчас произойдёт.
Микара среагировала мгновенно и прыгнула влево, а я побежал вправо. Крушитель совершил неестественный, подкреплённый магией рывок, промчался между нами, врезался в дверной проём всей своей массой и проломил его вместе с солидным куском стены. С трудом затормозив, он остановился на краю каменного балкона, едва не сорвавшись в пропасть.
После проделанного крушителем манёвра температура в комнате поднялась, однако пластины на его теле не распалилась докрасна, как это было с его повреждённым предшественником.
— Мы можем заманить его на край балкона и столкнуть вниз! — предложила Микара.
План был неплох. Я посмотрел крушителю за спину и увидел, что отряд големов неподалёку обратил внимание на здание, в котором мы находились, и поспешил в нашу сторону.
— У нас нет времени с ним возиться! — ответил я. — Бежим в тоннель!
— Но там же… — хотела было возразить Микара, но я её перебил.
— Доверься мне!
Девушка кивнула и поспешила вместе со мной к лестнице.
Дефектному крушителю была чужда проблема перегрева, но, как и его собрату, после совершённого рывка голему было необходимо несколько секунд, чтобы снова прийти в движение. Лишь в момент, когда мы оказались на середине лестницы, мы услышали громоздкие шаги позади нас.
Добежав до верха, я встал на выбитую створку врат, развернулся и приготовился к применению удара молнии. Голем показался в проёме лестницы без своего молота в руках и, уставившись на меня своими синими огнями в глазницах, начал готовиться к очередному рывку. Наблюдая друг за другом словно пара дуэлянтов в каком-то вестерне, мы выждали ещё пару мгновений, а затем одновременно применили свои способности.
Разряд молнии прозвучал в замкнутом пространстве так громко, что у меня зазвенело в ушах. Пока крушитель мчался ко мне, дробя ступени под собой и едва сохраняя равновесие, моё заклинание врезалось в его торс и заплясало электрическими всполохами по всему телу гиганта. Голем споткнулся, но под воздействием некой толкающей его вверх силы продолжил лететь ко мне уже кубарем.
Микара схватилась за нижнюю часть капюшона моего плаща и резко дёрнула меня назад. Я упал сквозь проём врат, а голем врезался в их край и наконец-таки остановился. Ещё немного, и не уступающий в массе некоторым автомобилям крушитель мог меня сбить… Однако Микара меня спасла.
— Дежавю, — произнёс я, покосившись на девушку.
Та же не стала тратить время на обсуждение сложившейся ситуации и молниеносно бросилась к голему с кинжалом наготове. Запрыгнув ему на спину, она начала поспешно всматриваться в сочленения суставов и металлических пластин гиганта, выискивая уязвимые места на противнике.
— Где у него жизненно важные руны⁈ — громкий восклик Микары с трудом пробился через звон в моих ушах.
— Я понятия не имею! — выкрикнул я и осознал, что плохо слышу даже собственный голос. — Крушителей я не изучал!
Голем вновь пришёл в движение и ни то намеренным, ни то случайным ударом локтя отбросил Микару в стену. Девушка болезненно ударилась затылком и обмякла, а крушитель принялся подниматься на ноги рядом с ней.
— Эй! — крикнул я истукану, пятясь по коридору и пытаясь привлечь к себе внимание. — Сюда, здоровяк! Смотри на меня! Наша дуэль ещё не окончена!
Что я делаю? Зачем я опять рискую собой ради этой практически незнакомой мне девушки? Мы же оба уже успели спасти друг друга по разу. Разве этого недостаточно? Разве не логичнее защитить самого себя?
Впрочем, отступлю сейчас, брошу беззащитную девушку на верную смерть и буду корить себя за этот поступок всю оставшуюся жизнь. Нет, уж лучше я сделаю какую-нибудь глупость, но не буду о ней жалеть.
Выпрямившись во весь рост, крушитель повернул голову в мою сторону и начал концентрировать ману в теле для очередного рывка. Ну давай, железяка.
Этот приём я видел уже столько раз, что подгадать нужный момент для прыжка оказалось нетрудно. Я отскочил в сторону и чудом разминулся с массивной ногой голема, пролетевшей над моей ногой. Если бы он начал свой рывок с другой ноги, то сейчас бы смял мою в кашу.
Я мысленно поблагодарил всех системных и несистемных Богов за дарованную мне неестественную удачу, а затем перекувырнулся через плечо и, поспешно подготовив удар молнии, применил её в спину голема-крушителя. Всполохи электричества снова сорвались с пальцев моей левой руки, оставив на них очередной существенный ожог, а затем врезались в металл и забурились внутрь него, выжигая спрятанные под пластинами руны. Но после непродолжительной паузы противник выпрямился вновь, а затем медленно развернулся и направился ко мне.
— Да сколько же можно? — произнёс я, уже совершенно не слыша собственного голоса, и оглянулся в сторону Микары.
Девушка не двигалась. Она опознавалась Системой и, следовательно, была жива, но потеряла сознание. Если я позволю противнику сделать ещё один рывок, то он, вероятно, заденет Микару и попросту её раздавит. Но как я могу ему помешать?
Никак. Мне не хватит ни силы, ни способностей, чтобы его остановить. Голем уже готовился к очередному рывку, продолжая нагревать воздух тоннеля, а я стоял напротив него и не успевал применить ещё один удар молнии.
Всё кончено? Нет… Я могу… Я могу отойти. Я могу попытаться увернуться. Тогда голем пронесётся мимо меня и Микара… А если я и останусь стоять, то что изменится? Голем сомнёт меня и не заметит, после чего девушка всё равно погибнет.
Я замер в оцепенении, не зная, как мне поступить, но внезапно нога крушителя подкосилась, и тот упал на одно колено. Какие-то из рун, отвечающие за передвижения гиганта, наконец-таки перестали функционировать.
Крушитель опёрся на руку и попытался подняться, но и та неожиданно отказала, заставив голема рухнуть выступающей нагрудной пластиной на пол тоннеля. Мой противник всё ещё двигался и опознавался Системой, но встать на ноги уже не мог.
Я с облегчением выдохнул и, успокаивая неистовое сердцебиение, шагом направился к истукану. Из своей бездонной сумки я извлёк старую, изодранную куртку игрока и оторвал от её рукава пару лоскутов, а затем свернул их в трубочки и затолкал себе в уши. Может, хоть так я смогу немного поберечь свой слух.
— Я бы послушал твои предсмертные слова, но, увы, уже не могу, — сухо сказал я крушителю и, направив на него пальцы правой руки, применил удар молнии в последний раз.
После очередного разряда электричества, в упор поразившего голову голема и спрятанные внутри неё руны, мой противник окончательно замер.
Вы получили 96 ОС! (198/120) Ваша лампа получила 16 ОС! (44/320)
Вы получили 7-ой уровень! (78/140)
Вам доступно 2 очка параметров
— Легче… лёгкого, — подытожил я свою победу, всё ещё тяжело дыша.
Над телом голема-крушителя сформировалась в слабой вспышке света сформировалась металлическая карта. Она повисла в воздухе в ожидании, когда я заберу заслуженный трофей. Что ж, подождёт ещё немного.
Я вынул свои импровизированные беруши и убрал их в бездонную сумку, после чего развернулся к лежащей на боку Микаре и, устало шаркая ногами, подошёл к ней. Затем я внимательно осмотрел девушку, нащупал на её запястье пульс, а после осторожно дотронулся до волос на её затылке. Крови нет. Удар был сильным, но, похоже, не критичным. Вот только сейчас я ничем не могу помочь своей напарнице.
Я внимательно вслушался в звуки, доносящиеся снаружи дома. Внизу послышались шумные шаги големов, которые начали доноситься ни то с балкона, ни то с этажа под нами. Но, спустя некоторое время, истуканы начали уходить прочь. Я же затаил дыхание в ожидании, когда их шаги полностью стихнут, что вскоре и произошло.
— Отлично, — прошептал я ни то Микаре, ни то самому себе.
Теперь, когда все очевидные опасности наконец-таки миновали, я мог осмотреть тоннель повнимательнее. Он был освещён множеством тусклых, потрескавшихся кристаллов, которые некогда являлись кристаллами маны, но теперь исполняли роли обыкновенных лампочек.
На полу повсюду были разбросаны многочисленные кости, большинство из которых выглядели как человеческие. Другие же я не мог опознать ни со своими познаниями анатомии людей и земных животных, ни с навыком камиранская медицина. Многие неопознанные кости напоминали человечьи лишь отдалённо и были либо слишком длинными, либо слишком толстыми. Некоторые же имели совершенно неестественные изгибы и наросты, будто были деформированы ещё при жизни неизвестных существ. Интересно, как выглядели их обладатели прежде… Интересно, но не настолько, чтобы желать встречи с ними в своём текущем состоянии.
Кристаллы маны были истощены, а мой собственный резерв был израсходован на две трети. Идти на разведку в одиночку было слишком опасно, да и оставлять здесь Микару без защиты мне совсем не хотелось. Чтобы продолжить путь, придётся дождаться, когда она придёт в себя.
Я подошёл к телу массивного голема и дотронулся до парящей над ним карты. Пустышка. А я надеялся получить ещё одну карту с навыком рывок, как та, которую мы с Вадиком получили с прошлого побеждённого крушителя. Микаре этот навык мог бы пригодиться.
Заполучив практически ничего не стоящую карту, я вздохнул, а затем полез в бездонную сумку за инструментами, дабы порыться во внутренностях голема. Однако мои ожоги и переломы пальцев выявили ярый протест, отозвавшись весьма острой болью. Тогда я уселся рядом с Микарой и принялся распределять свободные очки параметров.
До десятки в мудрости мне как раз не доставало пары очков, но, если вкладываться в неё, я упрусь в порог, который придётся прорывать за дополнительные траты ОС. Я всё ещё планировал развить малый магический дар до пятого уровня, а он точно также повышает мудрость. Значит, начнём с него.
Желаете улучшить навык '

Малый магический дар' до 4-го уровня (60 ОС)?
Да/Нет
Да. С ростом мудрости запас моей маны повысился на ещё одну бесценную сотню единиц. После этого я увеличил мудрость ещё раз уже за свободное очко параметров.
Поздравляем! Вы достигли первого порога развития параметра Мудрость!
Желаете разблокировать следующий порог за 100 ОС?
Да/Нет
Нет. Придётся приберечь сотню ОС в запасе перед тем, как повысить малый магический дар вновь. А теперь посмотрим, что мне преподнесла Система за достижение очередного порога.
Связь с сервером… Успех!
Выберите бонусный навык из списка:
— Истинный взор(пассивный) — позволяет видеть магические ауры и потоки маны невооружённым глазом.
— Проводник(активный) — позволяет передавать запасы своей маны другому существу.
Оба навыка показались мне интересными, но первый выглядел более полезным. Его я и выбрал.
Пространство вокруг тут же наполнилось разноцветными пёстрыми красками, которые витали по воздуху словно сгустки тумана. Особенно много их было вокруг тела крушителя, но и немалая часть «тумана» скомкалась вокруг моих обожжённых пальцев.
Что ж, будет интересно взглянуть на некоторые вещи новыми глазами, однако сейчас все эти яркие краски только лишний раз слепили глаза. Силой мысли я оборвал действие навыка, а затем вложил последнее нераспределённое очко характеристики в восприятие, повысив его до восьми.
И вот тут я вспомнил о замечательном заклинании Микары, которое способно подавлять боль. Глаза будто бы закололо, в носу засвербело, а звон в ушах усилился, однако затем неожиданно принялся отступать, и я вновь начал слышать другие звуки. Весь процесс повышения характеристики занял у меня десять минут, после которых Микара наконец-таки очнулась.



Глава 5

Обитатели тоннелей


— Ты как, живая? — спросил я у Микары, стоило ей открыть глаза.
— К-кажется… — неуверенно ответила девушка и, попытавшись подняться, тут же поморщилась от боли в затылке.
— Исцели себя.
Микара взглянула на мои обожжённые пальцы.
— Мне может не хватить маны на нас обоих, — сказала она. — Не знаю, сколько энергии уйдёт на полное исцеление.
— Думаю, мне хватит по одному заклинанию на каждую руку, — рассудил я, оглядывая свои ожоги. — Затем я смогу извлечь кристалл маны из груди крушителя, и с его помощью мы восстановим наши силы.
Вспомнив об огромном големе, Микара округлила глаза от волнения, а затем оглянулась по сторонам и уставилась на побеждённого истукана.
— Ты его всё-таки?.. — тихо спросила девушка, на что я лишь пожал плечами.
Чуть помедлив, Микара применила малое исцеление на затылке, а затем, восстановив ману за счёт своих кристаллов, приступила к излечению моих ожогов.
— Шрамы останутся, — озвучила целительница свой вердикт, бережно проводя пальцами по моей ладони.
— Так даже лучше, — я пожал плечами. — Мой младший брат успел здесь обрести так много шрамов, что мне даже неловко ходить без них.
— Он приобрёл их, пытаясь защитить тебя?
— Да, по крайней мере, пару шрамов точно. Мы оба прикрывали друг другу спины, но мне чаще удавалось выйти сухим из воды… Мне нужно обрести силу и опыт, чтобы Вадику больше не приходилось получать шрамы вовсе.
Микара слабо улыбнулась и понимающе кивнула.
— Спасибо, — сказал я своей напарнице, когда та исцелила мне вторую руку. — Я займусь крушителем, а ты пока посторожи и последи за тем, чтобы сюда не забрели другие големы.
— Ты знаешь, чьи это останки? — спросила Микара, указав пальцем в сторону разбросанных костей.
— Понятия не имею. Надеюсь, в обозримом будущем и не узнаю.
Болты крушителя отвинчивались куда легче, чем у других големов, которые попадались мне в руки. На гиганте и его деталях полностью отсутствовала ржавчина, а некоторые из них и вовсе были недавно чем-то смазаны. Неужели кто-то проводит истуканам техобслуживание? Или же это делает сама Система? Ещё одна загадка, ответ на которую может оказаться хорошо спрятан.
Центральная нагрудная пластина крушителя оказалась тяжёлой, и снял её я с немалым трудом. Зато награда за мои старания была существенной: скрывавшийся внутри кристалл маны оказался размером почти с кулак и вмещал в себе восемьсот восемьдесят три единицы магической энергии. Этого хватит, чтобы полностью восстановить мою затраченную ману, ману Микары, и ещё немало энергии останется в запасе. Парочку ценных деталей я забросил в бездонную сумку для продажи ремесленникам, после чего принялся собирать инструменты.
— Похоже, что по исходу этого боя мы остались лишь в плюсе, — заключил я.
— Я рада уже тому, что мы остались в живых, — резонно подметила Микара. — Не могу поверить, что у такого противника был всего восьмой уровень.
— Восьмой уровень и ранг «E», как я полагаю. Выполнение задания не засчиталось за победу над ним.
— Что же за чудовищ нам придётся победить?
— Если повезёт, мы найдём парочку повреждённых големов нужных нам уровней. Большинство из них должны быть на порядок слабее этого крушителя. К тому же эти здоровяки куда менее опасны на открытой местности.
— Будем считать, что ты меня успокоил, — весьма равнодушно произнесла Микара.
Невозмутимое отношение к опасностям вернулась к моей напарнице, и я окончательно убедился в том, что она в порядке. Мы можем двигаться дальше.
— Я пойду первой, — заявила Микара, поднявшись на ноги.
— Это ещё почему? — удивился я.
— У меня лучше реакция, и я смогу быстрее среагировать на опасности.
— Реакция — это далеко ещё не всё. Нам важнее вовремя обнаруживать противников, чем реагировать на их неожиданные появления. Сколько у тебя восприятия?
— Четыре…
— Четыре? — вновь удивившись, переспросил я.
— У меня довольно слабое зрение, и обычно я ношу линзы… Вот только Система не позволяет мне их сюда проносить.
Выходит, несмотря на подозрительно высокий уровень после выполнения первого задания, у Микары имеется лишь стартовая бездонная сумка, которая не позволяет проносить несистемные предметы через порталы.
— Тебе нужна более продвинутая сумка, — сказал я напарнице. — Она решит множество твоих проблем. А еда у тебя есть?
Девушка отрицательно покачала головой.
— Ничего, у меня набрано с большим запасом, да и мой брат наверняка не забыл взять. Мы поделимся.
— Спасибо, — ответила Микара, а затем неожиданно заявила: — Для улучшения моей бездонной сумки мне не хватает ещё двух таких же.
— А их можно улучшать? Как?
— Они объединяются по семь штук одного типа… Погоди, а откуда тогда у тебя тогда сумка следующего ранга?
— Это… трофей.
Девушка нахмурилась и не стала ничего говорить. Что ж, теперь мы оба практически полностью убедились в том, что нам обоим приходилось убивать других игроков. Но поднимать эту тему на обсуждение никто из нас не хотел.
— В любом случае первым стоит идти мне, — заключил я. — У меня восприятие вдвое выше, чем у тебя. Кстати, почему ты не повысила его первым же делом?
— Для выживания мне были нужны другие характеристики, — пояснила девушка.
— Разве в бою не важно отчётливо видеть своего противника?
— Я хорошо вижу крупные объекты, без линз или очков мне тяжело разве что читать.
— Ясно.
Что ж, даже с плохим зрением Микара казалась мне крайне способным игроком, который ещё и владеет магией исцеления. Если она станет постоянным членом отряда, то мы с Вадиком сможем отдать ей наши старые бездонные сумки, которые мы практически не используем. Тогда, объединив их со своей, моя напарница получит сумку следующего ранга.
Мы продолжили путь по мрачным, тускло освещённым тоннелям, в которых нам то и дело попадались чьи-то кости. Изредка мы находили и небольшие отколотые или оторванные куски големов, но вот их тела — ни единого раза. Вероятно, другие големы или же те, кто их обслуживают, забирают тела истуканов для восстановления или для разбора на запчасти.
— Как мы поймём, когда нам спускаться? — спросила Микара, проводя настороженным взглядом по длинным царапинам на каменной кладке тоннеля, оставленным чьими-то когтями.
— По направлению компаса охоты за головами, — ответил я. — Когда мы приблизимся к Вадику, я это пойму. Тогда и спустимся.
— Надеюсь, это произойдёт скоро.
— Боишься?
— Да нет… Но мне кажется, что мы здесь в большой опасности.
Я кивнул. Гулкое эхо разносило наши шаги далеко вперёд, а значит, если на нашем пути затаился враг, подобраться к нему незаметно не выйдет. А раз о местных обитателях мы не знаем практически ничего, первая встреча с ними может обернуться для нас множеством неприятных сюрпризов.
Мы вышли на очередной перекрёсток и свернули в сторону, ближайшую к «стрелке» моего внутреннего компаса. Через несколько минут мы услышали скрежет металла о камень, доносящийся откуда-то спереди.
— Мы пойдём прямо к источнику звука? — шёпотом поинтересовалась у меня Микара.
— Можно попробовать его обойти, — рассудил я. — Только я не знаю, как далеко он расположен, поэтому крюк выйдет знатный. А ты что думаешь?
— Я не хочу рисковать, но и медлить нельзя: на кону жизнь твоего брата. Быть может, это ещё один крушитель?
— Вряд ли. Они либо грохочут каждым своим шагом, либо не двигаются вовсе.
— Тогда мы можем рискнуть и попробовать сразиться с неизвестным существом… А может быть, это и вовсе другие игроки.
— Сомневаюсь…
Я вслушался в скрежет повнимательнее. Он доносился с короткими перерывами и изредка сопровождался лязгами и какими-то ударами. Либо впереди нас полз голем, либо же его кто-то волочил.
— Ладно, давай взглянем на источник звука поближе, — произнёс я.
Мы начали красться так тихо, как только могли, но даже так звуки наших шагов в купе с изредка попадающимися под подошвы мелкими костями всё равно нас выдавали. Несмотря на это, скрежет металла не прекратился и никак не переменился до тех самых пор, пока мы не добрались до его источника.
То был голем базового типа, лишённый одной руки и одной ноги. В его голову вцепилось сгорбленное существо ростом чуть ниже меня и облачённое в какое-то грязное тряпьё. Плоть существа была разбухшей, а кожа имела неестественный тёмно-фиолетовый цвет, будто это она была целиком покрыта синяками. Ноги монстра казались очень похожими на человечьи, а вот руки были на порядок длиннее. И если две из них располагались на вполне естественных местах, то третья произрастала из левого бока неказистого существа. Голова монстра была также сильно разбухшей, от чего на месте его глаз и ушей были видны лишь углубления, где они, вероятно, находились.
Существо удерживало голема за голову всеми тремя руками и резкими рывками, но с явным трудом волочило его к перекрёстку в противоположной от нас стороне.
— Что это такое? — шёпотом спросила Микара, пытаясь рассмотреть очертания неказистого монстра. В руках девушки уже находился её кинжал.
Низший демон плоти (56%). Уровень 2.
Похоже, что с ростом восприятия увеличилось и расстояние, на котором я мог опознавать существ.
Название монстра не говорило ни о чём хорошем и не особо помогало определить опасность противника. Существо не выглядело сильным и не имело ни оружия, ни когтей, ни пасти, которую оно бы могло широко открыть. К тому же оно либо нас не заметило, либо попросту не обращало внимания. Что ж, если оно слабое, то потерять ОС за него будет не так страшно, а если всё-таки сильное, то рисковать и подходить к нему ближе не стоит.
— Отойди назад, — шепнул я Микаре. — Я ударю по нему молнией.
— Уверен? — спросила моя напарница. — Ты снова обожжёшь пальцы.
— Но ты же мне их вылечишь, верно?
Девушка кивнула, а затем дотронулась ладонью до моей спины и выпустила незначительный объём маны. Боль от передавленных Эрдемом пальцев тут же отступила и перестала ощущаться вовсе. Удобное заклинание, но злоупотреблять им не стоит: без ощущения боли можно вовсе не осознать, что ты получил какие-то повреждения, а также можно нечаянно навредить самому себе. Сейчас же я готовился приобрести пару ожогов вполне намеренно.
Однако, стоило мне только начать концентрировать ману в пальцах, как демон плоти резко повернул голову в нашу сторону, а затем взвизгнул, выпустил голема и бросился наутёк. Я не стал активировать магию и позволил монстру скрыться за углом перекрёстка.
— Он что, почувствовал твою ману? — удивилась Микара.
— Похоже на то… — задумчиво произнёс я. — Что ж, зато он нас испугался и сейчас бежит прочь со всех ног. Я слышу его шаги.
— Это хорошо… Может, взглянем на голема?
— Давай.
Как мне и показалось на первый взгляд, голем оказался вполне обычным. Что меня сильно удивило, так это то, что он всё ещё опознавался Системой, хоть и совсем не двигался.
Поврежденный голем (67%). Уровень 2
— Странно, — произнёс я и принялся доставать инструменты. — Микара, добьёшь его? На всякий случай.
— Хорошо. А ОС?..
— Я же получил все за крушителя, хоть мы и сражались против него вместе. Забирай себе.
Микара кивнула, а затем одним точным движением вонзила кинжал в крупную брешь на груди голема, и тот тут же перестал опознаваться Системой.
— Что ж, посмотрим, что ты в себе прячешь… — пробормотал я под нос и принялся снимать с голема пластины.
Большинство рун на истукане оказались выжжены некой мощной магией. Кристалл маны был весь потрескавшийся, однако ещё держал в себе ровно пятьдесят единиц энергии. Я отдал кристалл Микаре, а затем взглянул на своего «пациента» истинным взором. Небольшая бледно-голубая аура окутывала грудь голема и несколько его уцелевших рун, но никаких других особенностей я не приметил.
— Кто-то серьёзно повредил этого голема заклинанием, но затем не стал добивать, — заключил я. — Или же попросту не смог.
— Это могло сделать то трёхрукое существо? — спросила Микара.
— Сомневаюсь. Если бы оно владеет сильной магией, то ему незачем так от нас убегать. Хотя… На его месте я бы тоже избежал боя.
— Как думаешь, зачем оно тащило голема? Оно занимается их ремонтом?
— Понятия не имею. Оно носило подобие одежды, а значит, обладает разумом, превосходящим разум животных.
— Может, оно когда-то было человеком? — спросила моя напарница и с жалостью в глазах посмотрела в сторону, куда убежал демон.
— Надеюсь, что нет…
Впрочем, это существо действительно больше походило на какого-то мутировавшего человека, нежели на демона, животное или на какого-нибудь монстра из сказок. Если оно… было человеком, то вполне возможно, что одежду носило до мутации, после которой его разум мог перетерпеть существенные изменения.
— Давай поскорее спустимся обратно на второй уровень, — предложил я. — Мы уже должны были пройти тот мост.
— Но орда големов может быть всё ещё близко, — напомнила мне Микара.
— Да, но мне проще иметь дело с предсказуемым поведением истуканов. Связываться с неизвестными существами, которые могут владеть магией и делать… странные вещи, мне не хочется.
— Ладно, с этим я согласна.
Оставив повреждённого голема позади, мы продолжили путь, но принялись высматривать по сторонам двери и лестницы. Как назло, они довольно долго нам не попадались.
— А что, если другие двери окажутся такими же крепкими, как та, что попалась нам? — в определённый момент спросила у меня Микара.
— В этом случае нам придётся искать те, что уже сломаны. Некоторые игроки же как-то ходят на третий уровень.
— Да, но что, если их маршруты простираются далеко отсюда?
— Я так не думаю. Неподалёку отсюда расположена ещё одна башня, которой пользуются как Гоплиты, так и Железный легион. Наверняка и на третий уровень они взбираются где-то неподалёку отсюда…
Внезапно раздавшийся позади нас хруст костей заставил меня и Микару резко обернуться, но мы никого не увидели до самого конца тоннеля. Новых звуков я не услышал.
— Возможно, нас кто-то преследует, — прошептал я.
— То трёхрукое существо? — предположила Микара.
— Может быть… Не нравится мне это. Идём дальше.
Мы ускорили шаг, и со временем начали слышать новые звуки, хрусты и шорохи то позади нас, то на перекрёстках по обе стороны от нас, и лишь впереди всё было тихо… до определённого времени.
— Стой, — произнёс я, жестом руки остановив Микару. — Кажется, я слышу впереди шаги.
Судя по звукам, где-то впереди нас шло трое… нет, четверо существ. По крайней мере, я мог насчитать четыре пары ног, но с учётом облика демона плоти, у обитателей этих тоннелей могут быть и другие вариации наборов конечностей. До ближайшего перекрёстка впереди было относительно далеко, но он хорошо просматривался с нашей позиции, а вот до перекрёсток позади остался в двух сотнях метров от нас.
Что предпринять? Бежать? Или дать противникам бой? В узком, но длинном тоннеле удар молнии даёт нам огромное преимущество… Но вдруг наши враги также владеют подобной магии? Или же они могут быть к ней устойчивы, как один из гоплитов, с которым мне доводилось сражаться… Впрочем, если мы побежим назад, то наверняка натолкнёмся и на других противников. Вечно бегать здесь у нас не получится.
— Будь наготове, — шёпотом произнёс я Микаре. — Пока нам не навяжут ближний бой, вперёд меня не лезь. Если же среди противников окажутся стрелки или маги, мы отступим.
— Я поняла, — приглушённо ответила мне напарница.
Шаги неизвестных существ по началу доносились всё громче и громче, но затем резко затихли, будто противники начали красться. Я напряжённо всмотрелся в перекрёсток двух тоннелей и приготовился сосредотачивать ману для применения удара молнии. С кем бы мы не имели дело, первый ход стоит совершить мне.
И вот в тусклом свете сияющих камней из-за угла на перекрёстке показалась тень… а за ней ещё две. Нервно сжимая и разжимая пальцы левой руки, я принялся активировать удар молнии, как вдруг впереди нас выглянула физиономия… человека. Весьма молодого парня, который уставился на нас очень напряжённым взглядом, но затем звучно выдохнул от облегчения.
— Мать честная, как же я перебдел! — воскликнул он на весь тоннель. — Народ, всё нормально, это другие игроки. Вы же не из Честных людей⁈
Этот вопрос был адресован уже нам. Я молча покачал головой из стороны в сторону.
— Ну вот и славненько! — заявила физиономия. — Подходите к нам! Мы не кусаемся.



Глава 6

Вопрос философский


Появление игроков вместо неизвестных нам монстров меня обрадовало, но я не торопился соглашаться на предложение и подступать к незнакомцам.
— Давайте лучше вы к нам! — произнёс я. — Хочу сперва на вас взглянуть.
— Понимабельно! — ответил на удивление жизнерадостный парень и обратился к своему отряду. — Выйдем к ним, народ?
Из-за угла донеслось невнятное бормотание, после чего на перекрёстке показалось четверо игроков, трое парней и девушка. Все были пятого уровня и выглядели уверенными в своих силах. Жизнерадостный парень, которого я опознал как лидера группы, звали Маскот.
— Из какого вы клана? — поинтересовался я.
— Из Выживальщиков, — ответил Маскот, приближаясь к нам вместе с отрядом. — А вы?
— Мы не принадлежим к какому-либо клану.
— Да ладно? Нейтралы? Здесь? Как вас сюда занесло?
— Решили обойти орду големов поверху… Так достаточно, — жестом руки я остановил приближающийся к нам отряд в десяти метрах от нас.
— Смотрю, вы недоверчивые… Зря, мы неплохие ребята. Слушайте, а вы с нами пойти не хотите? Это наша первая вылазка на третий уровень, и лишние способные руки нам не помешают. Поохотимся на местных уродцев вместе. Мы можем и в клан вас пригласить…
— У нас есть другие дела. Нам нужно вернуться на второй уровень.
— Ну как знаете, — лидер отряда пожал плечами. — Как по мне, на втором ловить вам нечего: големов выше седьмого уровня там практически нет. Квест там не выполнить.
— Мы всё же попытаемся.
Несмотря на радушное расположение Маскота, его отряд испытывал такое же напряжение, что и я с Микарой. Все мы то и дело переглядывались, выжидая, что кто-то внезапно выкинет какую-нибудь глупость, и всё полетит к чертям. Тем временем командир отряда игроков либо вообще не понимал ситуации, либо же попросту её игнорировал.
— Знаешь, мне кажется, я тебя где-то видел… — произнёс он, внимательно посмотрев мне в глаза. — Не ты ли затеял драку в Парящем дворфе с каким-то парнем, который был уровней на пять выше тебя?
Я кисло улыбнулся.
— Да, точно! Это был ты! Так ты с тех пор апнул ещё три уровня? Хорош! Быстро качаешься! Да ещё и прикидом каким обзавёлся…
— Я был бы и рад поболтать, но нам нужно двигаться дальше, — сказал я, переводя взгляд то на Маскота, то на его отряд.
— Да, конечно, не вопрос! Народ, давайте отойдём назад и пропустим эту парочку мимо. Ну знаете, чтобы без напряга. А то вы так в них глазками стреляете, что того и гляди сейчас дыры прожжёте.
Члены отряда Маскота потупили взгляды и немного расслабились. А вот Микара продолжала напряжённо следить за каждым движением незнакомцев.
Группа игроков отступила назад и, пройдя на несколько метров вглубь одного из тоннелей, пропустила нас мимо, в сторону, откуда они сами пришли.
— Идите по прямой, там дальше развилок нет, — сказал нам вслед Маскот. — И берегите себя!
— Вы тоже, — бросил я через плечо, всё ещё с трудом веря, что всё обошлось без боя.
Игроки постояли некоторое время в ожидании, когда мы пройдём подальше, а затем направились в другой тоннель. Мы же продолжили путь.
— Надо же, — негромко произнесла Микара. — И такое бывает.
— Да я сам в шоке, — честно признался я. — У тебя тоже скверно заканчивались подобные встречи?
— Можно сказать и так…
— Произошло что-то плохое?
— Я… не хочу об этом говорить.
Было бы неплохо разузнать больше о тайнах девушки, которую я подумывал сделать постоянным членом отряда, но пока что я был склонен доверять Микаре. Похоже, что игроки без своих секретов встречаются мне куда реже, чем те, у кого скелеты в шкафу занимают большинство полок. По крайней мере, я был убеждён, что Микара не окажется ещё одним высокопоставленным членом клана убийц игроков или кем-то вроде того. Практически убеждён.
Маскот не соврал, и вскоре мы пришли к ещё одним вратам, засов которых был снят, а замок — аккуратно вскрыт. Ни голема-крушителя, ни какого-либо другого стража в этом месте не оказалось.
Пройдя через врата, мы спустились по лестнице, вышли из помещения, похожего на проходной пункт, а затем обнаружили себя на балконе посреди второго уровня. Похоже, что наш план увенчался успехом: никакой орды големов поблизости было не видно. Но у нас возникла другая проблема, которая заключалась в том, что уже начинало смеркаться.
С момента начала задания не прошло и семи часов. Выходит, началось оно далеко не утром, что было весьма прискорбно. За целый день пути и множество встреч с… различными существами я изрядно утомился, но мне не хотелось прерывать поиски брата.
— Нам придётся встать на ночлег, — сказал я, глядя на то, как облака под нами постепенно тускнеют.
— А как же охота за головами? — поинтересовалась Микара.
— Она будет действовать практически весь следующий день. Надеюсь, за это время нам удастся найти Вадика.
— Он всё ещё движется?
Я закрыл глаза где-то на половину минуты и прислушался к внутреннему компасу.
— Да, — сухо произнёс я. — Либо очень медленно, либо же до него ещё далеко.
Нет, что-то здесь определённо было не так. За такой промежуток времени Вадик должен был отыскать подходящее укрытие и дождаться в нём моего прихода. Неужели он не понимает, где находится? Зачем так рискует? Мой брат не верит, что я его разыщу?
— Остановимся прямо здесь? — спросила Микара, оглянувшись на здание, из которого мы вышли.
— Это плохая идея, — рассудил я. — Всё-таки это строение используется игроками в качестве прохода на третий уровень, и сюда могут забрести менее дружелюбные личности, чем Маскот. Лучше укроемся в одном из соседних домов. Не думаю, что здесь обитает много големов.
Вернее было бы сказать, что здесь перестало обитать много големов. На ближайших к нам мостах валялось больше десятка тел истуканов, которые были выпотрошены на предмет кристаллов маны и по-настоящему ценных деталей. Мы с Микарой без каких-либо проблем нашли дом с незапертой дверью, вошли в него и, обнаружив на двери небольшой засов, закрыли его за собой.
— Отлично, — произнёс я, оглядывая скудный интерьер некогда жилого здания. — Убедимся, что внутри нет големов, и можем встать на долгий привал.
Мы осмотрели все помещения, отыскав две спальные комнаты, обнесённую до последней вилки кухню и уходящую вниз лестницу, которая была забаррикадирована с нашей стороны поломанной мебелью. Разбирать баррикаду мы не стали. К несчастью, на весь дом мы отыскали лишь один работающий светящийся камень, который был закреплён на стене, и потому мне пришлось достать из бездонной сумки такой же, чтобы хоть как-то развеять подкрадывающийся мрак.
Закончив с осмотром, мы с Микарой расположились на кухне, где я разложил банки с законсервированной продукцией, флягу с водой, а также бутерброды, которыми меня снарядил Эрдем с практически отцовской заботой…
Чёрт. Я ведь знал, что кузнец что-то от меня скрывает, но и подумать не мог, что его скелеты окажутся настолько… ужасающими. Когда я раскрыл его тайну, он даже не подумал о том, чтобы попытаться оправдаться и тут же решил меня убить.
«А теперь прыгай», — всплыли в моей голове холодные слова Эрдема, когда я стоял на краю пропасти.
Вот же лицемерный ублюдок. Он говорил мне не лезть к убийцам Косого, к членам клана «Честные люди». Говорил, что это для моей же безопасности… Ага, как же. Бугай просто боялся, что я докопаюсь до истины. И боялся он этого не зря.
А ещё он продал моему брату три комплекта артефактов для перемещения в этот мир… Эрдем выяснил, где Вадик живёт? Если так, то вскоре брату будет грозить опасность и на Земле. С каким же проблемным человеком мы связались…
— О чём думаешь? — вопрос Микары вернул меня из глубоких размышлений к обеденному столу. Я открыл банку с тушёнкой и чуть поморщился от ударившего мне в нос резкого запаха.
— О проблемах насущных, — скупо ответил я.
— Ты так никогда не отдохнёшь. Завтра нас ждёт ещё один день, полный новых испытаний.
— Да, я это прекрасно понимаю. Ещё один день непрерывной борьбы за наше выживание, полный неведанных ужасов.
— Ты ненавидишь это место?
— Нет, — ответил я, подумав совсем немного. — Мне противно многое из того, что здесь творится, но само это… королевство… Даже не знаю, как правильно сказать. Его тайны меня интригуют. Это целый неизведанный мир, масштабы которого мне неизвестны. К тому же постоянная борьба и непрерывное ощущение близости смерти…
— Заставляют тебя чувствовать живым? — предположила Микара.
— Да. За какую-то пару недель я испытал больше ярких эмоций, чем за последний десяток лет. Это… меня даже немного пугает. Ну а ты что думаешь об этом мире.
— Я… не жалею о том, что оказалась здесь.
— И всё? — спросил я, чуть склонив голову набок.
— Пока да. У меня ещё не сформировалось определённое мнение.
Юлит. Впрочем, ничего удивительно: Микара всё ещё думает, что я её не узнал и не вспомнил. Может, пришла пора поговорить откровенно?.. Хотя нет, пока не буду торопить события. Эта девушка только начала осваиваться и привыкать ко мне. Думаю, если я ей скажу прямо, мол, знаю, что это из-за неё меня сбила машина, и из-за неё я в конечном итоге оказался в непрекращающемся водовороте насилия и смерти, это вновь выбьет Микару из колеи. Пускай она сегодня поспит спокойно.
Закончив трапезу, мы разошлись по разным комнатам и легли спать. Закрыв глаза, я мысленно помолился Хель, чтобы в этот раз мне не приснилось, как я в очередной раз куда-то падаю… Да, не завидую я тем игрокам, которые страдают от боязни высоты и пытаются покорить второй уровень.

На утро мы подкрепились завтраком, поспешно собрались и покинули наше временное укрытие. За прошедшую ночь все разбросанные по окрестностям тела големов исчезли, будто их и вовсе здесь не было. Сверившись с направлением охоты за головами, я убедился в том, что Вадик если и перемещался ночью, то не очень далеко. Затем мы с Микарой возобновили наш путь.
— Нам следует подумать о том, где мы найдём противников для выполнения задания, — сказала Микара, когда мы проходили по очередному мосту.
— Это подождёт, — возразил я. — Сперва разыщем моего брата.
— И всё же мне кажется, что это стоит обсудить. У нас в запасе осталось чуть больше пятидесяти пяти часов. Если… — девушка осеклась. — Когда мы разыщем твоего брата, нам придётся найти троих высокоуровневых противников.
— Двоих девятого и одного десятого уровня как минимум.
— И если кто-то из нас не справится, то он станет героем и застрянет здесь.
— Я понимаю, к чему ты клонишь, — спокойно произнёс я. — Если из-за этих поисков мы не будем успевать найти троих противников, я уступлю своё место тебе. Сперва дам выполнить задание Вадику, а потом тебе.
— Это не то, что я имела ввиду… — тихим голосом произнесла Микара, отведя взгляд в сторону.
— Не переживай об этом. В конце концов, в моей жизни статус героя изменит немногое. К тому же я слышал, что некоторым героям удавалось вернуться на Землю, а один… не очень трезвый тип в таверне рассказывал о том, как кто-то сумел восстановить потерянный статус игрока. Я, конечно, не знаю, правда это или вымысел, но считаю, что стать героем — это ещё не приговор.
— Нет, не надо тебе становиться никаким героем. Давай просто обсудим, где нам лучше искать противников нужного нам уровня.
Я посмотрел на Микару. Кажется, в её глазах читалась некоторая обида. Я действительно не так её понял?
— Один подходящий противник точно должен обитать на этом уровне, — сказал я, вспомнив лидера орды големов. — Вот только добраться до него — практически невозможная для нас задача. Так что нам остаётся лишь идти наверх.
Микара вздохнула.
— Так я и думала, — произнесла она. — Может, нам стоит сперва поднять наши уровни, чтобы получше подготовиться к возможным опасностям?
— Может быть, — согласился я. — Но зачем нам планировать это заранее, если мы ещё не отыскали Вадика?
— Наверное, незачем…
— Големы.
— Что? — недоумённо переспросила девушка.
— За домом впереди нас големы.
Моё развитое восприятие и вправду оказалось крайне полезным инструментом. Из-за здания перед нами доносились едва различимые шорохи, в которых я сумел разобрать скрежет металлических деталей. Големы стояли на одном месте, но при этом шевелили либо головами, либо руками. Мы не стали подходить к ним ближе, и вместо этого я звучно просвистел, привлекая к нам внимание. Истуканы тут же пришли в движение и вскоре показались нам на глаза.
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Поврежденный голем (67%). Уровень 3
Поврежденный голем (67%). Уровень 4
Всего лишь троица повреждённых големов не самых высоких уровней. Все трое с полными наборами конечностей, но лишь один был вооружён ржавым, хоть и достаточно острым клинком.
— Есть предпочтения по противникам? — будничным тоном спросил я у Микары.
— Оставишь мне троек?
— Не вопрос.
Я выпустил в голема четвёртого уровня водяной шар, а затем выжег его руны искрами за считанные мгновения.
Вы получили 24 ОС! (42/140) Ваша лампа получила 4 ОС! (48/320)
Голем упал замертво, а я опустил руку и, активировав истинный взор, принялся наблюдать за тем, как Микара расправляется с остальными двумя.
У ржавых истуканов, окутанных слабоватой голубой аурой, не было и шанса поспеть за стремительными и грациозными движениями девушки. Выхватив кинжал, она обезвредила первого голема быстрее, чем тот успел замахнуться своей рукой.
От неловкого выпада второго противника Микара играючи уклонилась, после чего девушка нырнула ему за спину и поддела лезвием пластину чуть ниже металлической шеи. Клинок поцарапал руну, отвечавшую за проток значительного объёма энергии от кристалла маны до головы голема, от чего потоки маны в теле истукана дестабилизировались и начали перемещаться хаотично. Значительная их часть прицепилась к лезвию Микары и, обратившись в белесую дымку, принялась перетекать по нему в тело девушки.
Вскоре дестабилизация вызывала целую цепную реакцию, которая поочерёдно выжгла большинство рун на теле голема. Второй противник перестал определяться Системой, а пеленавшее его «облако» маны рассредоточилось и развеялось по воздуху. Лишь вокруг кристалла энергия осталась вполне стабильной.
— Это было весьма познавательно, — произнёс я, наблюдая за тем, как Микара скрывает кинжал внутри оружейной карты уже хорошо отточенным движением.
— В самом деле? — произнесла она равнодушным тоном. — И что же ты узнал?
— Я узнал, что происходит с големами, когда Вадик сносит им головы булавой, а также наглядно увидел, как оружие Системы поглощает… что-то.
— Что-то?
— Ага. Не скажу точно, что это было: жизненная сила, духовная или же непосредственно Очки Системы. Вполне возможно, что всё сразу.
— А у големов может быть духовная энергия? — удивилась Микара. — У них разве есть нечто на подобие души?
— Это… сложный вопрос. У многих големов я наблюдал зачатки разума, а некоторые показались мне весьма хитрыми и способными на сложные тактические решения.
— Не думаю, что наличие разума и души — это одно и то же.
— Потому я и говорю, что наличие души у големов — это скорее философский вопрос, — сказал я, пожимая плечами. — До переноса в этот мир я вообще не верил в существование души, и сейчас не исключаю, что это всего лишь техническое определение для некой жизненной энергии, конвертирующейся в ОС. А может быть, это и вовсе так называемая игровая условность. Так или иначе помимо мыслящих големов мне попадались и говорящие, но… Мне не показалось, что говорящие были способны на осмысленный диалог и попросту повторяли одни и те же фразы. В общем, все эти странности ничего не доказывают, но наводит на разные мысли.
— И во что же ты веришь сейчас? — поинтересовалась Микара.
— В то, что так или иначе Система находит внутри големов что-то, что можно обратить в нашу силу. Я предпочитаю полагаться на известные мне факты, а не на веру.
— Но если ты не полагаешься на веру, то что ты скажешь про местных Богов?
— Скажу, что их существование в этом мире — факт, но сильно полагаться на них я не рекомендую.
Микара ничего не ответила и лишь глубоко задумалась. Вскоре мы продолжили наш путь.



Глава 7

Жрец


Через несколько минут пути я заметил ярко-красные плащи, мелькающие на одном из отдалённых мостов. Присмотревшись, я увидел выстроенную фалангу гоплитов, которая методично теснила небольшой отряд големов и продвигалась в сторону широкого моста, патрулируемого ордой. Похоже, что десятки игроков в красных плащах пришли сюда, чтобы сравнять счёты и отомстить истуканам за смерти своих товарищей. К моему облегчению охота за головами вела нас в противоположную сторону. Нарываться на красных не входило в мои сегодняшние планы.
Популяция големов в этих районах оказалась ещё ниже, чем возле ведущих на второй уровень башен. Похоже, что, прежде чем перейти в наступление на основные силы орды, Гоплиты как следует постарались зачистить свои тылы и фланги. И хоть иногда я и слышал редкие скрипы и скрежеты, издаваемые одинокими ржавыми истуканами, сами големы на глаза нам не попадались.
Зато других игроков в этих местах было не мало. В основном они представляли собой крупные отряды из бойцов близких друг к другу уровней, которые поднимались по мостам и лестницам вверх, явно выискивая пути на третий уровень. Похоже, что не только отряд Маскота вовремя сообразил, что выполнять выданное нам задание нужно выше.
Некоторые из игроков, завидя нас с отдалённых мостов, махали руками и всячески демонстрировали, что не собираются сражаться. Другие лишь пристально нас разглядывали и спешили разойтись поодаль. Ну а те, кто были пониже уровнем, смотрели на меня с Микарой и прикидывали свои шансы выполнить задание за наш счёт. Оценив моё снаряжение, в частности мой весьма выделяющийся плащ с капюшоном, такие искатели удачи приходили к выводу, что связываться с нами себе дороже.
— Знаешь, — обратился я к Микаре, — я начинаю думать, что создание некоего жуткого образа в купе с небольшим позёрством могут значительно повысить шансы на выживание. Устрашение — отличный способ избежать ненужного кровопролития.
— Или нажить себе больше врагов, — возразила моя напарница. — Твой плащ выделяет тебя среди игроков, и те, кто будут повыше уровнем, наверняка захотят тебя ограбить.
— Значит, надо сделать так, чтобы мой образ вызывал опасения даже у тех, кто выше меня уровнем. Тебе тоже стоит об этом задуматься: серые куртки выглядят обыденно и большинство игроков не пугают. Ты в целом выглядишь куда безобиднее, чем являешься на самом деле.
— И хорошо. Пускай мой облик усыпляет бдительность и не провоцирует незнакомцев.
Я с сомнением покосился на девушку. Так-то Микара является настоящей красавицей, и один взгляд её ярко-зелёных глаз может спровоцировать не самых приятных личностей на какую-нибудь глупость. С учётом того, что среди игроков хватает тех, кто творит самые аморальные поступки и упивается чувством своей безнаказанности, устрашающий образ был нужен Микаре ещё сильнее, чем мне.
— Я убеждён, что немного опасности в твоём облике лишь упростит твою жизнь, — возразил я.
— И что же ты предлагаешь? — спросила девушка, нахмурив брови. — Отрезать игрокам уши и носить их на шее в качестве трофеев?
Микара произнесла это столь спокойно, что мне стало немного не по себе. Возможно, у меня просто слишком живое воображение.
— Это кому ты собралась отрезать уши? — произнёс я, заглянув напарнице в глаза. Девушка тут же отвела взгляд в сторону и промолчала. — Ладно, неважно. Метод устрашения, конечно, тоже рабочий, но у отъявленных убийц игроков и своих врагов хватает. Нет, нужно что-то более простое. Неделю назад я как-то встретил игрока с красным статусом, который был облачён в самурайский доспех… В общем, мне хватило одного его вида, чтобы мысленно себя похоронить.
— Думаешь, его облик превосходит его навыки?
— Вряд ли… Тогда он был тринадцатого уровня. Не произнёс во время нашей встречи ни слова, но подсознательно я прямо-таки чувствовал исходящую от него опасность. И вот такие чудища среди игроков наверняка выживают куда лучше, чем другие.
Микара спорить не стала. Вполне возможно, что она была согласна с моим доводами, однако сама идея её всё равно не прельщала.
Вот кому-кому, а моему брату точно не придётся переживать за свой образ. С учётом того, каким здоровенным он стал из-за прокачки силы, а также с учётом количества заработанных им шрамов, он и так выглядит крайне внушительно. Образ настоящей машины для убийств нарушается лишь простодушной улыбкой, которая сползает с лица Вадика лишь в момент опасности.

Мы бродили по этой части города больше часа, но так и не повстречали ни одного уцелевшего голема. Зато на очередном перекрёстке крупных мостов мы обнаружили ещё одну металлическую арку с лаконичным названием «Портал 2». Эти портальные врата принадлежали Железному легиону и полностью объясняли, почему в этих местах так мало големов.
Сталактитов в этом районе становилось меньше и, как следствие, здесь было построено меньше домов, а мосты встречались нам реже и частенько были на порядок длиннее. Мы шли в основном по верхним участкам, приближённым к сводам пещеры, однако даже отсюда вид сияющих облаков под нами захватывал дух. В определённый момент, когда мы обходили по балкону очередное здание, я решил остановиться и из любопытства взглянуть на облака истинным взором. Стоило мне это сделать, как в глаза ударил столь яркий переливающийся свет, что я едва не ослеп.
— Чёрт, — произнёс я, облокотившись спиной на стену дома, и тут же принялся протирать слезящиеся глаза. — Как же ярко…
— Ты о чём? — обеспокоенно спросила Микара. — Что случилось?
— Мана… в облаках. Она сияет подобно солнцу. В них заложен просто нереальный объём энергии.
— Ты как?
Я развеял истинный взор и попробовал открыть глаза. Ураган ярких красок ушёл, а на смену вернулись привычные пейзажи второго уровня.
— Кажется, не ослеп, — заключил я. — Идём.
Спустя ещё некоторое время пути мы всё-таки услышали знакомый лязг стали, доносящийся за одним из зданий в той же стороне, куда мы и шли. Я переглянулся с Микарой и кивнул ей, после чего она извлекла из оружейной карты кинжал. Затем мы заняли открытую позицию на мосту, и я вновь попытался подманить големов громким свистом. После этого мы простояли на месте полминуты, но големы так и не отреагировали. Судя по утихающим звукам их шагов, они лишь отдалялись от нас, но довольно неспешно.
— Взглянем на них? — шёпотом предложил я Микаре.
— Давай, — также тихо ответила она.
Мы прокрались по мосту до балкона здания и принялись его обходить по кругу. Миновав закрытую дверь, мы вышли к следующему мосту, по которому двигалось четыре фигуры.
Издали трое из них действительно были похожи на големов, однако имели уж слишком человеческие пропорции тел. К тому же меж их металлических пластин виднелись не поршни и шестерни, а куски рваных курток игроков и другой системной одежды. Все трое несли в руках по длинному клинку, очень похожему на те, что частенько заменяют истуканам руки. При этом у клинков имелись неказистые металлические рукояти, сделанные из внутренних деталей рук големов.
Троица шла по мосту медленно, а их процессию возглавлял бледный светловолосый мужчина, кожа которого имела неестественный голубоватый оттенок. Незнакомец был облачён в необычного вида балахон, полностью покрытый чёрными перьями, а при ходьбе опирался на кривой посох из неотёсанного дерева, верхняя часть которого была исписана ярко светящимися зелёными рунами.
— Вот эти люди точно разбирается в устрашающих образах, — шёпотом сказал я Микаре.
— Ты уверен, что это люди?
— Сейчас посмотрю…
Первым делом я решил взглянуть на статусы «големов» и тут же изрядно удивился.
Уровень 4
Уровень 4
Уровень 5
В статусах незнакомцев были скрыты не только имена, но и раса. Я уже видел, как убийцы игроков скрывают элементы своих статусов, потому сам трюк меня не сильно удивил, но я совершенно не понимал, зачем прятать расу. Неужели они надеются выдать себя за големов? Это, вообще, так работает?
А вот статус мужчины с посохом выглядел куда более обыденно.
Айнер. Человек. Уровень неизвестен.
Айнер… Так ведь зовут одного из капитанов Железного легиона, по совместительству занимающего должность верховного жреца Хель. Значит, посох в его руках и является тем самым божественным оружием, которое Хель поручила мне вернуть? Я его представлял совершенно иначе.
Да уж, едва ли сейчас я способен на то, чтобы противостоять игроку минимум восемнадцатого уровня. К тому же эти его спутники… Нет, к этой компании нам лучше даже не подходить.
— Давай их обойдём, — шепнул я Микаре. — Эти люди опасны.
Девушка кивнула, и мы развернулись в противоположную сторону. Но стоило нам это сделать, как шаги «големов» стихли: вся процессия внезапно остановилась.
Мы ускорили шаг, но в миг, когда мы подходили к двери здания, та распахнулась, и изнутри вывалился ещё один неизвестный, облачённый в пластины голема. Неуклюже восстановив равновесие, он обернулся к нам и преградил путь своим длинным клинком. В его статусе также был указан только уровень — седьмой.
— Прошу вас, стойте, где стоите, — произнёс Айнер громким, но немного сипящим голосом. — Мне нужно на вас взглянуть. Если попытаетесь сбежать, мои слуги вас убьют.
Слуги? Я молча осмотрел преградившего нам путь незнакомца. Закованная в сталь фигура выпрямилась во весь рост и полностью перестала двигаться. Казалось, она даже не дышала, а в глазницах ни то металлической головы, ни то шлема горели ярко-голубые огни. Благодаря чувству маны я ощутил, что всё тело незнакомца было окутано маной примерно также, как и большинство истуканов. Быть может, он всё-таки является големом?
Айнер неспешно направился к нам, и трое его спутников последовали за ним. Мы всё ещё могли попытаться сбежать… но что-то мне подсказывало, что слова верховного жреца Хель являлись скорее предупреждением, нежели угрозой.
Бледный мужчина остановился на мосту возле балкона и принялся нас разглядывать. На его лице прорастала неопрятная, но густая светлая борода, а глаза имели неестественный синий цвет, свидетельствующий о том, что Айнер, как и я, использует чувство маны.
— Вас нет в списке членов нашего клана, — произнёс он спустя несколько секунд осмотра. — Выходит, вы не легионеры. Вам же известно, куда ведёт этот путь?
— Не совсем… — осторожно произнёс я, пытаясь угадать «правильный» ответ на этот вопрос.
— Значит, вы следуете за мной.
— Нет! Мы ищем моего… Мы ищем моего брата. У меня есть навык, который позволяет его выслеживать. Но мы совершенно ничего не знаем о том, что находится в той стороне!
Айнер сощурил глаза и погрузился в размышления. Вероятно, сейчас он думал над тем, стоит ли его «слугам» марать о нас руки или нет.
— Может вы расскажете, что нас ждёт впереди? — спросила Микара, либо подавив страх, либо успешно его скрыв.
— Там-м-м… — задумчиво протянул Айнер, — м-места, которые большинство игроков предпочитает избегать.
— И что же это за места? — не выдержал я. — Там мой брат!
— Боюсь, твоего брата там уже нет. Если ты хочешь забрать его тело, то тебе лучше спуститься на первый уровень. Рано или поздно его туда сбросят.
Я почувствовал, как по моей спине пробежался холодок, а моё дыхание спёрло.
— Что… Что это за место? — с трудом выдавил я из себя.
— Иннсмут, — ответил Айнер. — Территория Честных людей, окружающая их портал. Вы же знаете, кто такие Честные люди, верно?
Я сдержанно кивнул.
— А зачем вы туда?.. — спросила было Микара, но осеклась, когда я резко обернулся к ней и многозначительно посмотрел девушке в глаза.
— Я патрулирую владения Железного легиона, — ответил Айнер, не сводя с меня взгляда. — У нас с Честными людьми установлен шаткий нейтралитет, согласно которому обоим кланам запрещено находиться на территориях друг друга.
— Но мы не из Честных людей, — произнёс я и вспомнил слова Маскота. — Мы нейтралы.
— Да, похоже на то… Идите, куда шли, если до сих пор не передумали.
Айнер сделал шаг в сторону и указал ладонью на мост позади него. Троица «големов» расступились, а затем вновь застыли подобно статуям.
— Вы же верховный жрец Хель, верно? — спросил я, осторожно переводя взгляд со странных незнакомцев обратно на Айнера.
— Именно так, — сдержанно ответил он. — Слышал обо мне?
— Совсем немного. Вы принимаете новых последователей?
Айнер поморщился.
— Вопросы поклонения моей Богине лучше обсуждать с ней самой, — ответил он.
— Это… весьма необычный ответ для верховного жреца, — заметил я.
— Потому что я служу необычной Богине. Знай, Вальдер, что Хель больше ценит мёртвых игроков, чем живых. Если тебе нечего ей предложить, то ты ей неинтересен.
— Я это… учту.
Айнер мягко кивнул, а затем извлёк из своей бездонной сумки небольшой камешек с вырезанной на нём скандинавской руной. Немагической.
— Возьми это, — сказал жрец, протягивая мне камень. — Покажете его Честным людям, если натолкнётесь на них. Быть может, тогда вас не тронут.
Я взял руну и осмотрев её.
Магии в камне не было вовсе, а руна выглядела как вертикальная длинная палка, от которой уходили под углом вверх ещё две покороче. Лингвист без труда её перевёл.
Феху. Означает «скот» или «богатство».
— Спасибо, — осторожно произнёс я, взглянув на Айнера исподлобья.
— Не за что, — сухо ответил он. — Это меньшее, что я могу для вас сделать.
— Мы… пойдём.
Айнер лишь молча указал на мост позади себя. Мы поспешным шагом прошли мимо верховного жреца Хель и направились дальше.
— Вальдер, — обратилась ко мне Микара, когда мы отошли от отряда Айнера на почтительное расстояние. — Что у тебя на уме?
— Нужно как можно скорее найти Вадика. Он может быть в плену у Честных людей.
— А твой навык… определяет… жива ли твоя цель?
— Я не знаю, — мрачно ответил я.
— Ну по крайней мере твой брат всё ещё двигается, верно?
— Сейчас нет.
Микара поджала губу, осознав, что слова она подобрала неудачные.
— Скажи, а что не так с камнем, который тебе дал жрец? — спросила у меня девушка. — Что тебя так насторожило?
— Скот. На камне написано «скот».
— Так…
— Я слышал об Айнере от Хель. Богиня поручила мне забрать его посох и по возможности убить своего верховного жреца. Айнер пал в немилость Хель, заключив некое соглашение, которое должно настроить других Богов против владычицы Хельхейма. Как думаешь, что это за соглашение?
— Я не знаю. Оно как-то связано с Честными людьми?
— Я считаю именно так. Айнер шёл к убийцам игроков. Он также сказал, что Хель ценит больше мёртвых, чем живых. Отчасти это так, но… В общем, мне кажется, что Айнер решил поставлять нашей Богине именно мёртвых, и каким-то образом он это делает через Честных людей.
— Я понимаю, чем это выгодно убийцам игроков, — задумчиво произнесла Микара. — Но, если Хель не одобрила этот поступок, что тогда получает сам Айнер?
— Не знаю, но Честные люди могут предложить многое. Снаряжение, пленных, Очки Системы… услуги одного из лучших ремесленников Лонгфола… Вполне возможно, что Честные люди сейчас выполняют задание за счёт других игроков. Может быть, Айнер рассчитывает исполнить своё точно также.
— Всё это немного смахивает на теорию заговора.
— Я бы тоже так думал, если бы мой ментор не оказался… очень плохим человеком, — произнёс я, а затем встряхнул головой. — Нет, пожалуй, с этого момента ты должна знать всё как есть. Если ты пойдёшь со мной дальше, то окажешься в огромной опасности. Дело в том, что я перешёл дорогу некоему Сфинксу, видной фигуре из Честных людей, а возможно и одному из их лидеров. И сейчас я собираюсь отправиться прямо на их территорию.
— Я всё равно пойду с тобой, — заявила Микара, скрестив руки на груди.
— Но зачем?..
— Давай не будем тратить на риторику время, которого у нас нет. Ты меня не отговоришь.
Я многозначительно посмотрел на Микару. В глазах девушки читались решимость и упрямство.
— Спасибо, — это слово было единственным из тех, которое я смог произнести и которое было уместно произносить. Помощь Микары сейчас была для меня неоценима.
— Пойдём уже, — сказала мне Микара, направившись вперёд. — Время поджимает!



Глава 8

Честные люди


Территория, к которой мы шли, Иннсмут, также имела более редкую застройку, но она выделялась тем, что здешние мосты и балконы были застелены редким туманом. Откуда-то изнутри толщи земли над нашими головами доносилось журчание воды, а вдали то в одном, то в другом месте виднелись узенькие водопады, стекающие в пропасть под нами.
— Надеюсь, пещеру не прорвёт водой, — тихо произнёс я, прикинув, какие разрушения это может за собой повлечь.
— Сейчас это меньшая из наших проблем, — сказала мне Микара. — Возможно мы уже ступили на территорию убийц.
— Скорее всего, но мы пришли с территории клана, у которого установлен с Честными людьми нейтралитет. Убийцам нечего здесь ловить, и, полагаю, активно патрулировать эти места тоже незачем. К тому же мы здесь вряд ли повстречаем големов, так что сейчас мы находимся на последнем относительно безопасном участке на нашем пути.
— Не знаешь, как далеко сейчас Вадик?
Я отрицательно покачал головой, а затем осмотрелся по сторонам. Похоже, что по левую руку от нас становилось ещё меньше домов, а за ними город и вовсе обрывался.
— Вряд ли далеко, — рассудил я. — Мы на окраине города. Вполне возможно, что дальше просто некуда идти.
— Это хорошо. Не хотелось бы пересекать Иннсмут от и до.
Я кивнул. Если мне не изменяет память, название «Иннсмут» тоже как-то относится к произведениям Лавкрафта. И хотя я понимал, что мы вряд ли повстречаем здесь древних порождений ужасов, от всех этих туманов, а также от осознания поджидающей нас опасности у меня зарождалась лёгкая паранойя. Хоть по идее здесь и не должно быть противников, я всё равно старался вслушиваться в каждый шорох и вглядываться в каждую тень.
И со временем шорохи и тени начали мне подыгрывать. Вскоре мне действительно начало казаться, что где-то совсем неподалёку я слышу шаги, а туман то и дело неестественно движется, будто что-то раздувает его изнутри. Даже чувство маны будто взбесилось, желая преумножить мою паранойю, так как я то и дело улавливал некие ауры на небольшом отдалении от нас… Нет, это уже перестаёт походить на паранойю.
Итак, если допустить, что за нами действительно следят убийцы, то чего же они выжидают? Лучшего момента для атаки? Или же они пока что просто нас изучают? В какой же миг они решат, что пора нападать?
В миг, когда подготовят засаду. Когда мы зайдём на местность, на которой у них будет преимущество. Это должен быть либо открытый участок вроде длинного моста, либо же место, где можно легко ударить со спины, как это сделал Айнер при нашей встрече… Да уж, под такие условия подходит практически весь второй уровень, исключая его тоннели.
Спустя несколько минут пути моя теория подтвердилась. Когда мы пересекали относительно узкий мост длинною где-то в тринадцать метров, в здании перед нами на балконе второго этажа показался незнакомец. Тощий, невысокий мужчина взглянул на нас своими маленькими глазёнками, держа одну из ладоней в кармане куртки, где, вероятно, таилась его оружейная карта. Значит, всё-таки мост…
— Вы кто такие⁈ — громко спросил незнакомец, стоящий недалеко за пределом действия системной справки. — Зачем сюда пришли⁈
— Какой странный вопрос от игрока игроку! — воскликнул я и тут же жестом руки остановил Микару от резких движений, а сам принялся вглядываться в балконы поблизости.
— Нет, не странный! Вы, знаете ли, сейчас на частной территории! Что, легионеры не выдали вам пропуск⁈
— Пропуск? И что представляет из себя этот пропуск?
Честные люди обжили весьма неудачную местность для применения их излюбленных тактик. Минимум двое игроков находилось в невидимости: один подкрадывался к нам по мосту со спины и ещё один занимал позицию на балконе рядом с нашим собеседником. Их выдавал туман, который расходился в стороны из-под ног движущихся невидимок. Быть может, неподготовленный игрок и оказался бы застигнут врасплох такой засадой, но мне уже приходилось противостоять этой тактике.
— Ну как же⁈ — зримый убийца на балконе состряпал удивлённое лицо. Весьма неправдоподобно. — Пропуск! Монета, бумажный билет или же такой небольшой камешек с изображённой на нём руной!
Как я и думал. Если бы подобные «пропуска» являлись распространённой практикой у легионеров, те бы наверняка держали на своей границе несколько людей, которые должны либо эти «пропуска» раздавать, либо хотя бы предупреждать игроков о том, где они оказались. Нет, эти убийцы хотели увидеть не пропуск, а жертвенную метку, по которой можно было бы опознать, кому говорить спасибо за доставку свежего мяса.
— Камешек? — переспросил я и сунул левую руку под плащ. — Погоди минуту! Кажется, что-то такое у меня было…
Я принялся концентрировать ману в пальцах для применения удара молнии. Даже если один из убийц обладает чувством маны и держит навык активным, уловить изменения магических энергий под плащом не так уж и просто, особенно с такого расстояния.
— Сейчас найду… — пробормотал я и вдруг услышал едва уловимый треск медленно натягивающейся тетивы. Звук шёл с балкона… Значит, рядом с моим собеседником стоит лучник.
Его я и избрал своей первой жертвой. Я активировал истинный взор и выдернул руку из-под плаща… Вижу! Я его вижу! В месте, где туман вёл себя неестественно, на моих глазах сформировался силуэт удерживающего лук человека, который был окрашен перламутровыми красками. Так вот, значит, какой цвет у невидимости…
Я направил два пальца руки на лучника и, будто стреляя из воображаемого пистолета, выпустил молнию. Стрела сорвалась с тетивы убийцы, но слишком поздно: удар молнии настиг моего противника раньше. Материализовавшаяся стрела пролетела мимо нас, невидимость лучника развеялась, а сам он рухнул на парапет балкона, перевалился через него и сразу же полетел вниз. Моя лампа не дотянулась до его души, но это было нам только на руку. Да, ОС я не получил, но зато и Система не зафиксировала меня как убийцу и не выдала мне красный статус, доставляющий столько лишних неудобств.
— Твою… — проронил разговаривавший со мной убийца и изумлённо уставился в место, где только что стоял его товарищ. — Твою мать! Ты убил Грима! У него же был девятый уровень!
— Да? — произнёс я и немного расстроенно посмотрел вслед за телом, скрывшемся внутри облаков под нами. За счёт этого убийцы Микара могла выполнить задание… — А твой товарищ позади нас какого уровня?
Я обернулся, подготавливая второй удар молнии и направляя обожжённые пальцы прямо на невидимку, который стоял всего в четырёх метрах от нас.
— П-постой! — воскликнул он и поспешно развеял невидимость, а затем поднял руки над головой.
Марко. Человек. Уровень 5
Награда за убийство игрока Марко: 10 ОС!
Увидев статус игрока, я тут же высвободил молнию. Хоть для выполнения задания уровень этого игрока был маловат, но за то, что я расправлюсь с ним, с очередным убийцей, Система меня только наградит.
Молния поразила грудь моего противника, и тот свалился на землю быстрее, чем успел испугаться. Система не выдала уведомления о получении ОС, а значит, убийца был ещё…
Вы получили 60 ОС! (102/140) Ваша лампа получила 10 ОС! (58/320)
Вы получили награду за убийство игрока Марко: 10 ОС! (112/140)
Ага, вот теперь его сердце остановилось. Я обернулся к последнему из убийц, но его след на балконе уже простыл.
— Микара, — обратился я к своей напарнице.
— Поняла, — коротко ответила она и бросилась к зданию перед нами.
— Будь осторожна!
Дверь напротив моста распахнулась, и на балконе на нашем уровне появился новый перламутровый силуэт. Последний из убийц ринулся прочь в надежде от нас сбежать, но я материализовал перед ним стену огня.
Противник замер и развернулся в сторону Микары. Та же остановилась в паре метров от убийцы и начала пристально вглядываться ему под ноги, однако в этот момент пламя начало стремительно испарять туман. Этого я не учёл, вот только наш последний противник и вовсе не осознал, что я нечаянно подарил ему преимущество. Подняв руки вверх, он развеял свою невидимость.
— У меня нет красного статуса! — закричал он. — Вы не сможете меня убить, не нарушив Правила!
Клоп. Человек. Уровень 4
Что ж, в этот раз… Клоп практически не солгал. Красного статуса у него не было, но он отлично знал, что нам достаточно всего лишь сбросить его в пропасть, чтобы совершить безнаказанное убийство. И я также это знал.
— Механики Системы тебя не спасут, — холодно произнёс я, поравнявшись с Микарой и ослабив стену огня. — Что действительно сейчас может тебя спасти, так это информация, которую ты нам дашь.
— Я всё скажу! — в отчаянии прокричал Клоп. — Отвечу на все ваши вопросы! Расскажу всё как есть! Только не убивайте меня!
— Отлично, но сперва мы тебя свяжем. Развернись и встань на колени.
Убийца меня послушался, после чего я развеял стену огня, достал из бездонной сумки свою старую куртку и оторвал от неё рукав. Когда-нибудь я обязательно обзаведусь нормальной верёвкой, но сейчас придётся довольствоваться этим.

Пока Микара исцеляла мои обожжённые пальцы, я расспрашивал Клопа о том, где располагается портал в Иннсмут, а также что из себя представляют владения Честных людей.
Как оказалось, Иннсмут является единственной постоянной базой этого клана, которая не была спрятана. Убийцы игроков обжили дома возле портала и основали пускай и небольшое, но полноценное поселение. Гоплиты неоднократно пытались взять Иннсмут штурмом, но отступали из-за больших потерь, которые несли в следствии партизанских тактик убийц, а также из-за стараний некоторых крайне сильных членов Честных людей.
Когда же я спросил об этих выдающихся убийцах, Клоп завёл целый рассказ и не останавливался очень долго.
Рассказ начался с упоминания хорошо знакомых мне имён: Зедок, Куро и Сфинкс. Все трое владельцев порталов Честных людей являются практически равноправными лидерами клана и носят некие маски безликих убийц, скрывающих истинную личность носителя. По словам Клопа такие маски Система выдала первым убийцам игроков, появившимся в этом мире. Когда-то у Честных людей было пятеро безликих лидеров, но Гоплиты приложили немало усилий, чтобы проредить их численность. Однако трое выживших с тех пор набрали опыта и сил, а затем прослыли безумно опасными игроками, возможно сильнейшими из всех существующих.
Сфинкс, истинная личность которого была мне хорошо известна, славился своей чудовищной физической мощью, любовью расправляться с противниками голыми руками, владением мощной огненной магией, а также слухами о том, что именно он когда-то прикончил последнего верховного жреца Ицманы. Вот только божественное оружие забрал не он, а тот, кто по тем же слухам помог ему в убийстве — Куро.
Куро славен своим искусным владением парными кинжалами и луком, в купе со способностью атаковать быстро и бесшумно, а затем бесследно исчезать. Те, кто видел его в бою, говорят, что он способен превращаться в тень, а его противники обычно оказываются абсолютно беспомощными перед атаками «лучшего из убийц».
Несмотря на полученный статус героя, Куро часто надолго покидает Иннсмут. Некоторые члены клана считают, что он тратит много времени на свою двойную жизнь, но другие уверенны, что Куро нашёл лазейку, благодаря которой возможно возвращаться на Землю в обход обычного метода, недоступного героям. Также ходят слухи, что «лучший из убийц» что-то сделал с божественным оружием Ицманы и теперь использует его как своё собственное.
А вот Зедок, в отличие от Куро, не покидает Иннсмут практически никогда и больше всех занимается делами клана. Будучи верховным жрецом Дагона, он имеет широкое влияние на многих игроков, которые не являются Честными людьми. Наверняка такие игроки частенько служат ему информаторами и шпионами, возможно даже этого не осознавая. Зедок не является основателем клана, но получил формальный титул главы, когда его предшественник погиб во время одной из атак Гоплитов.
— Так, ладно, находка для шпиона, это я уяснил, — обратился я к Клопу, тем самым прервав его затянувшийся рассказ. — Лучше скажи мне, ты что-нибудь знаешь об игроке по имени Джин? Здоровый такой, весь в шрамах, орудует булавой…
— Никогда о таком не слышал, — ответил Клоп, вроде бы не соврав. Да и незачем ему врать об этом после таких-то откровений.
— Ясно. А что за история с пропусками? Что они означают на самом деле?
— Их выдают поверенным, которые заманивают других игроков на нашу территорию. Каждый поверенный работает с Честными людьми на своих условиях, и я совсем не шарю в деталях подобных соглашений.
— А об Айнере ты что-нибудь знаешь?
— О верховном жреце Хель? — уточнил Клоп и задумался. — Жуткий тип. Поговаривают, что он выкупает у нас тела игроков и уносит их в своей бездонной сумке. Погоди… А что, Айнер один из поверенных?
Я не ответил.
— Ох… — проронил Клоп. — Не стоило мне это спрашивать.
— Зачем Айнеру тела? — холодно спросил я. — Что он с ними делает?
— Да мне-то откуда знать? Понятия не имею, что на уме у этого чудилы. Знать не хочу.
— Как так вышло, что Железный легион не прознал о делах Айнера? Или прознал?
— Ну ты, конечно, нашёл, кому такие вопросы задавать… Нам строго настрого запрещено разговаривать с поверенными и раскрывать их личности другим игрокам. Думаю, что живые свидетели его делишек найдутся только среди членов Честных людей… Не считая вас двоих, разумеется, но… Что ж, думаю, вы и сами осознаёте своё положение.
— Как вы опознаёте друг друга? Как понимаете, кто из бродящих здесь игроков является своим, кто поверенным, кто легионером, а кто случайным путником?
— У каждого из патрулей в ответственности свой участок. Патрульные знают друг друга в лицо, а о гостях среди поверенных или легионеров нас предупреждают заранее. Впрочем, из легионеров только Айнер частенько захаживает в Иннсмут.
— Ясно… Что ж, кажется, я всё узнал. Микара, хочешь ещё что-нибудь спросить?
Девушка отрицательно покачала головой.
— Вы обещали, что если я отвечу на все ваши вопросы, то оставите меня в живых! — воскликнул Клоп, опасливо косясь то на меня, то на мою напарницу.
— Не помню, чтобы мы тебе что-то обещали, — честно ответил я. — Но раз так… Чему равен синус шестидесяти градусов?
— Э-э-эм… Одной второй?
— Ну вот ты и не ответил на мой вопрос…
Лицо Клопа исказилось от ужаса, когда Микара достала кинжал, а я расплылся в недоброй ухмылке.
— Да, вот такое выражение на лице убийцы игроков мне нравится, — произнёс я, удовлетворённо кивнув. — Расслабься, мы не собираемся тебя убивать.
— Нет? — хором спросили Клоп и Микара.
— Нет. Нам и незачем.
— Но ведь он может рассказать о нас другим, — подметила моя напарница.
— Тогда ему придётся рассказать и о том, почему он остался в живых, — ответил я. — Но на всякий случай давай его вырубим и оставим связанным. И заберём все его пожитки.
Клоп нервно сглотнул слюну.
— Иди в дом, — скомандовал я убийце и, когда тот принялся исполнять приказ, я последовал за ним.

На словах идея была неплохой, но на практике… Я достал из бездонной сумки крупную железку, которая прежде служила центральным поршнем в ноге голема, и прикинул её вес. Вроде бы тяжёлая, удар получится болезненным. Но как ударить ею так, чтобы вырубить человека и при этом не смешать осколки его черепа с мозгами?
— Что-то не так? — спросила у меня Микара, пока я стоял в размышлениях возле дрожащего от страха Клопа.
— Да вот не знаю, с какой силой бить, — честно ответил я.
— О… Ну ты можешь ударить сперва несильно, а затем, если он не потеряет сознание, ударить вновь чуть посильнее. Если не получится снова, то можешь просто повторить это ещё раз. И так до тех пор, пока он не отключится.
— Ч-чего? — пропищал убийца игроков.
— Да ты гений! — похвалил я Микару и тут же в половину своей силы треснул Клопа по затылку.



Глава 9

По следам


После моей третьей попытки бренное тело Клопа всё-таки обмякло, и сам он потерял сознание. Мы принялись изучать его пожитки, а также пожитки испустившего дух убийцы, который пытался подкрасться к нам на мосту.
В конечном итоге мы обзавелись одним системным луком F-ранга вместе с двумя системными и двадцатью несистемными стрелами, одним коротким мечом F-ранга, кинжалом E-ранга с улучшением на увеличенную прочность, а также несколькими кристаллами маны. Последних едва хватило на то, чтобы восстановить всю энергию, которую мы потратили в последнем бою. Ко всему оружию, включая лук, прилагались оружейные карты, что придавало ему дополнительную ценность. Кинжал E-ранга забрала себе Микара, а остальное взял я, чтобы потом продать в Лонгфоле.
Наконец, взяв две бездонные сумки убийц, Микара показала мне фокус с их слиянием. В блеклой вспышке энергии ёмкости попросту сливались воедино, не увеличиваясь в размере. После второго «поглощения» сумка Микары преобразилась и стала выглядеть в точности, как моя. Теперь девушка сможет переносить через порталы различные несистемные предметы, которые не опознаются как оружие.
После фокусов со слиянием моя напарница начала разбираться во всех новых пожитках, которые оказались в её сумке. Мы обзавелись большим запасом еды, дополнительными наборами посуды, парой фляг, ещё одним спальником, а также одним журналом эротического содержания, который Микара выбросила в пропасть, только завидев. А жаль, уверен, живущие в Лонгфоле герои были бы готовы отвалить за него парочку ОС.
— Сколько же здесь несистемных предметов… — задумчиво произнесла Микара. — Откуда? Их сумки же не позволяли всё это проносить сквозь порталы.
— Если Честные люди живут где-то поблизости, то наверняка хранят пожитки в своих домах, — предположил я. — Так-то обычно игроки носят с собой побольше вещей.
— Да, похоже на то… А ты, я смотрю, немного приободрился. Это встреча с убийцами игроков так на тебя повлияла?
— Наверно. Просто я осознал, что мы с тобой весьма сильные игроки для наших уровней. Когда объединимся с Вадиком, уверен, нас будет просто не остановить.
— Вот бы только не повстречать до этого кого-то из лидеров Честных людей… Да и после тоже.
Я нахмурился и кивнул. Не стоит предаваться чрезмерной самоуверенности. Да, мы сильны, но в Иннсмуте всё-таки обитают настоящие чудовища. Например, Эрдем.
От постоянного использования истинного взора я пока что решил отказаться. Конечно, с ним было гораздо проще обнаруживать невидимок, однако любой неосторожный взгляд на облака под нами мог меня попросту ослепить. Приходилось довольствоваться своим чувством маны и довольно высоким восприятием.
Охота за головами вскоре вывела нас на самую окраину города. Здесь между дома располагались на существенном удалении друг от друга, мосты встречались редко, а по левую сторону от нас простирались лишь своды пещеры, неотёсанные сталактиты, а также пропасть, окутанная сияющей облачной пеленой.
Местами просачивающаяся сквозь толщу земли вода проливалась на мосты целыми ручьями. При этом она казалось довольно чистой и, возможно, была даже пригодной для питья. Только я всё равно предпочитал наполнять свои фляги водой, созданной моей же магией. В её чистоте я был уверен куда больше.
Мой плащ с капюшоном вполне успешно защищал от влаги, а вот волосы и куртка Микары довольно быстро промокли. Девушка не выглядела так, будто испытывала какой-либо дискомфорт, но такими темпами можно и заболеть.
— Тебе одолжить плащ? — предложил я напарнице.
— Не стоит, — девушка отрицательно покачала головой. — Я люблю дожди. В этих местах их непросто застать.
— Да это и дождём-то не назовёшь… Ты же так простудишься.
— Спасибо за заботу, но всё нормально. Малое исцеление способно справиться с простудой. Я это уже проверяла.
— Значит, оно помогает и от обычных болезней? Весьма удобно. А в описании навыка было сказано только о ранениях.
— Описания Системы бывают довольно скудны, — заметила моя напарница.
— Это уж точно… Как думаешь, более мощная версия малого исцеления или же его аналог способны справиться с неизлечимыми болезнями?
Услышав мой вопрос, Микара едва заметно вздрогнула.
— Я… Я не знаю, — сказала она приглушённым голосом. — Надеюсь, что да. Может, какое-то заклинание поможет и тебе.
— Может быть, — согласился я. — Но вообще, я интересовался не ради себя. Если в арсенале навыков найдутся способы излечивать, скажем, рак, то тогда Система сможет привнести в наш мир что-то по-настоящему хорошее.
— Да…
Девушка опустила полный печали взгляд и погрузилась в себя. Мои рассуждения определённо зацепили какую-то важную струну в её душе.
— Болезнь забрала кого-то из твоих близких? — догадался я.
— Маму… — ответила Микара, чуть помедлив. — Месяц назад.
Месяц… Не это ли послужило причиной, почему Микара шагнула под машину? Она пыталась свести счёты с жизнью? Впрочем, как бы ни была тяжела смерть близкого человека, это не повод повторять трагедию.
— Соболезную, — произнёс я. — Я свою маму практически не помню: она умерла сразу после вторых родов. Я рос вместе с отцом и братом, и так как отец никогда не выделялся сильным характером, мне пришлось воспитать в себе определённую… расчётливость и самодисциплину.
— Было тяжело? — спросила Микара.
— Это было моё единственное детство, — пожав плечами, я усмехнулся. — Мне не с чем сравнивать. Но порой… Да, порой было тяжело. Однако я считаю, что тёмные полосы в жизни существуют для того, чтобы на их фоне светлые сияли ярче.
— Ну да… И вот мы здесь. Ты, человек, перетерпевший страшную аварию, и я… В месте, где смерть поджидает за каждым углом. Честно говоря, я даже не пытаюсь найти здесь светлую полосу и вижу одни лишь тёмные.
— А зря: мы ведь всё ещё живы. Да, Система отчаянно пытается нас убить, но мы продолжаем улыбаться и смеяться ей назло. В здоровом злорадстве тоже можно найти свою светлую полосу.
— Да ты сумасшедший, — сказала Микара и наконец-таки улыбнулась.
— Когда я тебя встретил на первом уровне, то подумал о тебе примерно также.
— А что думаешь сейчас?
— Сейчас ты кажешься мне чуть менее сумасшедшей.
Микара состряпала обиженное выражение лица, на затем снова улыбнулась. Да, улыбка ей идёт куда больше грусти.
— Так, ладно, давай пока оставим все философские вопросы и меланхолию на потом, — предложил я. — Сперва нужно спасти моего брата.
— Ага, — согласилась девушка.
— А ещё нужно намылить ему шею за то, что он меня не послушал и в итоге потерялся. Ох, я ему всыплю при встрече…
— Ты говорил, что он сильный? Я постараюсь его подержать, пока ты будешь бить.
— Да, это однозначно поможет… — неуверенно ответил я.
Впереди нас показался какой-то разбросанный по мосту мусор. Я насторожился и указал на него пальцем Микаре, а затем начал осторожно красться к нему и активировал истинный взор.
Никаких невидимок поблизости не было, однако слабая аура окутывала сам мусор, которым оказались останки повреждённого голема. Нечто порвало истукана на куски и разбросало практически по всему мосту. Кристалл маны оказался вырван прямо из бреши на грудной пластине, а сама пластина была выгнута в две противоположные стороны. Что за чудище это сотворило? Уж не Эрдем ли?
Чуть подальше мы нашли останки ещё одного голема, в этот раз дефектного. Его голова отсутствовала, а грудь была измята в неумелых попытках извлечь кристалл маны. Нет, на работу Эрдема это непохоже… Кузнец бы играючи превратил этого голема в тумбочку, а тут кто-то не смог нормально отсоединить нагрудную пластину. Я открутил болты, удерживающую её, и увидел, что от удара чудовищной силы кристалл маны внутри голема попросту раскололся.
— Так, а не Вадик ли это сделал? — задумчиво произнёс я.
— А он на такое способен? — удивилась Микара.
— В теории… Но нет, даже для него это слишком. Хотя я не совсем понимаю, насколько он силён во время активации одного своего навыка…
— Откуда здесь, вообще, взялись големы? Мы же в глубине территории Честных людей.
— Хороший вопрос… — я перевёл взгляд на ближайшее здание. — Думаю, где-то здесь есть проход в тоннели или же прямиком на третий уровень. Големы могут приходить оттуда.
— Значит, мы неподалёку от выхода из Иннсмута? У нас есть запасной путь для отступления.
— Я бы не назвал это путём для отступления. Даже второй уровень часто губит опытных игроков, а уж третий… Боюсь представить, насколько там может быть опасно. Впрочем, рано или поздно нам всё равно придётся туда пойти. Особенно если мы не сумеем выполнить задание здесь.
Микара согласно кивнула, и мы направились дальше. Вскоре мы нашли ещё больше изничтоженных големов, а вместе с ними и засохшие следы чьей-то крови. Ею были окроплены клинки истуканов, их пальцы и когти, небольшие лужицы виднелись на каменной кладке мостов и балконов, а изредка кровавые пятна встречалась на стенах домов и дверях. Здесь явно прошёл нешуточный бой, однако тел игроков мы не нашли. К тому же хоть крови было пролито не мало, она не попадалась нам большими скоплениями.
— Это… странно, — сделал я не самый глубокий вывод. — Непохоже, что здесь кто-то умер, но столько крови…
— Может быть, здесь кто-то был ранен, но затем он ушёл?
— Тогда бы он оставил за собой кровавый след…
Но следа не было. Кровь была пролита лишь в пределах поля боя. Возле дверей домов её тоже было не видать.
— Быть может, этот кто-то себя исцелил, — предположил я. — Но для исцеления такого количества ран потребуется много маны. Есть ещё такой возможный сценарий: после долгой и кровопролитной битвы с големами двое игроков — один с низким уровнем, другой с высоким — что-то не поделили. Низкоуровневый игрок убил напарника и выполнил за его счёт задание. Ну и прежде, чем телепортироваться в свою личную комнату, убийца сбросил труп с моста.
— Пожалуй, это возможно, — сказала Микара, недоверчиво посмотрев на окровавленные мечи. — И всё же с такими ранами крови должно быть больше.
— Других теорий у меня пока нет…
Вдалеке впереди нас послышался механический звук.
— Големы, — предупредил я Микару. — Прямо по курсу.
Девушка всмотрелась вдаль, а я тем временем разглядел на одном из отдалённых мостов необычного и весьма крупного истукана. Его нижняя часть туловища была похожа на муравьиную, имела шесть стальных лап, а на её «спине» был установлен контейнер, внутри которого валялось несколько тел сломанных големов. Верхняя же часть, расположенная перед контейнером, больше походила на человеческую, но имела четыре длинные руки, которые весьма поспешно собирали всяческий попадающийся на пути мусор.
— Что это? — спросила Микара, наконец-таки разглядев фигуру довольно жуткого голема.
— Кентавр-уборщик, — ответил я.
— Он что, так и называется?
— Не знаю, системная справка до него не достаёт. Хочешь узнать?
— Пока ещё не определилась…
— Давай в любом случае посмотрим на него поближе. Возможно, нам удастся подзаработать ОС без лишнего риска.
Странный голем был поглощён своей работой и едва ли обращал внимание на происходящее вокруг него. Нам удалось незаметно подкрасться к мосту, на котором этот трудяга усердно собирал осколки одного из растерзанных истуканов.
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Что ж, я был близок. Всё же строением тела голем был ближе к муравью, чем к пауку, но наличие целых десяти конечностей могло сыграть свою роль в этимологии его названия. Туловище этого чудовища с трудом помещалось на мосту в три метра шириной, а ростом оно превосходило меня в полтора раза. Нижние конечности голема были остры подобно клинкам, однако едва ли с такой нагрузкой они могли быть использованы в качестве оружия.
Выходит, опасаться надо лишь длинных верхних конечностей, которые сужались от плеч и заканчивались острыми щипцами. У существа был всего один крупный глаз или же сенсор, расположенный в верхней части его каплевидной головы.
— Выглядит он, конечно, грозно, — шепнул я Микаре, — но наверняка его основная функция заключается в уборке, а не в ведении боя. Мы с ним справимся.
— Готова действовать по твоей команде, — ответила моя напарница и обнажила кинжал.
Пока голем увлечённо пытался поднять винт, застрявший в каменной кладке моста, я показался из-за нашего укрытия и сформировал под лапами «кентавра» стену огня. Противник даже не вздрогнул и лишь медленно перевёл на меня свой единственный глаз. Непохоже, что пламени не удавалось достичь рун в его теле.
Я развеял пламя и попытался создать ещё одну стену огня прямо поверх туловища голема, однако тот пришёл в движение, и заклинание попросту сорвалось. «Кентавр» неспешно направился в нашу сторону, а я сфокусировал ману для удара молнии.
За миг до того, как разряд сорвался с моих пальцев, голем скрестил свои четыре руки перед собой и принял ими удар. Всполохи электричества окутали его конечности, после чего одна из них безвольно повисла, но других существенных повреждений «кентавр» не получил. Однако вместо того, чтобы продолжить атаку, он, не разворачиваясь, спешно попятился назад.
— Как я и думал, — произнёс я. — Он не боец и теперь пытается сбежать.
— Я с ним разберусь, — уверенно сказала Микара и бросилась следом за противником.
Девушке не составило труда настичь громоздкого истукана, после чего она с лёгкостью уклонилась от трёх прямолинейных и весьма неловких выпадов его рук. Оказавшись к противнику вплотную, Микара вонзила кинжал под одну из пластин голема и оцарапала горевшую внутри неизвестную руну. Голем покачнулся, но затем тут же восстановил равновесие и внезапно начал заметно вибрировать, издавая нечто наподобие стрёкота. Что-то новенькое…
Звук стремительно нарастал, а затем вместе с ним раздался оглушительный звон, от которого у меня заложило уши. И это при том, что я стоял в добрых восьми метрах от голема. Микара же от неожиданности отшатнулась, выронила кинжал и схватилась за голову.
Я бросился вперёд, чтобы прикрыть напарницу, однако «кентавр» не стал атаковать и продолжил своё отступление. Я подбежал к Микаре и поднял с каменной кладки её кинжал.
— Ты как? — спросил я у девушки, протягивая ей её оружие.
Микара непонимающе посмотрела на меня, а затем применила малое исцеление на своих ушах.
— Что это было? — ошарашено спросила она.
— Понятия не имею, — честно ответил я. — Какая-то звуковая атака.
— Мы пойдём за ним следом?
Я осмотрел свои обожжённые пальцы и печально вздохнул.
— Да, — ответил я. — Но придётся атаковать этого голема с расстояния. Сможешь залечить мои ожоги?
Девушка кивнула, забрала у меня своё оружие, а затем поспешно применила малое исцеление.
— Спасибо. Что ж, продолжим охоту на кентавра.
На просторном балконе здания голему всё же удалось развернуться, после чего он ускорил свой ход. Мы поспешили за ним, и на пути я заметил множество новых следов крови, но не останков големов.
Мы настигли противника в конце следующего моста, и я приготовился применить очередной удар молнии, как вдруг дверь здания перед нами распахнулась. Изнутри вышел высокий и очень крепко сложенный мужчина, тело и лицо которого были покрыты огромным множеством различных шрамов. Куртки у этого игрока не было, а рубаха была изорвана в клочья. Массивные ручища мужчины ближе к кистям покрывались редкой шерстью, а пальцы заканчивались длинными, толстыми когтями.
Взревев подобно дикому зверю, этот игрок бросился на голема, вцепился в его нагрудную пластину и с нечеловеческим усилием вырвал её вместе с болтами, обнажив под ней кристалл маны. Затем этот зверь выхватил из кармана штанов оружейную карту, материализовал в руке знакомую мне булаву и одним ударом расколол кристалл. Голем мгновенно перестал опознаваться Системой, но сейчас меня куда больше беспокоил статус человека перед нами.
— Кто это? — изумлённо спросила Микара.
Я едва верил своим глазам, но ошибки быть не могло. Охота за головами указывала прямо на этого мужчину.
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Глава 10

Зверь


Я с трудом узнавал в стоящем перед нами человеке своего младшего брата. Он вырос на полголовы, стал ещё здоровее, его кожа заметно побледнела, а на лице застыл дикий, хищный оскал. Налитые кровью глаза скользнули сперва по Микаре, а затем по мне, и тут же взгляд моего брата переменился.
Хищное безумие на его лице сменилось искренней радостью, но затем исказилось горечью и страхом. В изумлении я практически оцепенел, но глубокий страх читался в глазах этого гиганта, а не моих. Почему?
Вадик провёл ладонью по своему лицу, и его когти и шерсть начали уменьшаться, пока не обратились ногтями и обычным волосяным покровом. Применённое моим братом неистовство окончательно отпустило его разум, от чего этот здоровяк вновь приобрёл вид относительно цивилизованного человека.
— У меня к тебе… много вопросов, — сдержанно проговорил я, не сводя взгляда с красного статуса Вадика. — Но я рад тебя видеть.
Я подошёл к брату и крепко обнял его, понадеявшись, что его массивные ручища не сломают мне позвоночник. Гигант не шевельнулся, но всё его тело заметно дрожало. Вадик так и не нашёл в себе слов, которые он мог мне сказать. Что же с тобой приключилось, братец?
— Поговорим внутри, — сказал я ему, кивнув на распахнутую дверь.

Обжитое Вадиком помещение немного походило на постапокалиптическую свалку. Мебель была разломана, посередине одной из стен красовалась небольшая вмятина, покрытая паутиной из трещин, а под вмятиной валялся ещё один сломанный голем. Повсюду был разбросан мусор от упаковок еды да в таком количестве, будто Вадик провёл здесь не сутки или того меньше, а целую неделю. Местами на полу виднелись капли засохшей крови.
Мы с братом уселись на пол напротив друг друга, а Микара встала возле входной двери, оставив её чуть приоткрытой. Скрестив руки на груди, девушка молча следила то за нами, то за происходящим снаружи. Я же сверлил пристальным взглядом своего брата, который всё никак не решался посмотреть мне в глаза.
— Так… — произнёс я, пытаясь разложить по порядку ворох созревших вопросов. — С чего бы начать? Ты не ранен?
Вадик отрицательно покачал головой.
— Мы выдели много крови по пути сюда. Она твоя?
— Да, — тихо ответил брат.
— Как ты залечил столько ран? Как ты, вообще, до сих пор на ногах?
— Я… Это всё регенерация. Я развил её до четвёртого уровня, и она справилась с моими ранами.
Четвёртый уровень способности F-ранга? По завершению прошлого задания Вадик должен был развить её лишь до первого. Ещё три уровня должны стоить лишние сто двадцать ОС, весьма немало. И с такой дополнительной тратой Вадик умудрился перегнать меня по уровню, хоть до этого я был немного впереди, а последние сутки без дела не сидел.
— Расскажешь, откуда у тебя красный статус и восьмой уровень? — сказал я. — С кем ты сражался?
— С Честными людьми, — процедил Вадик сквозь зубы и поморщился. — Система закинула меня на их территорию. Я часами напролёт бился то с ними, то с големами.
— Сколько у тебя ещё будет висеть красный статус?
— Двадцать восемь часов…
— Терпимо. Ты убил двоих, верно?
— Четверых. У двоих из Честных был красный статус.
Четверых… Вадик так трясся, когда чуть не убил преследовавшего нас гоплита, но сумел в одиночку прикончить четверых убийц? Надеюсь, осознание того, насколько чёрствыми являются члены этого клана, поможет преодолеть брату его сомнения и чувство вины.
— Так, хорошо, с этим разобрались, — произнёс я и нахмурил брови. — А теперь не расскажешь мне, какого чёрта ты перенёсся сюда? Почему не использовал маяк Тота, как я тебе говорил? Да, чёрт возьми, даже телепортироваться к маяку Ареса было бы лучшим решением, чем уповать на удачу! Зачем ты это сделал?
— Я… Я… — Вадик пытался дать ответ, но едва не начал задыхаться от волнения.
— Да говори уже! Мне-то ты можешь всё рассказать!
— Я кое-что натворил на Земле. Кое-что ужасное.
— Что? — в нетерпении произнёс я. — Что ты сделал?
— Я… Я не…
— Расскажи по порядку.
— Хорошо, — Вадик зажмурился и кивнул, а затем-наконец-таки посмотрел мне в глаза. — Вечером незадолго до начала нового задания я зашёл в аптеку и обзавёлся медикаментами, как ты и просил. После этого я решил зайти к отцу… Я хотел поговорить с ним на счёт тебя, твоей ситуации, а также на счёт того, как я погряз в долги, чтобы тебе… — Вадик осёкся. — Чтобы купить артефакты Системы. Я наделся, что отец выслушает и попытается хоть как-то нам помочь.
— И как прошёл разговор?
— По началу отец упорно мне не верил, несмотря на все мои шрамы и моё внешнее преображение. Тогда я показал ему артефакты Системы, бездонную сумку, оружие и трюк с оружейными картами… Когда отец удостоверился, что я ничего не выдумываю, он сказал, что не может помочь. Но затем он добавил, что всё то «добро», которое я принёс из другого мира, можно выгодно продать, а за вырученные деньги можно закрыть не только мои долги, но и его. Вот в этом-то он был готов помогать.
— Надеюсь, ты ему ничего не отдал? — встревоженно спросил я. — Всё это «добро» жизненно необходимо для твоего же выживания.
— Я ему так и сказал. Тогда отец разозлился. Кажется, он был немного подвыпившим, но его слова всё равно… — голос Вадика становился с каждым словом всё тише и тише. — Он… Он назвал меня эгоистом. Сказал, что я ничем не отплатил ему за проявленную доброту, за воспитание, за… Да за всё, что я делал с момента своего первого в жизни вздоха. А потом он сказал, что это я убил маму… Что, только родившись, я совершил убийство…
Глаза брата остекленели, будто его разум только что перенёсся куда-то ещё.
— И что ты сделал тогда? — осторожно спросил я.
— Я… не сдержался и ударил его. Я ударил его всего один раз, но со всей силы и… Я… Я попросту забыл о том, как сильно меня преобразила Система. От моего удара отец упал… и больше не двигался.
Я протёр переносицу, пытаясь переварить услышанное.
— То есть он?.. — проговорил я, глядя на брата.
— Я не знаю, — ответил Вадик. — Но… я не думаю, что он жив. После того, как это произошло, я какое-то время провёл в оцепенении. А затем началось новое задание, и я… Я попросту испугался встречи с тобой.
Глубоко вздохнув, я закрыл глаза, провёл в размышлениях несколько секунд, пытаясь разобраться в своих эмоциях. К моему удивлению, помимо переживаний за брата я почти ничего не испытывал. Неужели я настолько свыкся со смертью, что?.. Нет. Просто жизнь на Земле начала мне казаться чем-то столь далёким от меня, что я попросту перестал о ней думать.
— Слушай и запоминай, — строго произнёс я, посмотрев брату в глаза. — Вдолби в свою дурную голову следующую информацию. Что бы ни произошло и какие бы ошибки ты не совершил, я всегда буду на твоей стороне. Я не отвернусь от тебя, не оставлю позади и уж точно не прокляну точно также, как ты не сделаешь это со мной. С того момента, как мы оба оказались здесь, у нас больше нет твоих или моих трудностей и проблем. Есть наши трудности, которые мы будем решать вместе.
— Так ты… — Вадик сглотнул слюну. — Ты на меня не злишься?
— С чего ты это взял? Я чертовски на тебя зол. Ты наделал много ошибок и, вероятно, разрушил свою жизнь на Земле, затем чуть не погубил себя здесь, а заодно и меня. То, что ты ударил отца… Это было глупо и попросту бессмысленно. Но мы с тобой всегда были и будем заодно, а он с нами — нет. Я не стану винить тебя за содеянное, но я надеюсь, что ты извлечёшь урок из своих ошибок.
Вадик хотел было что-то ответить, но лишь застыл с раскрытым ртом, а из его глаз ручьём потекли слёзы. Есть что-то странное в том, чтобы видеть столь устрашающего, столь грозного в бою человека таким слабым и беспомощным. Я не стал утешать Вадика. Его слёзы помогут ему усвоить урок.
— Нам не стоит здесь задерживаться, — сказал я брату, поднявшись на ноги. — Тот «кентавр» изрядно нашумел снаружи, а мы тоже успели перейти дорогу Честным людям. Рано или поздно нас начнут искать.
— Я… Я не могу сейчас идти, — пробормотал Вадик себе под нос.
Я протянул брату руку.
— Всё ты можешь. Ты, знаешь ли, очень силён! И сейчас нам всем, включая тебя самого, нужна твоя сила. Так ты идёшь? Или хочешь сидеть здесь и жалеть себя до прихода убийц?
Вадик шмыгнул носом, утёр слёзы, а затем взял мою руку. Не знаю, сколько килограмм он прибавил в весе, но мне потребовалось немалое усилие, чтобы помочь здоровяку подняться. Дрожь в руке моего брата наконец унялась, а на смену страху пришло что-то больше похожее на решимость. Вадик оглядел комнату и посмотрел на Микару так, будто только увидел её.
— Привет, Кира, — обратился к ней брат.
Девушка едва заметно вздрогнула.
— Привет… Вадим, — ответила она. — Я едва тебя узнала.
— Вадим? — переспросил я.
— Мне так больше нравится, чем Вадик, — ответил брат.
— Серьёзно? Почему я узнаю об этом только на девятнадцатый год твоей жизни?
— А ты теперь начнёшь называть меня иначе?
— Нет, — твёрдо ответил я.
Микара сощурила глаза и подозрительно посмотрела в мою сторону.
— Ты не выглядишь удивлённым тому, что мы друг друга знаем, — сказала девушка.
— Да, я уже догадался кто ты, — я пожал плечами. — Кира, значит?
— Можешь и дальше называть меня Микарой…
— В любом случае рад новому знакомству.
Я улыбнулся, а девушка в свойственной ей манере отвела взгляд в сторону. Что ж, после моего разговора с Вадиком Микара вряд ли подумает, что я затаил на неё обиду.
— Так, погоди, как так получилось, что ты путешествуешь с Кирой, но при этом не знаешь точно, кто она? — удивлённо спросил меня Вадик.
— Да знаю я, просто не сразу её признал… — сказал я, но мой ответ явно не удовлетворил моего брата.
— Как? Как можно не запомнить лица девушки, ради которой ты бросился под машину?
— Слушай, таранящая человека машина не способствует улучшению его памяти и других функций мозга, ясно? Я из того дня по помню только дождливую погоду, запах духов, чёрные волосы и свет фар. Хорошо, что я вообще сохранил возможность трезво мыслить и делать правильные выводы посредством дедукции.
— И ты в итоге догадался, кто я, но ничего не сказал? — вкрадчиво спросила у меня Микара.
Так, похоже, сейчас кто-то затаит обиду уже на меня.
— Да, я… Я решил отложить этот разговор на потом.
— На потом, значит, — задумчиво повторила девушка.
— Да. Ты злишься на меня из-за этого?
— Не знаю. Я ещё не решила.
— Как такие вещи можно?.. А, ладно, неважно. Может, мы уже отсюда пойдём?
Микара молча отворила дверь и вышла на улицу. Вадик сочувственно похлопал меня по плечу и направился следом за девушкой.
— Да что я не так сделал? — спросил я вслух, а затем вздохнул и поспешил за своим только что сформировавшимся отрядом.

Мы направились в обратную сторону, желая поскорее покинуть Иннсмут. Если повезёт, то, добравшись до территории Железного легиона, мне удастся разыскать там Вендиго и рассказать ему всё о делах Эрдема. Это сейчас была наиболее приоритетная из моих задач после поисков Вадика, ведь на данный момент никто, кроме одного из сильнейших кланов, не сможет остановить Сфинкса от расправы надо мной.
Пересекая знакомые места, мы двигались быстро, но старались не шуметь. В любом месте нас могла поджидать засада, какая-нибудь убойная ловушка или же нам мог повстречаться очередной заблудившийся голем. Обсудив наше построение, мы решили, что разумнее всего будет выставить впереди отряда Вадика, так как он держит удар лучше меня и Микары, а также одним своим видом отваживает дураков от желания на нас напасть.
Наверняка регенерация моего брата не работает задарма. Она явно справилась со всеми его ранами, оставив на их местах новые шрамы, но что она потребовала взамен? Какую энергию? И какие у неё есть недостатки?
Я вспомнил про свалку из упаковок от еды. Похоже, что регенерация ускорила метаболизм Вадика и заставила здоровяка слопать почти все его запасы продуктов. Вдобавок, несмотря на свою новообретённую стать, в движениях моего брата читалась слабость, неестественная усталость. Его бледнота возникла не в следствии действия каких-то навыков, а из-за существенной кровопотери, которую регенерация не смогла возместить.
— У меня что-то на лице? — поинтересовался Вадик, приметив мой сфокусировавшийся на нём взгляд.
— Как именно работает твоя регенерация? — спросил я вместо ответа. — Ты уже разобрался с принципом её работы?
— Да, она просто ускоряет излечение ран. И, вроде бы, всё.
— Ею можно как-то управлять?
— Не знаю. Напрямую, кажется, нет. Но регенерация работает намного хуже, если не обеззараживать полученные раны. А вот при правильной обработке некоторые неглубокие ранения залечиваются практически целиком за пару-тройку часов. Даже следов не остаётся.
— У тебя ещё много медикаментов осталось?
— М-м-м-м… — Вадик задумался и начал поочерёдно материализовывать в своей бездонной сумке один предмет за другим и половину из них передавать мне. — Пара десятков бинтов… чуть меньше половины литра хлоргексидина… различные антибиотики, которые вроде как должны продаваться только строго по рецепту… Мне их так продали. Ну и всякие мелочи вроде лекарств от простуды, жаропонижающих…
— Я смотрю, ты подготовился основательно, — заметил я.
— Да, потратил последние карманные, — тоскливо ответил брат.
— Не думаю, что тебе они понадобятся в обозримом будущем, — сухо сказала Микара, от чего Вадик помрачнел ещё сильнее. Вполне возможно, что на Земле его уже с распростёртыми объятиями ждёт полиция.
— Дай-ка мне один бинт, — попросил я брата. — Перевяжу свои пальцы на правой руке, чтобы поменьше ими двигать.
— А что у тебя с рукой? — удивился Вадик.
— А, ты же не знаешь… Ох, ты столько всего не знаешь… Я расскажу всё на привале, это долгий разговор. А сейчас поделись бинтами.
Вадик протянул мне пластиковую упаковку с бинтом внутри.
— Тебе помочь? — спросил он у меня.
— Сам справлюсь, — ответил я и занялся перевязкой.
С навыком камиранская медицина мне не составило труда наложить самому себе бинт. Базовые познания первой помощи у древних жителей этого королевства были примерно такими же, как и на Земле. Даже методы перевязки практически ничем не отличались.
— А что за навык позволил тебе отрастить когти? — поинтересовался я у Вадика, пока мы пересекали один из длинных мостов.
— Аспект зверя. Он позволяет временно перенимать некоторые отдельные черты у известных мне зверей. Вот только он сжирает ману и, причём, не мало. А запас маны у меня небольшой.
— Он у тебя есть? — удивился я.
— Не, у меня он целиком состоит из божественной энергии, дарованной Велесом и параметром «вера». Велес мне подарил и сам аспект зверя. Заодно сказал, что видит во мне потенциал, и что скоро я буду достоин стать одним из его жрецов. Хороший мужик, в общем.
— Бог подарил тебе целый навык? Аспект зверя же не F-ранга, верно?
— Не, ранг «E».
— Неплохо, — произнёс я с лёгкой завистью.
Хель пока делилась со мной только обморожением пальцев, сомнительным благословением и одним самоубийственным заданием. Впрочем, нет, не стоит забывать, что Богиня мёртвых спасла меня от смерти, хоть и могла попросту завладеть моей душой. Мне не на что жаловаться.
— Чему ещё ты научился за последнее время? — поинтересовался я у Вадика.
— Я добил силу и выносливость до десятки. За десятку силы я получил навык «мощь гиганта», который просто дополнительно увеличивает мою силу и немного прибавляет мне в росте.
— Немного? Погоди, ты же сказал, что повысил силу до десяти. Это ведь порог, верно?
— Да, — Вадик кивнул. — Навык полностью пришёл в действие лишь после того, как я разблокировал следующий порог.
— Ох… То есть, теперь ты будешь ещё больше вкладываться в силу?
— Нет, в таких вещах важно поддерживать баланс. Нужно сперва нагнать ловкость, да и живучесть лишней не будет…
— И зачем тебе с регенерацией ещё больше живучести?
— Как минимум для того, чтобы легче переносить кровопотерю, а также серьёзные ранения. Не думаю, что регенерация поможет мертвецу…
Я поморщился. Вадик рассуждал здраво, но основное русло его мысленного потока мне не нравилось. Вместо адаптации к ранениям нужно научиться сражаться так, чтобы их не получать вовсе.
— А что ты получил за десятку выносливости? — спросил я.
— Энергетический вампиризм, — ответил Вадик.
— Чего?
— Этот навык незначительно восстанавливает мои силы, когда я убиваю противника и поглощаю его ОС. Он мне сильно помог с големами. А ещё он отлично комбинируется с моим рывком, хоть и ощущения вызываются ещё те. Будто ты слишком резко встаёшь с кровати и едва не теряешь от этого сознание.
— Странно, что ты в свои восемнадцать лет вообще знаешь, какого это, — сказал я, а затем тут же обернулся в сторону приглушённого стука, который раздался на небольшом отдалении от нас.
— Что-то не так? — спросила у меня Микара.
— Да. Мы не одни…
Сфокусировавшись на истинном взоре, я увидел силуэт невидимки, наблюдавшего за нами с балкона здания, отделённого от нас пропастью. Похоже, что настало время продемонстрировать новообретённые умения как моему брату, так и мне самому.



Глава 11

Прочь из Иннсмута


Я начал фокусировать ману для удара молнии, но похоже, что невидимка приметил мой взгляд и догадался о своём разоблачении. Незнакомец скрылся за зданием быстрее, чем я успел применить заклинание.
— Сколько их? — встревоженно спросила у меня Микара.
— Пока что один, — ответил я, опуская руку и рассредоточивая ману по телу. — Думаю, это был разведчик.
— Их разведчики редко ходят далеко от основного отряда, — мрачно произнёс Вадик. — На нас нападут с минуты на минуту.
— Тебе встречались отряды Честных людей более чем из трёх человек?
— В первый раз я нарвался сразу на четверых, а потом издали видел только тройки. Может быть, у этих отрядов где-то отдельно ходили разведчики, но они мне на глаза не попадались.
— Ясно…
Нападут ли убийцы игроков на отряд, который на цифрах примерно равен им по силе? Наверно, только в том случае, если у них будет преимущество, а я только что продемонстрировал, что могу обнаруживать невидимок. Но если Честные люди прознали о пропаже двух отрядов в этой части Иннсмута, то могли прислать сюда гораздо больше людей. Пожалуй, развеивать истинный взор пока что не стоит.
— Вадик, ты знаешь, где находятся ближайшие проходы в тоннели? — спросил я у брата.
— В тоннели?.. Погоди, ты же не имеешь ввиду, тоннели на третий уровень?
— И их в том числе. Так ты знаешь или нет?
— Големы выходили из одного здания целыми пачками, и вряд ли внутри него могла уместиться их фабрика. Это совсем неподалёку отсюда.
— Тогда идём туда.
— Стой-стой-стой, — запротестовал мой брат. — На третий уровень? Это разве не самоубийство?
— Ты уже выполнил своё задание?
— Нет.
— А на его выполнение нам осталось немногим больше двух суток. Если уж боя не избежать, давай выберем тот, который будет нам выгоднее.
Вадик недовольно цокнул языком, но затем кивнул.
— А ты рассчитывал убить ещё кого-то из Честных людей? — удивился я. — Четверых тебе было мало?
— Я наделся воздать этим гадам за то, что они гоняли меня здесь как собаку, — пробурчал Вадик.
— Не забывай, что Система уже повесила на тебя статус убийцы игроков. Продлевать его не стоит, иначе мы опять здесь застрянем. В прошлый раз я был вынужден целые сутки скрываться в Хельхейме, прежде чем смог вернуться в Лонгфол.
— Да, знаю-знаю.
За одну лишь неделю, что мы не виделись, Вадик стал куда более хладнокровным и даже немного кровожадным… Да уж, этот мир преображает людей и их образы мышления. Я слышал, что жизнь человека, находящегося под постоянной угрозой, начинает течь быстрее, и быстрее протекают изменения в его взглядах и характере, но не ожидал увидеть это столь наглядно на примере родного брата. Впрочем, сейчас эти изменения придутся как нельзя кстати.
Не успели мы пересечь третий мост, как на балконах зданий неподалёку от нас показалось сразу двое невидимок. Я предупредил отряд и, стараясь делать вид, будто я не обнаружил противника, принялся вновь подготавливать удар молнии.
В миг, когда я резко повернулся к одному и противников и направил на него пальцы, высвобождая мощный заряд маны, в мою сторону устремилась стрела, которая едва не пронзила мне шею. В последний момент Вадик успел оттолкнуть меня в сторону, и наконечник стрелы лишь едва полоснул его запястье, а я же едва устоял на ногах и выпустил заклинание. С раскатом грома молния врезалась чуть ниже балкона, на котором стоял противник.
— Что?.. — в изумлении проронил мой брат, оглянувшись в мою сторону. — Что это было⁈
— Не отвлекайся! — крикнул я в ответ. — Пригнись!
Мы с братом нырнули за парапет моста, разминувшись с ещё одной стрелой, после чего я огляделся по сторонам.
— Где Микара⁈ — громко спросил я, осознав, что девушка пропала из виду.
— А мне откуда знать? — произнёс Вадик. — Она же рядом с тобой шла!
Я аккуратно выглянул за парапет, и над моей головой тут же просвистела очередная стрела, а затем врезалась в поверхность моста чуть позади меня и сломалась о неё. Стрела была несистемной.
Короткого взгляда не хватило на то, чтобы полностью оценить сложившуюся ситуацию, но Микару я нашёл: прильнув к парапету балкона, который примыкал к нашему мосту, девушка в полуприсяде кралась в обратную сторону.
— Нашёл её? — спросил Вадик. — Она что, сбежала?
— Нет… — ответил я с небольшой неуверенностью. — Не думаю. Я думаю, она хочет подобраться к стрелкам с фланга. Нам нужно отвлечь на себя внимание.
— О, это я могу… Они из луков стреляют или из арбалетов?
— Один точно из лука, на счёт второго я не уверен.
— Отлично… — Вадик расплылся в несвойственной ему азартной улыбке.
— Только не становись приманкой для стрел, — обеспокоенно произнёс я.
— Поверь, я справлюсь.
С этими словами Вадик применил рывок и за одно мгновение достиг противоположного конца моста. Прежде, чем лучники успели на него нацелиться, мой брат добежал до ближайшего здания и всем весом врезался в деревянную дверь, выбив её с петель и ввалившись внутрь помещения.
— Так, ладно, а дальше что? — спросил я скорее у самого себя.
В целом отвлекающий манёвр был неплохим. Возможно, лучники так отвлеклись на моего брата, что могут не успеть среагировать на следующую выпущенную мною молнию. Но если я ошибаюсь, то поймаю стрелу и, вероятно, погибну. Такой расклад меня не устраивал.
К счастью, план Вадика шёл на порядок дальше, чем просто протаранить своим туловищем вход в дом. Подняв с пола дверь, он взял её двумя руками и прикрылся ею как ростовым щитом, а затем принялся двигаться с ней в мою сторону. В дверь сразу же вонзилась пара стрел, но их наконечники застряли внутри древесины и не показались с противоположной стороны.
— Неплохо, — произнёс я, когда Вадик добрался до меня. — Только смотри, чтобы тебе пальцы не отстрелили.
— Да брось, эти лучники не такие уж и меткие, — сказал Вадик, пожав плечами и этим же движением чуть приподняв дверь. Кажется, он практически не чувствовал её веса. — К тому же, если и отстрелят, то регенерация их отрастит заново. Ведь так?
— У меня не спрашивай, я не знаю. Давай не будем на это рассчитывать. Пожалуйста.
Я поднялся на ноги, встав позади своего брата и его импровизированного щита, а затем, аккуратно выглянув из-за двери, выпустил новую молнию. Пальцы левой руки охватила жгучая боль, а разряд угодил чуть ниже цели — в парапет, закрывающий нижнюю половину её тела. Зато этого хватило, чтобы изрядно напугать невидимого лучника и заставить его залечь за укрытие. Я же воспользовался этим, чтобы осмотреть остальное поле боя, стараясь не светиться перед вторым стрелком.
Четверо игроков двигались к нам спереди, ещё двое — со стороны Микары. Девушка спряталась за зданием и пропустила убийц мимо себя на балконе, а затем направилась следом за ними. Подкравшись со спины к ближайшему, она одним движением кинжала вспорола ему горло и затем тут же бросилась на второго. Тот едва успел отскочить назад и отразить выпад, но Микара быстро материализовала во второй руке ещё один кинжал и вонзила его противнику в живот. Убийца выронил своё оружие, после чего девушка оборвала его жизнь взмахом своего первого клинка.
— Что за жесть она вытворяет? — ошарашено произнёс мой брат.
— Думаешь, мы такого не делаем? — равнодушно спросил я и преградил путь четвёрке подступающих противников стеной огня. — Если Микара не расправится с лучниками быстрее, чем до нас доберутся те четверо, нам придётся туго.
— В этом случае держись пониже и прикрывай меня магией. Пара стрел меня точно не убьёт.
— Да? У тебя что, череп стал бронированным? Или через шею течёт много лишней крови? Не принимай необдуманных решений! Анализируй ситуацию.
А ситуация всё ещё не складывалась в нашу сторону и омрачилась тем, что с противоположной стороны стены огня подул мощный порыв холодного ветра, сопровождаемого разрастающейся пёстрой аурой. Среди противников тоже был маг, вот только едва ли он понимал, как правильно тушить огонь. Пламя никуда не делось, но продолжало истощать мою ману.
— Ты же так истратишь все свои силы! — обеспокоенно воскликнул мой брат.
— Поверь, у меня в запасе их немало, — ответил я и извлёк из бездонной сумки крупный кристалл маны, который я заполучил в бою против последнего голема-крушителя.
В теории мои пальцы выдержат ещё одно-два применения удара молнии, но после этого придётся колдовать другой рукой. А искры или удар молнии не воспламенят бинты? Так, ладно, мы оказались не в той ситуации, чтобы я мог позволить себе сдерживаться.
Пользуясь тем, что один из лучников так и не решился вновь показаться из своего укрытия, я размотал бинт на правой руке, развеял истинный взор, чтобы оно не застилало обзор, и прицелился в сторону силуэтов за стеной огня. Сосредоточив ману, я применил новый удар молнии и увидел, как один из противников упал. Быть может, я рано начал приписывать нашим противникам преимущество?
Стоило мне об этом подумать, как из стены огня вырвалась точно такая же молния, как и моя. Мощный разряд электричества мгновенно домчался до нашей позиции и врезался в прикрывающую нас дверь. Вадик смачно выругался и зарычал от боли.
— Тебя зацепило? — спросил я.
— Ага, — озлобленно ответил он. — Пальцы обожгло. Сглазил ты меня…
— Брось, таких заклятий в моём арсенале нет.
Не знаю, как выглядела сейчас «щит» с другой стороны, но с нашей он покрылся глубокими трещинами. Ещё одного такого удара он не переживёт… Надо поразить мага раньше, чем он поразит нас.
Я выглянул из-за двери и начал сосредотачивать ману, как вдруг прятавшийся лучник вновь набрался смелости, показался из-за укрытия уже без невидимости и поспешно натянул лук. Я нырнул за дверь, и стрела промчалась мимо меня, но применить заклинание мне так и не удалось.
Неожиданно со стороны одного из лучников раздался отчаянный крик, источник которого стремительно полетел куда-то вниз.
— Что произошло? — спросил я у Вадика, заметив, что тот тщательно всматривался в образовавшуюся на щите трещину.
— Кира… Микара столкнула одного из лучников с балкона.
— Не стала брать на себя штраф за убийство? Она молодец.
— Она меня немного пугает…
— Это нормально. Думаю, ты её тоже.
Со стороны созданной мною стены огня послышался восклик.
— Отступаем! — кричал один из противников. — Перегруппируемся с другими отрядами!
Значит, придут и другие? Это нехорошо… В следующий раз Честные люди приведут с собой кого-то значительно выше нас уровнем.
Убедившись, что команда к отступлению не являлась обманным манёвром, я развеял стену огня. Трое бойцов Честных людей бросили своего поджаренного молнией товарища и побежали прочь. Я на короткий миг возобновил действие истинного взора, однако след второго лучника уже простыл.
Я оценил оставшиеся у меня силы. Вместе с ещё не иссякшим кристаллом маны в моём запасе осталось чуть меньше тысячи магической и божественной энергии, что хватит на ещё один-два таких боя. И всё же вступать в них слишком рискованно и попросту невыгодно.
— Это было опасно, — произнёс Вадик, отбросив «щит» в сторону. Внешняя сторона двери вся почернела от копоти и, похоже, едва не воспламенилась. — Но мы справились.
Ожоги на руках брата и его порез зарастали прямо на моих глазах. Процесс займёт минуты, но такая скорость восстановления всё равно выглядела феноменально.
Вскоре к нам вернулась Микара. В руках у девушки была пара новых карт, а её статус переменился.
Микара. Человек. Уровень 6
Награда за убийство игрока Микара: 10 ОС!
— У одного из убийц не было красного статуса? — догадался я.
— Да, — ответила девушка без заметного беспокойства в голосе. — И у лучника тоже.
— Что у тебя за карты?
— С последнего противника выпал навык «стрельба из лука». Поэтому я забрала его лук и стрелы. На остальное я не стала тратить время.
— А бездонная сумка?
— У лучника её не было, как и у тех двоих, что пытались вас обойти.
Я кивнул.
— Ладно, оставь лук и карту навыка себе, — произнёс я.
— Это ты так надо мной подшучиваешь? — насупилась девушка. — Забыл про моё зрение? Пусть Вадим их возьмёт.
Я с сомнением покосился на здоровенные ручища брата.
— Надеюсь, лук достаточно длинный, — проговорил я с лёгкой усмешкой.
Микара протянула Вадику добытую оружейную карту, и тот материализовал оружие. Лук действительно оказался длинным, но не выглядел таким в руках моего брата. Впрочем, пользоваться им он сможет.
— А карта выпала уже насыщенной? — спросил Вадик.
— Нет, — Микара отрицательно покачала головой.
— Ничего, у меня остались в запасе немного ОС. На пару уровней владения оружием хватит.
Вадик взял карты, поглотил навык одной из них, а другую убрал в бездонную сумку. Затем Микара достала полтора десятков стрел и передала их моему брату.
— Неплохо, — произнёс он. — Должно хватить на первое время.
— Погоди, у меня есть ещё, — сказал я и полез в свою бездонную сумку.
Я отдал Вадику стрелы, которые мы заполучили у Клопа. В сумме с ними у нас набралось чуть меньше сорока штук. С таким запасом Вадик спокойно сможет сражаться и в дальнем бою.
— Ладно, теперь я не так расстроен, что только Микаре достались ОС, — заключил мой брат.
— Да-да, — произнёс я, скривившись. — Расскажи мне об этом больше.
— Готова отдать лишние вместе со статусом убийцы, — сказала девушка, также не оставшись в стороне.
— Мороки с этим статусом убийцы… — проворчал Вадик. — Наказание для победителя. А ведь Честные сами пришли с нами сражаться.
Я равнодушно пожал плечами. С несовершенством и несправедливостью правил Системы я давно свыкся.
— Ты опять обгорел, — сказала Микара, заметив мои ожоги. — Дай посмотрю…
— Ничего страшного, не хуже, чем после битвы с крушителем, — ответил я, но сделал шаг к девушке, чтобы дать ей себя исцелить.
— Вы столкнулись с ещё одним крушителем? — спросил Вадик.
— Ага. Причём, с дефектным, а не повреждённым. Кое-как его одолели.
— Ого…
Вадик уважительно кивнул. Микара взяла мои руки и, пополняя ману за счёт своих кристаллов, применила на мне подряд сразу три малых исцеления.
— О, а правая рука болит уже совсем немного, — сказал я, попробовав пошевелить пальцами на ней. — Но на всякий случай я снова её забинтую.
— Когда выполним задание, я вложу в неё исцеления на всю оставшуюся ману, — пообещала мне Микара. — Быть может, тогда она полностью выздоровеет.
— Спасибо. Но пока что побереги силы. У тебя ещё остались кристаллы?
— Немного.
— Хорошо. Тогда уходим, пока убийцы не вернулись.
— Остальные трофеи забирать не будем? — уточнила Микара.
— Не будем тратить на это время, — ответил я, поспешно перебинтовывая руку.
— И куда же мы пойдём? — спросил мой брат, подозрительно сощурив глаза.
— В тоннели на третий уровень. В Иннсмуте нам уже не удастся сбежать или спрятаться.
Вадик жалобно простонал, но спорить не стал. Похоже, что убийц из Честных людей он боялся куда меньше неизвестных монстров и более сильных големов.

Место, вокруг которого было разбросано особенно много останков големов, и оказалось путём на третий уровень. Внутри здания всё было перевёрнуто вверх дном из-за десятков или же сотен неосторожных истуканов, которые здесь прошли. На верхнем этаже мы нашли распахнутые врата, а за ними очень длинную лестницу, которая тянулась высоко вверх без каких-либо тоннелей. Окружающие лестницу стены были покрыты множеством трещин, а свет в её конце не был ярким, но отличался от того, который источали модифицированные кристаллы маны.
— Стойте, — абсолютно равнодушным голосом произнёс Вадик. — Не идите на свет.
— Очень смешно, — также без ярко выраженных эмоций ответила Микара.
— Нет, вы только подумайте: мы идём по какой-то лестнице, расположенной где-то над облаками, навстречу неизвестности, которая с нехилой такой вероятностью может нас убить…
— И всё это с наступающими нам на пятки убийцами.
— Слушайте, а может, вы двое перестанете нагнетать? — попросил я своих товарищей. — Мы идём выполнять задание, чтобы…
— Чтобы не остаться здесь навсегда, — закончил за меня Вадик. — Знаешь, что-то я пока не стремлюсь возвращаться на Землю.
— Но рано или поздно ты же вернёшься…
— Я тоже пока что хочу остаться здесь, — робко проговорила Микара.
— Так, — строго произнёс я, чувствуя, как моё терпение начало истощаться. — Мы все трое выполним задание. Первым делом это сделаешь ты, Микара, так как твоя жизнь на Земле сейчас самая стабильная. Затем будет очередь Вадика, так как с тобой тоже ещё не всё так однозначно. И потом уже задание выполню я. Все возражения будут выслушаны, но не приняты.
Микара с Вадиком многозначительно переглянулись.
— Мне кажется, нам пора менять лидера, — произнёс мой брат.
— Согласна, — девушка коротко кивнула.
— Вот тогда мы точно все умрём! — выпалил я и тяжело вздохнул. Мои двое спутников посмотрели на меня с лукавыми улыбками. — Так, всё, хватит подрывать мой неоспоримый лидерский авторитет. Все смутьяны… будут… наказаны…
Мой разум потерял связь с речью, так как был полностью поглощён изучением открывшегося нам вида. Поднявшись по лестнице, мы очутились в руинах некоего каменного здания у подножья холмов, которые были покрыты бесчисленными обломками острых скал и зданий. Облачная завеса над нашими головами имела широкую брешь, над которой виднелся обвалившийся свод ещё одной колоссальной пещеры. За этой же брешью, а также за дырой в своде виднелся бирюзовое небо, с которого под углом падали вниз яркие солнечные лучи.
— Это… — проговорила Микара, с трудом подбирая слова. — Это небо настоящее?
— Я не знаю, — задумчиво ответил я. — Но я очень хочу в это верить.



Глава 12

Пищевая цепь


Какое-то время мы втроём стояли совершенно неподвижно и завороженно созерцали небосвод. Местами из провала над нами стекали целые реки, которые обрушивались наземь мощными водопадами, затапливая округу и образовывая целые озёра. Из-за холмов, образованных обрушившейся толщей земли, было не разглядеть округу, однако меж ними и облачной пеленой проглядывались верхушки трёх исполинских башен.
— Давайте не будем здесь задерживаться, — неохотно произнёс я. — Если Честные решатся последовать за нами сюда, нам лучше поскорее оказаться как можно дальше от лестницы.
— Ага, — согласился Вадик.
Сделав в шаг сторону, мой брат тут же замер и опустил взгляд. Под его ногой лежала врытая в землю голова «одноглазого» голема. Судя по размерам головы, её предыдущий обладатель был не меньше крушителя, а может быть, и больше. К счастью, сейчас голова не опознавалась Системой, не источала магию и не подавала каких-либо других видимых признаков жизни.
— Идёмте, — повторил я и направился к уходящей вверх тропе, разделяющей пару крутых холмов.
Останки големов здесь были повсюду, но в основном только те, которые было тяжело вытащить из-под земли и завалов. Лишь изредка нам попадались ржавые, бесхозные металлические детали, которые истуканы-уборщики либо пропустили, либо же сочли ненужными.
— Как думаете, что там наверху? — поинтересовалась Микара, всё никак не отводя взгляда от бреши в облаках. — Ну помимо небосвода.
— Город, — рассудил я.
— Я вижу его под сводами пещеры, но что над ним? Что находится на поверхности пятого уровня?
— Тоже город… но другой. Нормальный, построенный под настоящими облаками, а не над иллюзорными. Видите обломки? — Я указал пальцем на крупные куски зданий, расположенных наверху холмов. — Ни за что не поверю, что они могли так сохраниться, если бы оказались под рухнувшей толщей земли, а не на ней. К тому же в описании второго задания было сказано, что некий Солнечный Собор нужно искать на верхнем уровне. Думаю, он находится где-то в том самом городе.
— Если только он не рухнул сюда, — сказал Вадик, покосившись на окружающие нас руины. — Что будет с глобальным заданием, если Собор окажется разрушен? Оно посчитается проваленным? И что тогда?
— Я знаю об этом не больше твоего. Сейчас нам лучше сосредоточиться на происходящем вокруг. Помните, что здесь игрокам принадлежит всего один портал, и тот оккупирован Гоплитами, которые, вероятно, нас не жалуют. Найти на этом уровне безопасные места может оказаться трудной задачей.
Мы прошли сквозь ущелье меж холмами и очутились на относительно невысоком и весьма узком плато, с которого открывался вид на окрестности. Третий уровень оказался сравнительно небольшим, по крайней мере не таким бескрайним, каким казался первый. До самой дальней точки пелены облаков, окутывающей стены пещеры, было где-то около двадцати километров, не больше. От трёх уцелевших башен и ещё двух обрушившихся расходилась целая сеть огромных акведуков, которая в нескольких местах уходила под землю, а в паре мест была развалена до состояния руин.
Что меня особенно удивило, так это то, что третий уровень оказался почти целиком покрытым лесами, куски которых были выжжены пожарами или чем-то пострашнее. Сквозь леса прорезались крупные поселения, выстроенные вокруг очень крупных, широких зданий с большим количеством дымоходов на черепичных крышах. Это какие-то заводы? Заводы по производству местного сверхпрочного стекла? Или же големов?
В каждом из пяти таких поселений находилось по одному «заводу», а возле каждого «завода» была построена достаточно высокая каменная башня с открытой крышей, наверху которой блестела некая сложная металлическая конструкция. К несчастью, моего восприятия было недостаточно, чтобы хоть как-то опознать эти объекты. Зато каждая из башен служила своего рода маяком, по которым можно было легко ориентироваться на местности.
— Как на счёт того, чтобы спуститься с плато и укрыться в лесу? — предложил я.
— Звучит неплохо, — ответила Микара. — Пока что на нас никто и ничто не нападает… Может, я смогу выкрасть время, чтобы поднять характеристики.
Я кивнул девушке и, приметив на краю плато уходящую вниз тропу, направился к ней. Впрочем, остановившись на её краю, я осознал, что без верёвки или очень хорошего чувства равновесия здесь легко можно свернуть шею.
— Может, здесь есть другие спуски? — предположил я.
— Да брось, здесь не так уж и опасно, — возразил мой брат. — Мы же торопимся, уходим от возможной погони, не забыл?
— Я-то это помню, но…
— Я пойду первым, — решительно заявил мой брат. — Если кто-то сорвётся вниз, я подхвачу.
— Хорошо, — сдался я. — Тогда я за последую тобой, а Микара замкнёт строй.
— А почему я пойду последней? — удивилась девушка.
— Потому что если я не удержусь и кубарем покачусь вниз, то могу тебя сшибить. А вот ты со своим проворством и грацией вряд ли упадёшь.
Девушка лишь опустила взгляд и больше ничего не сказала. Я воспринял её реакцию как согласие с моими доводами.
Придерживаясь за скалистые выступы плато, Вадик принялся спускаться по тропе, а мы последовали за ним. Для моего брата здесь было особенно узко, и в те редкие моменты, когда его подводило чувство равновесия, Вадик попросту вцеплялся пальцами в камни и землю со всей своей недюжей силой. После третьего раза, когда едва не покатился кубарем вниз, терпение брата иссякло, и он активировал аспект зверя. Отрастив медвежьи когти, Вадик продолжил спускаться уже гораздо увереннее. Вдобавок эти когти оставляли в земле весьма глубокие дыры, за которые было удобно держаться пальцами.
Где-то на середине тропы и, полагаю, на половине оставшейся у моего брата мане, я увидел летящие над лесом силуэты двоих големов-охотников… Этих безногих механических убийц с арбалетами я узнаю среди любых других истуканов. Големы летели к верху плато, и их намеченный маршрут пролегал в опасной близости от нас. Похоже, что мы не успеем осторожно спуститься до того, как они будут совсем рядом.
— Замрите, — тихо произнёс я брату и Микаре.
— Что? — непонимающе спросил Вадик и принялся оглядываться по сторонам. — Что происх… О. О-о-о! Да мы в дерьме!
Мы с Вадиком посмотрели вниз. До земли оставалось всего восемь метров, вот только у подножья плато лежали крупные камни и небольшие обломки зданий. Прыжок отсюда не должен оказаться смертельным, но я не питал надежд выжить на третьем уровне с переломанными ногами.
— Я прыгаю, — решительно заявил мой брат.
— Что? — произнёс я, едва не перейдя на крик. — Не вздумай.
— Да ладно, здесь немногим выше, чем на том мосту, с которого мы сиганули в прошлый раз. Ну помнишь, когда мы удирали от орды големов? Лучше уж я ногу подверну, чем получу арбалетный болт в спину.
— Но мы же за тобой не…
Я не успел договорить. Вадик решительно спрыгнул вниз, затем болезненно ударился ногами о камни и издал сдавленно простонал. Завалившись набок, он схватился за своё колено. Вот же… Вот же увалень! Без его когтей мы так просто не спустимся!
— Что делаем? — взволнованно спросила у меня Микара. — Пойдём по тропе?
Мне однозначно не хватит проворства, чтобы быстрой сойти по ней, но вот Микара вполне на это способна. Быть может, мой тёмный плащ скроет меня на фоне земли и скал?
— Я пропущу тебя вперёд, — ответил я. — Спускайся первой и как можно быстрее.
— Я тебя одного тут не оставлю…
— Меня одного охотники могут и не заметить. Не спорь, у нас нет времени.
Девушка стиснула зубы и кивнула. Я вжался в стену плато спиной, дабы пропустить её мимо себя, и принялся наблюдать за приближающимися големами-охотниками. Микара должна успеть…
Девушка робко обхватила моё плечо и, прижавшись ко мне, начала медленно карабкаться мимо. Внезапно её нога сорвалась с крутого уступа, и Микара едва не полетела вниз, однако в последний момент я успел подхватить её за талию. Чувствуя, как моё равновесие нарушается и перетягивает меня в сторону обрыва, я вцепился второй рукой в оставленные когтями Вадика дыры в земле. От резкого напряжения мои мышцы завибрировали, а пальцы быстро начали неметь, но я всё же не позволил нам двоим сорваться вниз.
Не без усилия я подтянул Микару к себе, после чего помог ей меня обойти. Вот только этот манёвр отнял у нас немало времени, и теперь девушка уже никак не успеет спуститься быстрее, чем сюда прилетят големы.
— Стой, — шепнул я Микаре.
Та послушалась, после чего уже я шагнул мимо девушки и закрыл её собой. Убедившись, что мой плащ и капюшон закрывают нас обоих, я вцепился второй рукой в ближайший ко мне выступающий камень.
Я прижал девушку к стене плато и замер, вслушиваясь в приглушённые звуки, которые издавали приближающиеся охотники. Пока что они нас не заметили…
Мы с Микарой затаили дыхания. Наши сердца суматошно забились в унисон, да с такой силой, что казалось, будто следующий удар вот-вот столкнёт меня в пропасть. Пальцы на моих руках начали затекать, а големы летели мимо нас издевательски долго… Чёрт, да я же так не выдержу и сорвусь вниз!
Внезапно откуда-то сверху плато раздался пронзительный вой. Я понятия не имею, что за существо может выть так, но от одного лишь этого звука по моей спине пробежался холодок, а на капюшон посыпалась земляная крошка. Когда вой утих, я очень медленно и осторожно задрал голову вверх, дабы взглянуть на новый источник опасности.
Я увидел лишь големов. Двое охотников пролетели прямо над нами, после чего сверху послышались до боли знакомые мне звуки срывающейся тетивы арбалета. Через ещё пару мгновений на смену им пришёл скрежет металла, затем звон, хруст, а после этого — тишина.
Я продолжал напряжённо вглядываться в край плато. Големов я больше не слышал, а неизвестное существо не заревело вновь. Но вскоре сверху послышались взмахи чьих-то могучих крыльев. Неизвестный мне массивный монстр, вцепившийся двумя когтистыми лапами в изломанные тела големов-охотников, пролетел над нами столь быстро, что я не успел нормально его разглядеть. Его крылья разнесли порыв ветра такой силы, что на меня вновь посыпалась земля. От одного из големов оторвался металлический винт, после чего тот упал рядом с моей ногой, звонко ударился о камень, отскочил вниз и продолжил своё падение.
— Ай! — сдавленно проронил снизу Вадик. Похоже, что винт упал прямо на него.
Ещё несколько секунд я не двигался, вслушиваясь в постепенно стихающие взмахи крыльев. Но когда сил в моих пальцах почти не осталось, я всё же отстранился от Микары и отшагнул в сторону.
— Пронесло, — сказал я девушке, которая всё ещё продолжала стоять в оцепенении. — Ты как?.. Всё нормально?
Всё лицо Микары раскраснелось, а сама она никак не решалась поднять взгляд.
— Эй! — произнёс я чуть громче. — Всё хорошо, мы теперь в безопасности. Ты…
— Замолчи, — довольно резко ответила девушка и отстранилась от меня.
Я недоумённо склонил голову набок, а затем развернулся и аккуратно направился вниз по тропе. Лишь спустя некоторое время меня осенило, что именно могло так смутить Микару.
— Оу, — произнёс я и тут же обернулся к девушке. — Ты извини, я…
— Молчи и иди дальше, — упрямо произнесла она.
Я решил не испытывать терпения Микары и продолжил путь вниз.

Когда мы сошли с тропы и почувствовали под ногами твёрдую землю, то сразу же поспешили к Вадику. Тот сидел на камне и удручённо смотрел на одну из своих ног, которая шла под немного неправильным углом чуть ниже колена.
— Сломал? — спросил я с интонацией родителя, отчитывающего провинившегося ребёнка.
— Нет, вроде бы просто нехило так её вывихнул, — возразил Вадик. — Для перелома прошло уж слишком безболезненно. Ничего, регенерация наверняка с этим… Хм…
— Что?
— Да вот я думаю, вставит ли регенерация сустав на место или же просто срастит связки и оставит всё как есть. Если она сделает второе, то я ж всю оставшуюся жизнь буду хромать!
— Вполне закономерное последствие глупого решения. Ну ничего, небольшая косолапость лишь дополнит твой диковатый образ…
— Эй! — обиженно произнёс мой брат. — Я, вообще-то, говорю серьёзно!
— Как и я. Быть может, эта травма донесёт до твоей пустой головы, что настала пора вкладываться в интеллект, а не в силу.
— Слушай, я запаниковал, ясно⁈ И не подумай, что я вас там бросил! Я просто подумал, что из-за моей неповоротливости вы не успеете вовремя спуститься.
Я глубоко вдохнул, выдохнул, помассировал виски и лишь затем взглянул на ногу брата. Вывих действительно был серьёзным, вправить ногу обратно будет той ещё задачкой… Для этого потребуется значительное усилие, к тому же аккуратно это сделать у нас не выйдет. К счастью, в аккуратности особой надобности не было, так как регенерация Вадика исправит большинство серьёзных ошибок, которые мы можем допустить.
— Микара, сможешь подавить его боль? — спросил я у девушки. Та вместо ответа лишь молча наклонилась к моему брату и применила на нём заклинание.
— Что ты задумал? — подозрительно спросил у меня Вадик.
— У меня есть два варианта, как её вправить обратно. Первый — ты это сделаешь сам, своими же руками. Будет непросто, но, думаю, ты справишься. Второй — я зафиксирую твою ногу в определённом положении, а затем прыгну на неё всем весом. Что из этого получится, я не знаю, но шансы на успех есть.
— О, боже… Так, ладно, давай я сам.
— Отличный выбор, — сказал я, расплывшись в улыбке. — Только не мешкай, а то регенерация и вправду может натворить дел.
Вадик поджал свою ногу, положил одну руку на колено, а другую упёр в голень.
— И не закрывай глаза! — приказал я брату, когда тот начал жмуриться. — У тебя сейчас подавлено ощущение боли, если ты не будешь следить за происходящим, то вывернешь ногу в другую сторону!
Вадик вздохнул, беспомощно кивнул мне, посмотрел на свой вывих, поморщился, а затем с пронзительным хрустом вправил её на место с первой же попытки.
— Ну как? — заинтересованно спросил я.
— Странно, — ответил Вадик. — Непохоже на наркоз: боль пропала, но не другие ощущения. Я чувствовал каждое смешение костей.
— Что ж, это хорошо. Пока не вставай, пускай регенерация сделает свою работу.
Вадик ещё раз кивнул.
— Кстати, ты видел ту крылатую тварь? — поинтересовался я у брата.
— Да…
— Что это было? Уж не дракон ли?
— Нет, больше похоже на виверну… — задумчиво ответил Вадик. — У неё было четыре крыла, два из которых торчали из боков, а ещё два замещали собой передние лапы. Шея вытянутая, но не слишком, а вот хвост длиннющий, да ещё и раздваивающийся на конце. Сама тварь была вся покрыта пёстрыми перьями. Не удивлюсь, если у неё и клюв был, но его я разглядеть не сумел.
— Видел, куда она полетела?
— Кажется, в сторону ближайшего поселения.
Странно. Зачем этому монстру уносить големов в сторону поселения? У него там гнездо? И что он собрался делать с этими истуканами? Вряд ли они входят в рацион странной птицы. Как всегда, вопросов у меня было на порядок больше, чем ответов…
— Только не говори мне, что ты хочешь последовать за пернатым чудищем, — опасливо произнёс мой брат.
— Хочу, — честно ответил я. — Но делать этого мы не будем. Сталкиваться сейчас с тварью, которая за считанные секунды уничтожила двух големов-охотников, будет весьма глупым решением.
— Согласен…
— Но если мы не найдём других монстров, за счёт которых сумеем выполнить задание, то вернёмся к пернатому чудищу.
— Вот… Вот я, блин, знал, что ты так скажешь!
Я равнодушно пожал плечами. Со всем своим любопытством и жаждой получить заветные ответы я старался принимать решения, полагаясь исключительно на логику и на наше стремление остаться в живых. Если для выживания нам потребуется дать бой жуткому четырёхкрылому монстру, и в процессе я обрету новые полезные знания, ничего плохого не произойдёт… Разумеется, в том случае, если мы останемся в живых.
— Раз мы идём не в поселение, то тогда куда? — поинтересовалась Микара. Девушка наконец-таки оклемалась от… всего произошедшего и вернула себе невозмутимое выражение лица.
Я осмотрелся по сторонам. Впереди нас простирался густой лес из неизвестных мне хвойных деревьев, среди которых очень редко встречались и лиственные. Последние были похожи на дубы, но имели более тёмную листву и были чуть уже в стволах. На земле также прорастал невысокий кустарник, редкая трава и множество различных растений, похожих на папоротник.
— Думаю, стоит изучить местную фауну, а также понять, какое место мы можем занять в здешней пищевой цепи, — рассудил я.
— Кстати о пищевой цепи… — произнёс Вадик. — Я изрядно проголодался. Может, мы встанем на привал?
— Только если найдём достаточно безопасное место. И ненадолго.
— Ну хоть так…
— Как нога?
— Понятия не имею, — честно ответил Вадик.
Я посмотрел на Микару. Та тут же отключила своё заклинание подавления боли.
— Ау! — от неожиданности воскликнул Вадик. — А впрочем… Не, почти не болит!
Я помог брату подняться, и тот неуверенно попробовал встать на повреждённую ногу. Затем с моей поддержкой он сделал пару шагов.
— Вроде бы ходить могу, — озвучил здоровяк своё наблюдение. — Но знаешь, что точно позволит мне побыстрее залечить ногу?
— Привал? — догадался я.
Вадик довольно закивал головой.
— Ладно, — сжалился я над братом. — Посмотрим, что можно найти в этом чёртовом лесу.



Глава 13

Две силы


Леса третьего уровня жили своей собственной жизнью, и война между игроками, големами и неизвестными нам монстрами оказывала на неё не так много влияния. По небу то и дело пролетали птицы, в земле копошились насекомые, а меж деревьями можно было изредка различить тени каких-то мелких зверушек.
Систему не интересовало зверьё, основное призвание которого не заключалось в убийствах других существ. Птицы и насекомые не опознавались ею и, вероятно, не могли принести ОС. Конечно, эту теорию было бы неплохо проверить, но сейчас нам было совсем не до охоты.
Вадик кое-как продолжал идти своим ходом уже без моей поддержки, однако заметно прихрамывал. Микара выглядела бодрой, но изрядно напряжённой. Я и сам неустанно всматривался в каждую тень и всё никак не мог избавиться от ощущения, что помимо диких зверушек между деревьями прячется что-то ещё, что-то совершенно иное, тёмное и кровожадное. Каждый шорох, каждый шелест листвы и хруст веток заставлял всех нас вздрагивать и либо тянуться к оружейным картам, либо же готовиться читать заклинания.
Вскоре меж деревьями показалась просека. Мы вышли к ней и увидели целый лесоповал, нагромождённый выкорчёванными пнями и переизбытком срубленных брёвен. Наверху высоких стопок брёвна выглядели вполне свежими, но к низу они становились старше, а ближайшие к земле и вовсе сгнили и превратились в труху.
— Кто-то с упорством маньяка продолжает рубить лес, но при этом оставляет гнить брёвна? — удивлённо произнёс Вадик.
— Похоже на то, — я кивнул. — Думаю, это дело рук дефектных големов. Или же повреждённых. Наверняка истуканы исполняют последнюю поставленную им задачу на протяжении столетий и не шибко переживают на тему того, что их работа уже никому здесь не нужна.
Мы продолжили идти по просеке, и через некоторое время моя теория нашла подтверждение: впереди послышались звуки работающих пил и стук топоров. Отряд из полутора десятков големов активно занимался работой на одном из участков лесоповала. Двенадцать големов выглядели вполне стандартно, но шестеро из них были экипированы массивными, сильно проржавевшими топорами. Ещё трое превосходили остальных ростом почти в полтора раза, отличались очень широким и устойчивым строением тел, сплюснутыми укреплёнными головами, а также наличием массивных циркулярных пил на концах правых рук.
Девять големов-лесорубов занимались работой, а шестеро стояли подле них и, вероятно, занимались охраной отряда. Мы сместились в лес и принялись наблюдать за трудягами из зарослей, дабы ненароком не привлечь их внимание.
— Как думаете, эти големы могут подойти нам для выполнения задания? — поинтересовался Вадик.
— Очень маловероятно, — рассудил я. — Большинство из них даже не воины, хоть та троица с пилами и выглядит внушительно.
— Кентавр выглядел внушительно, — напомнила нам Микара. — Но уровень и ранг у него оказались небольшими.
— Всё же я бы взглянул на статусы этих големов, чтобы удостовериться.
— Мы будем нападать на такой большой отряд? — спросил мой брат.
— Посмотрим по ситуации… Вы пока постойте здесь, а я взгляну на лесорубов поближе.
— Это опасно, — произнесла Микара, нахмурившись. — Я иду с тобой.
— Не думаю, что это… — заговорил было я, но Микара меня перебила.
— Я могу перемещаться тихо и незаметно. Тебе незачем рисковать одному.
— Мне на душе спокойнее, когда я рискую один, но… — я бессильно развёл руками. — Не стану с тобой спорить. Идём вместе.
— А я? — проронил Вадик. — Я тогда тоже пойду с вами.
— Нет, вот ты точно остаёшься здесь. Ты не просто можешь нечаянно задеть ветку, пока крадёшься, ты дерево повалишь и не заметишь. Да и сбежать с хромой ногой ты не сумеешь.
Вадик тоскливо вздохнул и махнул на нас рукой. С одной стороны его раздражение показалось мне глупым, но с другой… Грешно жаловаться на то, что никто в нашем отряде не любит отсиживаться за спинами, пока другие рискуют своими жизнями.
Осторожно продвигаясь меж деревьями, мы с Микарой тщательно выверяли каждый наш шаг, прежде чем его сделать. Големы, которых мы встречали до этого, не отличались зоркостью или острым слухом, но на третьем уровне всё может оказаться совершенно иначе. Немного дополнительной осторожности нам не повредит.
Моя справка Системы начала действовать, когда до големов оставалось примерно двадцать пять метров. Лесорубы всё ещё были поглощены работой, а охранявшие их истуканы едва шевелили головами из стороны в сторону, так что мы, похоже, остались незамеченными.
Все двенадцать стандартных големов были опознаны мною как дефектные, и их уровни варьировались от четвёртого до седьмого. Но вот их собратья с пилами оказались на порядок внушительнее.
Дефектный голем-лесоруб (68%). Уровень 8.
Дефектный голем-лесоруб (68%). Уровень 9.
Дефектный голем-лесоруб (67%). Уровень 12.
Двенадцатый уровень? Я присмотрелся к этому голему, но не приметил в нём ничего выдающегося. Все трое «элитных» лесорубов не имели на телах видимых повреждений и следов ржавчины. Лишь сенсоры голема девятого уровня немного сбоили и периодически поочерёдно мигали. Применив истинный взор, я увидел, что аура вокруг сбоящего истукана нестабильна и в такт сенсорам то угасает, то разгорается. Знания, полученные от навыка конструирование големов, подсказывали мне, что у этого индивидуума были проблемы либо с восполнением энергии в кристалле маны, либо же с распределением энергии по телу.
— Увидел их статусы? — шёпотом спросила у меня Микара, сощуривая глаза в сторону големов.
— Да. Двое големов с пилами имеют подходящие для нас уровни — девятый и двенадцатый.
— Двенадцатый… Звучит весьма опасно.
— Да, звучит как уровень почти вдвое больше моего. Интересно, как он его заполучил?
— Может быть, он много сражался?
— Вряд ли. Он ведь лесоруб…
В нос ударил весьма резкий запах. Острое обоняние было присуще моему брату, но и у меня оно немного обострилось за счёт роста восприятия. Запах… отдалённо напоминал мокрую собачью шерсть. Я огляделся по сторонам и вскоре обнаружил, что мы были не единственными, кто затаился в этом лесу.
Целый… Нет, не отряд. Целая стая приблизительно из двух десятков странных существ кралась неподалёку от нас к лесорубам и пока что не обнаружила ни меня, ни Микару. Большинство из существ были покрыты тёмной шерстью и напоминали собой нечто среднее между волками и медведями, но при этом каждый из монстров друг от друга отличался. У одного из них было шесть лап вместо четырёх, другой вместо зубастой пасти имел клюв, по спине третьего тянулся высокий гребень как у какой-то ящерицы или же рыбы. Существа ходили на четырёх лапах, но их строения тел явно позволяли им перемещаться и на двух, а их длинные пальцы были пригодны для действий, требующих сложной моторики. Все эти монстры различались по размерам, и если одни были не крупнее овчарки, то другие находились в весовой категории медведя гризли.
Создавалось впечатление, будто эти существа были произведены из одного вида, но для каждого из них эволюция прошла по своему уникальному пути. Я пригляделся к статусам самого крупного монстра, а также самого мелкого.
Хищный демон плоти (59%). Уровень 10.
Хищный демон плоти (52%). Уровень 2.
Снова демоны плоти. Неужели по мнению Системы эти существа относятся к тому же виду, что и трёхрукий человекоподобный монстр, которого мы повстречали в тоннелях? Эта мысль казалась мне абсурдной, а также… ужасающей.
Один из крупных демонов задел ветвь на дереве и с хрустом её сломал. Големы резко повернулись в сторону звука, и лишь лесоруб со сбоящими сенсорами продолжил пилить деревья как ни в чём не бывало. На миг обе группы существ Системы замерли, выжидая друг от друга следующего шага.
Ближайший ко мне демонический «волк» повёл носом и начал принюхиваться, а затем посмотрел на заросли, в которых скрывался я. Я затаил дыхание и посмотрел на Микару, однако той на прежнем месте не оказалось. Пока я сосредоточенно разглядывал стаю чудищ, девушка успела либо сменить позицию, либо же попросту сбежать… Но стала бы она сбегать?
Внезапно я услышал стук от брошенного в одно из поваленных брёвен камня. Звук раздался ровно посередине между двумя группами существ, и големы мгновенно на него отреагировали. Двое «охранников» отправились к источнику звука и остановились в нескольких метров от зарослей, где прятались чудовища.
Полёт следующего камня мне удалось увидеть своими глазами. Небольшой камешек был брошен откуда-то из-за брёвен лесоповала и в этот раз ударился о ствол дерева, за которым прятался один из монстров. Двое големов направились к звуку, а монстр приглушённо зарычал.
Мне потребовалось несколько секунд, чтобы отыскать взглядом затаившуюся за брёвнами Микару. Девушка внимательно следила за перемещениями големов и старалась не попадаться им на глаза. Тем временем двое охранников добрели до засады монстров, и сразу несколько тварей кинулись на них.
— Отличный бросок, — беззвучно прошептал я одними губами, посмотрев в сторону Микары, однако девушка этого не заметила.
Клыки и когти демонов оказались необычайно прочны, а в самих звероподобных существах таилась внушительная сила. Пускай и не без усилия, но монстрам удалось вырвать обоим големам конечности, после чего четыре самые мелкие и низкоуровневые особи начали утаскивать ещё опознающиеся тела истуканов в лес.
Остальные лесорубы и их охранники оказались недовольны таким поворотом событий и со всей своей не особо выдающейся прытью поспешили на помощь собратьям. По окрестностям разошёлся дикий вой, и вся демоническая стая ринулась в атаку.
За считанные мгновения лесоповал превратился в поле хаотичной и кровавой битвы. Монстры раздирали мелких големов на куски, а массивные лесорубы рассекали повисающих на них тварей своими циркулярными пилами. Истукан двенадцатого уровня проявлял неожиданное проворство и ловил бросающихся на него противников прямо налету. После четвёртого убийства уровень голема повысился до тринадцатого, а окутывающая его механическое тело аура заметно окрепла. Тем временем его «младший собрат» распилил одного из монстров надвое, но затем одна из тварей поменьше отогнула истукану нагрудную пластину и одним точным ударом повредила кристалл маны внутри. Массивный голем покачнулся, а затем упал навзничь.
Я испытывал сильный соблазн приблизиться ко всему этому воцарившемуся хаосу, чтобы напитать мою лампу Очками Системы, но подозревал, что по целому ряду причин это была дурная затея. Во-первых, лезть к толпе сражающихся высокоуровневых существ было слишком рискованно. Во-вторых, раз големы повышают в этом бою уровни, значит, их тела или оружие сами поглощают ОС, а следовательно, моя лампа не сможет их забрать. Ну и в-третьих, если мне придётся вступить в бой, то я могу нарушить хрупкий баланс сил, после чего на меня может переключиться либо большой отряд истуканов, либо монстров.
Битва шла ещё пару минут, демоны упорно утаскивали тела големов в лес, но постепенно истуканы начали их оттеснять. Двое похожих на медведей тварей сразили лесоруба девятого уровня и, осознав, что его громоздкое тело им так просто не унести, вскрыли ему грудь, а затем вырвали из неё кристалл маны. Эти демоны намного умнее, чем они выглядят…
— Уходим! — пропитанный рыком громогласный утробный восклик на языке Системы заставил меня вздрогнуть.
Его источником оказался один из «медведей». Монстр побежал обратно в лес, а остальная стая последовала за ним, оставив позади пару раненых особей. Пятеро уцелевших големов не стали пытаться догнать демонов и вместо этого принялись добивать раненых. Быстро с ними расправившись, лесорубы будто сразу же позабыли обо всём произошедшем и продолжили заниматься своей работой.
— Это было… весьма жутко, — голос Микары раздался прямо за моей спиной, от чего я резко обернулся и едва не применил в её сторону искры.
— Чёрт, не подкрадывайся ко мне со спины в такие моменты, — шёпотом процедил я сквозь зубы.
— Прости, я не нарочно. Вернёмся к Вадику?
— Сходи за ним и приведи сюда. Я пока послежу за големами.
— Мы будем с ними сражаться?
— Да. Нам нужно убить лесоруба тринадцатого уровня.

Вадик совершенно не годился для скрытных задач, но что у него получалось отлично, так это привлекать к себе внимание. Встав на границе зарослей и лесоповала, он громко закричал, а затем принялся дубасить своей булавой по лежащей у его ног оторванной конечности голема.
Все лесорубы незамедлительно бросились к нему и угодили прямиком в расставленную нами ловушку. Выйдя из засады, я создал две стены огня и запер весь отряд уцелевших големов между двух высоких стопок брёвен. Затем я создал ещё одну стену пламени и сосредоточил жар на нижних брёвнах.
Магическое пламя быстро обращало отрухлевшую древесину в пепел. Стопки за считанные мгновения продавились под собственным весом, после чего брёвна сверху покатились вниз и завалили собою големов. Паре истуканов удалось выкарабкаться из-под завала и выбежать из огня, но лишь затем, чтобы оказаться тут же убитыми кинжалом Микары и увесистой булавой моего брата. Расправившись с дефектным големом шестого уровня, девушка подняла свой собственный уровень до седьмого.
Тем временем магическое пламя добралось до рун оставшихся под завалами противников и начало их выжигать.
Вы получили 72 ОС! (184/140) Ваша лампа получила 12 ОС! (70/320)
Вы получили 8-ой уровень! (44/160)
Вам доступно 2 очка параметров
Вы получили 48 ОС! (92/160) Ваша лампа получила 8 ОС! (78/320)

По моим подсчётам я умертвил одного дефектного голема шестого уровня и одного четвёртого, а вот лесоруб тринадцатого остался жив. И хорошо: мне пока рано выполнять задание.
Внезапно из моей стены огня послышалось завывание пилы, а через несколько мгновений оттуда вырвался массивный лесоруб. Занеся циркулярную пилу над головой, он быстрым шагом направился к Вадику. Дабы сохранить ману, я прекратил поддерживать свои заклинания, однако пламя охватило древесину и полностью не потухло. Вскинув руку в сторону голема-лесоруба, я принялся подготавливать удар молнии.
Однако голем оказался быстрее, чем я ожидал. Настигнув свою цель, он обрушил на моего брата пилу, но тот обронил булаву и упёрся двумя руками чуть ниже вращающегося перед его лицом лезвия. Удар сотряс моего брата, а его ладони обжёг нагревшийся от жара металл, но всё же Вадику удалось устоять на ногах.
— Я держу его! — с ярко выраженным волнением в голосе прокричал он.
Мысленно чертыхаясь, я задержал высвобождение своей маны. Бить молнией по брату совсем не входило в мои планы.
Микара ринулась к голему и попыталась запрыгнуть ему на спину, однако тот, не оборачиваясь, выставил ей навстречу руку. Девушка врезалась в массивную ладонь и чудом успела выскользнуть до того, как на её хрупкой шее сомкнулись металлические пальцы. Микара спрыгнула на землю и отскочила на несколько шагов.
Осознав, что дела обстоят скверно, Вадик взревел и активировал неистовство. Получив прилив сил, мой брат всё же сумел оттолкнуть от себя голема. Лесоруб покачнулся в попытке восстановить равновесие, но выпущенная ему в голову молния свалила истукана наземь.
Не теряя ни секунды на раздумья, Вадик ринулся к врагу с булавой наперевес, однако тот и не думал признавать поражение. Поджав массивную ногу, голем ударил ею в грудь Вадика и отбросил его на добрые четыре метра. Мой брат кубарем прокатился по земле, врезался спиной в ствол дерева и затем залился кашлем.
А вот Микара не спешила бросаться в атаку. Выждав, когда голем упрёт одну из своих рук в землю, чтобы попытаться подняться, она подбежала к этой руке и оцарапала одну из рун под металлической пластиной. Голем неуклюже взмахнул пилой, но Микара без труда уклонилась, а затем поразила ещё одну руну. Рука лесоруба вышла из строя, и наш противник вновь завалился на спину. Когда он попытался подняться вновь, опираясь на локоть руки с пилой, Микара вновь успешно атаковала.
Увидев, что девушка удерживает ситуацию под контролем, я подбежал к Вадику и помог ему подняться.
— Я… в норме, — сдавленно проговорил брат, давясь кашлем. — Мощно этот гад… меня приложил… Но я скоро оклемаюсь.
Я кивнул и захотел было помочь Микаре, но бой уже был окончен: девушка обесточила все четыре конечности противника и победоносно взобралась ему на грудь. Прокрутив в руках оба своих кинжала, она задумчиво посмотрела на голема сверху вниз.
— Он твой, — сказал я Микаре. — Попробуй рассечь руну на его шее, она должна быть одной из жизненно необходимых. Как я и говорил, ты первая в очереди на выполнение задания.
— Только я не уверена, что нам также повезёт с другим противником выше девятого уровня, — произнесла та. — Давай лучше ты его заберёшь.
Я лишь отрицательно покачал головой. Тогда Микара наклонилась в шее голема, лишь вскользь оцарапала руну на ней и убрала кинжал до того, как наш противник перестал опознаваться Системой.
— Что ты?.. — недоумённо проронил я, а затем увидел несколько строк системных уведомлений, возникших перед моими глазами.
Вы получили 156 ОС! (248/160) Ваша лампа получила 26 ОС! (104/320)
Вы получили 9-ый уровень! (88/180)
Вам доступно 4 очка параметров
Поздравляем! Локальная цель выполнена!
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет

Я изумлённо просмотрел уведомления, а затем перевёл взгляд на Микару. Девушка лишь усмехнулась и спрыгнула с голема на землю.



Глава 14

Демон


— Зачем?.. — спросил я, испытывая странную смесь из эмоций злости и благодарности. — Зачем ты это сделала?
Микара пожала плечами.
— А я должна называть причину? — произнесла она.
— Да! Ты уже… Ты уже не один раз меня выручала. У тебя не осталось никаких долгов передо мной.
— Они остались. И ты тоже меня неоднократно спасал… Послушай, я поступила так, потому что этого захотела. Не больше и не меньше.
— Ты поступила опрометчиво… — упрямо заявил я. — Но всё же я благодарен тебе. Только больше никогда так не делай! Я же сказал, что сперва задание выполните вы двое!
— Ты вроде бы всё ещё здесь, — заметил Вадик. — А значит, ничто не помешает выполнить задание всем нам троим.
— Это не так просто сделать…
Желаете покинуть локацию?
Да/Нет
Я «свернул» системное сообщение, заставив его исчезнуть. Отказ от телепортации может создать массу проблем, но пока что я всё ещё нужен здесь. Надеюсь, у этого предложения нет ограничения по времени.
Над поверженным нами големом засияла металлическая карта. Я дотронулся до трофея и внимательно его изучил.
Карта навыка '

Аура контроля'
Ранг: E
.
Уровень: ⅓.
Свойства:
— Позволяет ощущать любые движения вокруг в пределах четырёх метров.
Насыщение:
11/100 ОС

Весьма… странный навык. Описание, как всегда, было крайне расплывчатым, но основная суть навыка всё же была мне понятна. Видимо, именно благодаря ему голем-лесоруб столь резво реагировал на некоторые из наших атак.
Я взглянул на графу насыщения карты, а затем перепроверил свой запас ОС. Не то чтобы навык казался мне полезным, однако я отметил, что для его изучения мне не хватало всего одного Очка Системы. Похоже, что у Системы есть собственное чувство юмора и весьма скверное.
— Что-то ценное? — поинтересовался Вадик, глядя на карту в моих руках.
— Нет, — ответил я. — Навык однозначно не стоит затрат ОС и скорее разовьёт паранойю, чем сделает кого-либо сильнее. Но он наводит на одну мысль…
— Я весь внимание.
— Этот навык явно принадлежал голему-лесорубу, который во время боя поднял уровень. Похоже, что големы не просто следуют правилам Системы, они живут по ним практически точно также, как и мы…
— Но они не прыгают через порталы в Лонгфол, чтобы поохотиться, — заметил Вадик.
— Это верно. Я думаю, что они…
Мою речь прервал сдавленный хрип, который я едва уловил за треском полыхающей древесины. Жестом руки я предупредил отряд об опасности, а затем начал медленно красться к источнику звука.
Пройдя мимо нескольких стопок брёвен, я увидел тело одного из демонов, которое всё ещё опознавалось Системой.
Хищный демон плоти (54%). Уровень 5.
Перед нами лежала особь, морда которой переходила в длинный чёрный клюв. Вдобавок помимо шерсти из его лап, плеч и груди прорастали немногочисленные тёмные перья. Что же у этого существа за физиология такая, и для чего эволюция сделала столь странный виток в его развитии?
Из груди монстра в области, где у него должно располагаться сердце, торчал ржавый топор голема. Чуть ниже лезвия топора грудь существа была раздроблена, а из рваной раны торчали сломанные рёбра. И всё же каким-то необъяснимым образом существо осталось в живых.
— Ну и жуть, — проговорил Вадик. — Как оно ещё дышит?
Я осторожно приблизился к монстру и внимательнее осмотрел его раны. Увиденное меня… насторожило. Плоть демона медленно видоизменялась и меняла форму, отделяла повреждённые волокна и сосуды, а затем пыталась трансформировать уцелевшие, чтобы адаптироваться к полученной ране. Магическая аура вокруг существа также постоянно переливалась различными цветами, искажалась и то разрасталась, то сужалась обратно. Да что с этим чудищем, вообще, творится?
Судя по лёгкой вибрации топора, сердце существа ещё билось… Нет. Похоже, что оно разделилось на две части, которые бились поочерёдно. Едва ли такая физиология позволит демону долго жить. Скорее она оттягивает неизбежное.
— Добьём его? — предложила Микара.
— Да… — я осторожно кивнул, не сводя взгляда с существа. — Забирай его ОС. Тебе надо догонять нас с Вадиком по уровню.
Девушка кинула и обнажила свой клинок. Затем Микара шагнула к монстру, но я тут же её остановил за плечо.
— Погоди, — произнёс я. — Его аура стабилизировалась.
— И что это значит? — спросила девушка.
— Точно не знаю. Но будь…
Демон плоти открыл глаза. Маленькие чёрные глазёнки несколько раз моргнули, а затем уставились прямо на нас. По мышцам чудовища разошлась судорога, но встать или хотя бы поднять одну из лап у него не получилось.
— Опять… рассыпаться… на осколки… — внезапно проговорило оно гортанным голосом, слабо и сдавленно.
Микара и Вадик вздрогнули от неожиданности, и в руках брата вновь материализовалась булава. Я жестом приказал им двоим успокоиться.
— Ты… — проронил я, обращаясь к демону. — Ты нас понимаешь?
— Один язык… Одна Система… Одна клетка…
— Кто… Кто или что ты такое?
— Возрождённый… Блаженный… Благословенный…
— Благословенный? — переспросил я, нахмурившись. — Кем?
— Богом! — существо внезапно перешло на крик. — Повелителем Плоти!
— Это ещё кто?
Существо залилось громким карканьем, от которого по моей спине пробежался холодок. Лишь спустя некоторое время я осознал, что демон так смеялся.
— Зачем вы похищаете големов? — спросил я. — Что вы с ними делаете?
— Делимся дарами… — слабо прохрипело чудовище. — Обращаем к Богу… Пополняем паству…
— Так ладно, эта тварь несёт бессвязный бред, — заключил Вадик. — Давайте не будем тратить время и нервы на…
— Погоди, — я перебил брата. — Мне его слова не кажутся бредом. Я хочу их послушать.
— Тут пожарище разгорается, и наверняка скоро придут либо новые твари, либо отряд каких-нибудь… Я не знаю… Какая-нибудь бригада големов-пожарников, с которыми нам придётся сражаться.
— Тут ты прав. Осмотрите пока убитых големов и заберите у них уцелевшие кристаллы маны. А я продолжу этот… разговор.
Я молча достал из бездонной сумки инструменты и протянул их Вадику. Мой брат недовольно цокнул языком, но затем вместе с Микарой направился к поверженным големам.
— И как же вы делитесь дарами с големами? — вновь обратился я к демону.
— Мы молимся… — ответил тот. — Мы взываем… Мы просим…
— Так, ясно. Вы агрессивны? Вы нападаете на игроков?
— Мы забираем души… Мы принимаем дары Системы… Мы охотимся…
Значит, агрессивны. Замечательно. Впрочем, эти существа делают приблизительно то же самое, что и игроки. Разве что мы расхищаем останки уничтоженных големов, а эти забирают ещё живых.
— Ты весьма разговорчив, — отметил я. — Почему ты так охотно отвечаешь на все моим вопросы?
— Однажды и ты разобьёшься на осколки… Однажды твой осколок переродится про́клятым… Однажды мы спасём твой осколок…
— Спасёте… мой осколок? — я невольно дотронулся рукой до своей груди. — Как? Что это означает?
— Мы вознесём молитвы… Наш бог дарует тебе плоть… Ты станешь одним из нас…
Я зажмурился и протёр глаза в попытке переварить услышанное. Такое обещание звучало весьма угрожающе. Впрочем, непохоже, что этот монстр хочет меня запугать. Напротив, он будто бы надеется, что я его пойму и… приму его точку зрения?
— Интересную затею ты выдумал, — сказал я демону. — Но знаешь, что? Клюв мне будет не к лицу. Да и хищная пасть тоже. К тому же я не собираюсь разбиваться ни на какие осколки.
— Никто из нас… не собирался… — голос монстра стал особенно слабым. — Никто из нас… не хотел… Лишь Он… нам помог…
— Эй, Микара! Иди скорей сюда! Кажется, демон вот-вот…
Вы получили 60 ОС! (148/180) Ваша лампа получила 10 ОС! (114/320)
Взгляд чудовища застыл, его тело обмякло, а окутывающая его аура начала угасать. Существо испустило дух, а над его телом сформировалась новая карта.
— Ты меня звал? — спросила Микара, подбежав ко мне.
— Да, но уже поздно, — ответил я. — Демон умер. Я отдам тебе его ОС на привале.
— На привале это и обсудим. Тебе удалось узнать что-нибудь полезное?
— Вроде бы да, но… Я пока не знаю, каким словам демона верить, а каким нет. Зато с него выпала карта…
Я взял в руку металлическую пластинку. Посмотрим, что она в себе притаила.
Карта навыка '

Благословенная эволюция'
Ранг: E
.
Уровень: ⅕.
Свойства:
— Меняет физические свойства существа согласно его потаенным желаниям.
— Позволяет установить связь с Повелителем Плоти.
Насыщение:
91/100 ОС

Прочитав описание навыка, я нахмурился, а затем перечитал его ещё раз. Этот навык не просто работал непонятным мне образом, он казался весьма опасным… А всего девять недостающих ОС для его получения походили на ловушку.
— Что там у тебя? — поинтересовалась Микара.
— Взгляни, — я протянул девушке заполученную карту. — Только не вздумай её изучать.
— А что, тебе жалко?..
Стоило девушке прочитать пару строк описания навыка, как её взгляд стал серьёзным и сосредоточенным.
— Значит, Повелитель Плоти — это не просто выдумка безумного монстра, — заключила Микара.
— Похоже на то, — согласился я. — Я хочу забрать эту карту и показать её Хель. Может, она расскажет мне больше.
— Только сам не изучай этот навык.
— И не подумаю. Я стараюсь избегать тех сил, которых не понимаю.
— Вроде самой Хель? — девушка с сомнением посмотрела на меня.
— С Хель… немного другой случай.
— Эй! — окликнул нас Вадик и замахал рукой. — Кажется, к нам что-то приближается!
— Что?
Я подбежал к брату, и тот указал пальцем вдаль просеки. Там я разглядел одинокий силуэт голема, который неспешно шёл в нашем направлении. Приглядевшись, я увидел, что истукана сопровождают собратья, которые показались мне совсем крошечными. Но спустя ещё пару секунд наблюдений я осознал, что это были обыкновенные големы, просто тот, которого мы заметили первым, оказался намного больше их. Метров пять в высоту как минимум…
— Нам пора уходить! — скомандовал я и направил наш отряд в лес.

По пути я расспросил товарищей о том, что им удалось раздобыть. Наши склады трофеев пополнились сразу четырьмя крупными кристаллами маны: у одного из тех големов, которых я сжёг, кристалл уцелел. А вот у лесоруба девятого уровня оно оказалось практически полностью опустошено. Похоже, что демоны плоти сами обладают маной и способны пополнять её таким же образом, что и мы.
Как оказалось, Вадик не удержался и, открутив несколько крепежей, вырвал у одного из големов-лесорубов руку вместе с циркулярной пилой. По словам брата пила даже опознавалась Системой как сломанное оружие F-ранга, а значит, годилась для продажи. Впрочем, Вадик быстро потерял интерес к этому трофею, так как его мысли сейчас были направлены совершенно в иное русло.
— Эх, жрать охота… — проворчал мой брат, всё ещё немного прихрамывая. Его живот звучно проурчал в подтверждение произнесённым словам.
— Да потерпи ты, — сказал я, отмахнувшись. — Скоро мы встанем на привал.
— Ты так говоришь уже битый час, с того самого момента, как мы спустились с плато.
В ответ я лишь молча пожал плечами.
Мы продолжали брести по лесу, и по пути нам всё также повсюду мерещилось чьё-то зловещее присутствие и какие-то тени. Отдых всем нам был необходим, вот только стоит расположиться в более открытом месте, где никакие монстры не смогут к нам незаметно подкрасться.
— Мне вот интересно, а где мы будем ночевать? — продолжал причитать Вадик. — Надеюсь, что не в лесу… Если мы ляжем где-то здесь, то потом точно не проснёмся.
— Если мы все выполним задание, то нам не придётся здесь ночевать, — равнодушно ответил я.
— Придётся, нам с Микарой ещё надо дождаться окончания действия красных статусов. А для выполнения задания нужно ещё победить серьёзных противников. Если мы не найдём таких достаточно быстро, то лишь измотаем себя. А если вступим в бой измотанными, то…
— Так, достаточно. Я тебя понял. Я что-нибудь придумаю.
— Мы могли бы спуститься обратно в тоннели, — предложила Микара.
— Вот только, как на зло, нам на пути не попадаются ни спуски, ни какие-либо строения, — горько произнёс Вадик.
— Полагаю, что они находятся в поселениях, — сказал я, задумчиво потерев подбородок. — Или же их просто не найти в густом лесу.
— Ну так и что нам тогда делать?
— Мы можем пойти к ближайшему поселению… Или можно попробовать выследить стаю демонов, которая атаковала лесорубов. Среди монстров были те, чей уровень превосходил восьмой. К тому же они сами были сильно потрёпаны боем, потому справится с ними будет проще.
— Что ж, это… Это действительно звучит как план. Только как мы их выследим?
— Очень просто. Это сделаешь ты.
— Чего? — недоумённо спросил мой брат. — Это ещё что за банальная мотивационная фразочка? Как, по-твоему, я с этим справлюсь?
— За счёт полученного тобой благословения Велеса, — пояснил я. — Эти демоны имеют весьма резкий запах, а мы наверняка находимся в пределах их охотничьих угодий.
— И ты думаешь, что я смогу выследить их по запаху? Я же не псина какая-то…
— Тебе не нужно нападать на след. Достаточно будет установить направление, в котором запах усиливается. Пойдём туда, будем корректировать маршрут согласно твоим ощущениям и рано или поздно набредём на логово демонов.
— И ты уверен в том, что у меня получится, — произнёс Вадик, недоверчиво скрестив руки на груди.
— Нет. Но другие варианты я уже озвучил, и тебе они не понравились.
Вадик поморщился, а затем кивнул.
— Ладно, я попробую, — заявил он. — Только сперва мы можем поесть?
— Поесть, передохнуть и распределить свободные очки параметров, — ответил я и бросил взгляд на Микару.
Мы оба заработали по четыре очка, которые могут не только усилить нас физически или ментально, но и даровать новые навыки. В тяжёлом бою любое значительное усиление может обратить поражение в победу, а нас, вероятно, ждал весьма и весьма тяжёлый бой.
— Кажется, я что-то вижу, — неожиданно заявила Микара и указала пальцем вперёд меж деревьев.
— Серьёзно? — удивился я, за что тут же поймал на себе обиженный взгляд.
Посмотрев вперёд, я заметил, что деревья впереди расступаются перед какой-то поляной. Затем, прислушавшись, я уловил журчание воды.
— Речка? — задумчиво произнёс я. — Что ж, места возле неё должны сгодиться для небольшого привала.

Как оказалось, в этом месте лес рассекала не просто речка, а полноценная широкая и весьма бурно протекающая река. Подступы к ней представляли из себя череду спускающихся вниз крутых оврагов, которые свидетельствовали о том, что уровень воды в реке неоднократно уменьшался. По этой причине возле берега практически не росли деревья, что предоставляло нам неплохой обзор.
Вдали над рекой возвышался один из «маяков». Сложная металлическая конструкция переливалась под солнечными лучами и отражала часть из них куда-то вглубь леса. На противоположном берегу реки возились неизвестные мне мелкие пушистые зверьки, пришедшие на водопой. Если бы на третьем уровне помимо обычных животных не обитали весьма смертоносные и жуткие твари, а также гигантские высокоуровневые големы, то я бы посчитал эти места очень спокойными и умиротворяющими. Если бы…
— Что-нибудь приготовим? — с надеждой спросил Вадик.
— Не хочу привлекать представителей местной фауны резкими запахами, — ответил я. — Поедим консервированную пищу.
— Отстой… Ладно, я понимаю. Поедим невкусно, зато останемся в живых.
— Вот именно.
Боевой дух моего брата изрядно подкосился. Это неудивительно после всего пережитого им, однако его пессимизм начал немного утомлять. Микара же, напротив, казалась непоколебимой и несгибаемой, что меня в положительном ключе удивляло. Мои неосторожные слова беспокоили её куда больше, чем долгий поход, тяжёлые бои, смертоносные опасности и, если подумать, что-либо ещё. Всё же странная она девушка, и хоть некоторые её странности меня немного пугали, я всё-таки начал полагаться на Микару и практически полностью ей доверять.
Мы расположились на берегу реки, в меру наелись, а после решили задержаться здесь ещё примерно на полчаса, чтобы повысить наши параметры. Вадик уровня не получил, и, так как повышать ему было нечего, он принялся стеречь наш лагерь, а также наблюдать за окрестностями. Я же открыл свой «лист персонажа» и задумался над тем, во что мне вложиться.

Вальдер
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID:
U
−26542.
Истинное имя: Виктор Георгиевич Романов.
Возраст: 23 года.
Раса : человек (98%).
Пол: мужской.
Уровень: 9 (148/180 Очков Системы).
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 5/10.
Интеллект: 10/10.
Живучесть: 3/10.
Выносливость: 5/10.
Восприятие: 8/10.
Удача: 7/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 10/10.
Вера: 3.
Свободные очки параметров:

4
Навыки Системы:
Игрок (
E
)
— Интуитивно понятный интерфейс (
E
, 1/1).
— Справка (
E
, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Активные навыки:
— Охота за головами (
E
, ⅕).
Пассивные навыки:
— Камиранская медицина (F, ⅕).
— Конструирование големов (F, ⅕).
Особенности:
— Малый магический дар (F, ⅘).
— Покровительство Хель.
— Чувство маны (F, 1/1).
— Лингвист (F, 1/1).
— Истинный взор (F, 1/1).
Заклинания:
— Искры (F, 5/5).
— Водяной шар (F, ⅖).
— Стена огня (
E
, ⅕).
— Удар молнии (
E
, ⅕).



Глава 15

Подготовка


Моя мудрость достигла порога, разблокировка которого стоила сотню ОС. И хотя эта сотня была у нас в резерве, тратить её на нечто подобное я не хотел, так как увеличение запаса маны не поспособствует реальному росту моих сил. В дальнейшем развитии интеллекта я также пока не видел никакого смысла. К несчастью, на усиление наиболее полезных заклинаний ОС пока не хватало, зато я мог возвести малый магический дар на пятый уровень. Только вот мудрость за счёт него у меня не поднимется из-за всё того же порога…
А вот что точно не помешает мне в сложившихся обстоятельствах, так это обострённое восприятие и бонусный навык за его развитие. Что ж, тогда решено…
— Микара, — обратился я к девушке, которая также как и я сейчас размышляла над путём развития своих характеристик. — Наложишь на меня подавление боли? А то, боюсь, от такого роста восприятия у меня глаза вывалятся.
— Секунду, — девушка подошла ко мне и, чуть дотронувшись ладонью до моего лба, применила заклинание.
— Думаешь, у меня там сейчас откроется третий глаз?
— Нет… Но, если всё же начнёт открываться, ты будешь безмерно благодарен за то, что я наложила это заклинание.
Я немного нервно улыбнулся Микаре. С учётом того, какие навыки Системы мы уже видели, возможность отрастить пару лишних органов чувств нисколечко меня не удивит. Но, чёрт возьми, ну не пойдёт мне ещё один глаз!
— А ты что планируешь развивать? — поинтересовался я у Микары.
— Хочу добить до десятки ловкость, вложить одно очко в силу, а остальное в мудрость для увеличения запаса маны.
— Звучит весьма разумно. А восприятие повысить не хочешь?
— Потом это обязательно сделаю, но сейчас оно мне не так уж нужно.
— Ясно, — я одобрительно кивнул. — Ты быстро осваиваешься с механиками Системы, особенно если учесть, что для тебя это только второе задание.
Микара улыбнулась.
— Ничего удивительного: мой отец — тот ещё гик, и всё моё детство я смотрела, как он играет в различные компьютерные игры, — с неожиданным теплом в голосе произнесла девушка. — Его любовь к играм мне не передалась, но с механиками РПГ я хорошо знакома… Да уж, прежде я бы ни за что не подумала, что эти знания могут мне хоть как-то пригодиться в жизни.
— Мне отец всегда говорил, что игры — это пустая трата времени, а я всегда спорил с ним на эту тему. Вот бы сейчас он…
Я осёкся на полуслове. Доказать свою правоту или же просто ещё хотя бы раз поговорить с отцом я уже не смогу. Кажется, своим подсознанием я до сих пор этого не усвоил.
— Ты в порядке? — обеспокоенно спросила Микара.
— Да… — ответил я. — Да, я в норме. Давай поскорее повысим характеристики.
— Ага…
Я встряхнул головой и вернулся к вопросам насущным.
Всё-таки заклинание Микары было поистине волшебным. Вложив два очка в восприятие, я практически не почувствовал боли, хоть мой взор на некоторое время и помутнел, а в ушах громко зазвенело.
Поздравляем! Вы достигли первого порога развития параметра Восприятие!
Желаете разблокировать следующий порог за 100 ОС?
Да/Нет
Нет. Вот на это я точно не собираюсь сейчас тратиться. А вот новый навык с удовольствием возьму…
Связь с сервером… Успех!
Выберите бонусный навык из списка:
— Детектор лжи(пассивный) — позволяет считывать намерения собеседника по мельчайшим изменениям в его мимике и голосе.
— Оценка угрозы(пассивный) — во время применения Справки позволяет определять уровень угрозы противника.

И снова непростой выбор… Интересно, первый навык позволил бы мне быстрее уличить Эрдема во лжи и осознать, кем он является на самом деле? В целом навык выглядел полезным, но не в сложившейся ситуации: всё-таки мы идём не на переговоры.
А вот если я правильно понимаю, как работает оценка угрозы, то ей я найду применения совсем скоро. Этот навык позволит мне прикидывать наши шансы на победу, а также находить в группах противников самых опасных и определять наиболее приоритетные цели для удара молнии. Всё-таки уровень неизвестных существ даёт меньше информации, чем мне того бы хотелось.
Я остановил свой выбор на оценке угрозы и тут же решил его опробовать, осмотрев статусы своих товарищей. Первым на очереди был Вадик…
Джин. Человек. Уровень 8
Уровень угрозы: Средний
Награда за убийство игрока Джин: 20 ОС!
Выходит, навык определяет угрозу игроков, отстающих от меня на один уровень, как среднюю… Интересно, что именно учитывает оценка угрозы, а что нет? Очевидно, что уровень и ранг существа должны влиять на результат, но что на счёт навыков? А может быть, оценка угрозы считывает общее число ОС, которое существо вобрало в себя? А что на счёт параметров? Врождённые характеристики существа влияют на уровень угрозы? А навыки, полученные за достижение порога?
К несчастью, Система не соизволила дать мне ответ ни на один из моих вопросов. Придётся разбираться с принципом действия навыка опытным путём…
Микара. Человек. Уровень 7
Уровень угрозы: Низкий
Награда за убийство игрока Микара: 10 ОС!
Н-да, едва ли я воспринимал Микару как низкий источник угрозы. Однако у девушки был ещё ниже уровень и на два навыка E-ранга меньше, чем у меня и у Вадика. Да и в целом Микара владела сравнительно небольшим числом навыков. Значит, дело всё-таки в приобретённых или потраченных ОС?
Я задумчиво уставился на Микару и лишь сейчас обратил внимание, что девушка задрала свою рубаху и принялась смущённо ощупывать свой живот. Спустя пару мгновений она приметила мой взгляд, вздрогнула и поспешно отвернулась.
— Прости, я не… — произнёс было я, но затем склонил голову набок и спросил: — А что, собственно, ты делала?
— Я… — едва слышно заговорила девушка. — Кажется… Кажется, у меня начали появляться кубики пресса.
— Ага. И тебя это так смущает?
— Да… А тебя нет?
— А меня-то почему это должно смущать?
Микара не ответила, поправила рубаху и, собравшись с силами, вновь состряпала невозмутимое выражение лица. Вот только вспыхнувший на её щеках румянец разрушал эту невозмутимую личину на корню.
— Ты уже повысила ловкость? — спросил я, пытаясь сменить тему разговора. — Получила новый навык?
— Да… — тихим голосом ответила Микара. — Полученный мною навык называется «идеальная координация». Его функционал вроде бы соответствует названию.
Благодаря обострённому восприятию я приметил, что в результате получения нового навыка движения Микары немного изменились. Они стали более плавными, напрочь лишёнными лишних усилий, а также крайне точными и аккуратными. Для бойца ближнего боя такие изменения придут как нельзя кстати.
Ещё два очка параметра мне было попросту не на что потратить. Так как в последний раз попытка развить физическую характеристику едва меня не убила, до своего исцеления я наложил табу на все последующие. Сейчас это значит, что из ещё не достигших предела параметров, которые я могу поднять, остались только удача и интуиция. И в грядущем бою оба этих параметра казались мне практически бесполезными. Тогда сперва мне нужно решить, на что стоит тратить ОС, а на что нет.
Я предложил Микаре отдать ей Очки Системы за погибшего демона, однако девушка согласилась взять лишь часть, дабы повысить своё владение кинжалом до четвёртого уровня. После того, как мы провели пару махинаций с картой-накопителем, у меня осталось в резерве ещё сто шесть единиц ОС. Ну и что мне с ними делать? Не на мусорные же карты тратить?
— Эй, Вадик, — обратился я к брату. — У тебя там какой сейчас уровень владения булавой? Четвёртый?
— Да.
— А сколько ОС не хватает до пятого?
— Двадцать четыре… — ответил Вадик.
— Давай поделюсь с тобой. Заодно посмотрим, что даёт Система за достижения пятого уровня владения оружия.
— Возражать не стану, спасибо.
Я вновь достал карту-накопитель и наполнил её недостающими брату Очками Системы. Заметно оживившись, Вадик подошёл ко мне, взял у меня карту из рук, а затем закрыл глаза и сосредоточенно нахмурил брови.
— Что? — поинтересовался я. — Что не так?
— Система о какой-то ошибке пишет. Мол, нужно прямое подключение к Серверу, чтобы выбрать некую специализацию.
— Интересно. Эрдем мне об этом не рассказывал.
— Эрдем тебе много о чём не рассказывал, верно? — Вадик сухо усмехнулся.
— Ох, вот это ты по больному прошёлся. Так, ладно, а навык-то твой возрос? Чему-то новому научился?
Брат не ответил. Вместо этого он материализовал в своей руке булаву и принялся расхаживать вдоль берега, размахивая ею мощными, отточенными движениями.
— Ну… — задумчиво произнёс Вадик после нескольких минут своей странной тренировки. — Теперь я знаю всё о том, в какие места латного доспеха лучше всего дубасить булавой, чтобы обезвредить противника или же сразу его убить.
— Даю угадаю: по голове? — предположил я, скрестив руки на груди.
— Не-а. Большинство шлемов имеют обтекаемую форму, из-за которой трудно вложить в удар по голове всю силу. Куда эффективнее бить по груди, бокам, спине, плечам или же бёдрам. Но так как большинство големов довольно неповоротливые, их я буду дубасить по-старому.
— Выходит, ничего полезного не усвоил?
— Не знаю. Я узнал много всего, но пока не понимаю, что из этого поможет в боях с нашими противниками. Битва покажет.
Я кивнул брату и забрал у него свою карту-накопитель. По итогу у меня осталось восемьдесят два ОС. Наверное, это знак…
Желаете улучшить навык '

Малый магический дар' до 5-го уровня (80 ОС)?
Да/Нет
Ладно, чёрт с ним… Да.
Стоило мне на это согласиться, как системные сообщения заполонили собой практически весь мой обзор. Понадобилось некоторое время, чтобы разгрести их, разложить по порядку и изучить детальнее.
Внимание, ваш параметр Мудрость достиг порога!
Повышение параметра заблокировано!
Так, о чём-то подобном Вадик меня уже предупреждал. Я ведь получу очко параметра, когда разблокирую следующий порог? К несчастью, ответ на этот вопрос я сейчас не получу никаким образом.
Ваш навык «Малый магический дар» достиг максимального уровня!
Выберите школу магии для специализации!
Школу магии? А можно сразу магистратуру? Интересно, как эта механика, вообще, работает.
Соединение с Сервером (50%)… Ошибка!
Сервер недоступен.
Для получения специализации установите прямую связь с Сервером!
Говоря иными словами, свою награду я приобрету только после того, как «покину локацию». И мудрость до разблокировки порога я также не получу. А жаль.
Тяжело вздохнув, я немного подумал и закинул два свободных очка параметра в удачу, повысив её до девяти. Всё равно ничего полезнее неё я сейчас не прокачаю, а так хотя бы повышу шанс «дропа» полезных карт. Ну или, на худой конец, шанс воскрешения за счёт своей филактерии. Жаль только, что теперь этот шанс мне никак не посмотреть. Быть может, Хель соизволит его озвучить при нашей следующей встрече?
— Микара, а заклинание подавление боли ещё действует? — поинтересовался я у девушки, которая только-только закончила повышать свои параметры.
— Нет, я давно его развеяла, — ответила та. — А что?
— Да я просто ничего не почувствовал, когда повышал удачу. Значит, всё-таки её не существует!
— Если бы её не существовало, мы были бы уже давно мертвы, — возразил Вадик.
— А может быть, нас просто раз за разом спасает воля местных Богов, –произнёс я, пожимая плечами, а затем усмехнулся.
Я находил забавным то, как продуктивно Система навязывает нам различные суеверия, которые раньше казались мне абсурдными. Происходящее вокруг на корню переворачивает многие представления об устройстве вселенной, заставляет усомниться в своём видении и своих убеждениях. Если бы Вадик не побывал бы на Земле между миссиями, то я бы мог объяснить всё тем, что этот мир нереален и является некоей симуляцией, но… Нет, здесь всё намного реальнее, чем многим того бы хотелось.
— Ладно, отряд! — произнёс я, хлопнув в ладоши. — Нам пора выдвигаться. До темноты осталось где-то около трёх часов, а мы однозначно не хотим бродить по этим лесам ночью. Вадик, нос на вооружение!
— Это… самая идиотская команда, которую ты мне когда-либо давал, — с лёгкой обидой в голосе произнёс мой брат. — Давай лучше выкрикивать названия наших навыков, когда их нужно применять… Или, наоборот, когда их применяем мы. И громко так, как в мультиках! Если вновь столкнёмся с Честными людьми, попробуем убить их кринжем.
— На самом деле эта идея не настолько дурацкая, как ты думаешь. Я буду только рад, если ты начнёшь предупреждать, когда вновь соберёшься слететь с катушек от неистовства или же улетать в строй врагов на своём рывке. Да и я с меньшей вероятностью вас покалечу, если буду предупреждать перед применением искр, молнии или стены огня.
— Кричать «неистовство» и «рывок» я не буду, — упрямо заявил мой брат.
Я равнодушно пожал плечами и пригласительным жестом указал в сторону деревьев. Вадик вздохнул, а затем принялся звучно принюхиваться, ведя носом по ветру.

Метод поисков оказался куда менее эффективным, чем я надеялся. Полагаясь на нюх брата, мы бродили по лесу больше часа и бродили практически кругами. Однако вскоре я приметил, что мы постепенно так или иначе продвигаемся в сторону ближайшего поселения, того самого, куда раньше улетела четырёхкрылая тварь с плато. Я озвучил своё наблюдение, и мои спутники заметно помрачнели.
— Думаешь, стая обитает в том же месте, что и… виверна? — спросила Микара.
— Мне кажется, это всё же была некая птица, — вставил Вадик своё веское замечание.
Я покачал головой.
— С учётом того, как выглядел монстр, которого мы допрашивали, та тварь может быть практически чем угодно, — сказал я Вадику, а затем обернулся к Микаре. — Виверна наверняка также является демоном плоти. Вполне возможно, что то поселение полностью принадлежит монстрам.
— Тогда мы идём прямиком в западню, — заключил Вадик.
— Не думаю, что нас там будут ждать, но… Давайте действовать осторожно. Мы не знаем, сколько тварей может обитать в том месте.
— Ладно… Так мне ещё надо искать стаю по запаху? Ты не представляешь, как отвратительно воняют следы некоторых из них.
— Нет, это уже ни к чему. Идём прямиком к поселению. Если вдруг почуешь, что запах усилился, предупреди.
Вадик кивнул. Мы продолжили идти к поселению, а я попытался разглядеть блестящую меж деревьями конструкцию, которая была установлена наверху башни впереди. Судя по всему, она состояла из нескольких огромных линз с металлическими ободками. Возможно, это действительно был некий маяк или что-то подобное.
Небосвод, виднеющийся за дырой в облачной пелене, начал окрашиваться в яркие оранжево-алые цвета. Похоже, что на поверхности время постепенно клонилось к закату, а фазы дня и ночи здесь и наверху практически полностью совпадали. В лесу незначительно потемнело, но это была лишь незначительная часть сменяющихся декораций.
Через ещё несколько минут пути покрытые хвоей и листвой деревья сменились их мрачными обгоревшими двойниками. Земля пропиталась золой, а попадающие под ноги редкие ветви не хрустели, а попросту рассыпались в пепел. Примечательным было то, что место прошедшего пожара имело неестественную очень чёткую и довольно ровную границу. Такое возможно при соблюдении двух условий: если жар был очень сильным и если нечто смогло быстро потушить огонь.
Для тушения вероятно использовалась облачная пелена: мы с Вадиком уже видели, как она создаёт искусственные дожди над пашнями, и я не удивлюсь, если она также может быть использована как средство защит от пожаров. Но вот что разожгло здесь огонь?
Через несколько минут пути сквозь пепелище нам начали попадаться обгоревшие кости… Странные кости. Странных форм, странной длины, кости, похожие одновременно и на человеческие, и на звериные. Нечто подобное мы уже видели в тоннелях между вторым уровнем и третьим.
— Это кости демонов, верно? — догадалась Микара.
Я кивнул.
— Но как они все умудрились умереть от пожара? — удивилась девушка. — Демоны же быстрые, выносливые и, похоже, разумные. Так почему же они не смогли сбежать?
— Потому что пожар распространился очень быстро, — предположил я.
— Думаешь? Но каким образом?
Я вновь посмотрел на конструкцию из линз наверху башни и нахмурился. Ответ на вопрос Микары был перед нашими глазами.
— Это никакие не маяки, — догадался я и остановился. — Это оружие…
— Оружие? — непонимающе переспросил Вадик. — Что ты имеешь ввиду?
— Я думаю, что эти башни защищают поселения, выжигая противников при помощи линз… Впрочем, принцип их работы мне всё ещё не до конца ясен.
— Звучит… безумно. Для чего кому-то понадобилось возводить такое оружие? Против кого?
Я бросил короткий взгляд на останки нескольких демонов.
— Надеюсь, что не против нас, — ответил я и возобновил шаг.



Глава 16

Звериное логово


Мы пересекли выжженный участок леса и оказались на подходе к поселению. Похоже, что если раньше здесь и была какая-то дорога, то сейчас она полностью заросла травой и деревьями. Вокруг невысоких зданий была вознесена грубая баррикада из камней, брёвен, изломанных тел големов и их фрагментов, а также из разнообразных костей. Её конструкция была примитивной донельзя и дышала на ладан: некоторые участки обвалились, местами баррикада была мне немногим выше пояса, а кое-где виднелись бреши, через которые двое из нас пролезли бы без особого труда. В нескольких местах из этого хлипкого укрепления торчали небольшие столбы с висящими на них тряпками, на которых были грубо изображены белой краской какие-то кривые вытянутые треугольники. Зачем демонам понадобились знамёна?
В застеклённых окнах домов не было видно света, улицы пустовали, и из поселения не доносилось ни звука. И всё же своеобразная баррикада, специфичный запах и многочисленные следы когтистых лап на земле выдавали присутствие демонов плоти на этой территории.
Прежде, чем пересекать баррикаду, я пригляделся к конструкции наверху башни, стоящей в центре поселения. Одна из линз была разбита и покрыта целой паутиной из глубоких трещин, а металлические крепления других были частично деформированы. Похоже, что кто-то изрядно постарался, чтобы вывести этот механизм из строя.
— Заходим, — шёпотом произнёс я и кивнул на ближайшую крупную брешь в баррикаде.
— Не думаю, что я пролезу, — Вадик окинул брешь оценивающим взглядом и покачал головой. — Ну то есть я пролезу, но в процессе могу нечаянно развалить эту груду хлама.
— Поищем другой путь?
— М-м-м… Да нет, это ни к чему.
Вадик сделал пару шагов назад, а затем побежал к баррикаде и прыгнул, применив рывок. От полученного импульса мой брат подлетел почти на три метра вверх и затем звучно приземлился на другой стороне препятствия. Мы с Микарой обеспокоенно переглянулись, а затем поспешили пролезть сквозь брешь.
— В следующий раз предупреждай, — строго наказал я Вадику, оказавшись за баррикадой. — Ты прежде уже так делал?
— Не-а, — ответил он, отрицательно покачав головой. — Но я всегда хотел попробовать.
— Ты… Ты спятил? А если бы не сработало? Если бы ты всем своим весом протаранил баррикаду? Или если бы не рассчитал силу прыжка и вмазался бы стену дома?
— Но не вмазался же. Ты за стены местную архитектуру переживаешь или за меня? Меня такое столкновение не убьёт.
— Я переживаю за шум, который ты мог поднять. Пока мы не проведём разведку, нам нельзя выдавать своё присутствие. Не поступай опрометчиво.
— Слушай, я тут не единственный, кто быстро принимает сумасбродные решения, — отмахнулся Вадик. — А ты не единственный, чьи сумасбродные решения в последствии срабатывают.
— Это правда, — согласился я. — Но разница лишь в том, что я так делаю, когда у нас не остаётся выбора. А ты понапрасну создаёшь лишние риски.
Вадик лишь безучастно пожал плечами. Я хотел ещё много всего ему высказать, но время и место для этого были неподходящими.
— Куда дальше? — прошептала Микара, оказавшись у меня за спиной.
Я внимательно осмотрелся по сторонам. Покосившиеся древние домики практически не отличались своим видом от зданий первого уровня, но на их фоне выделялось сразу несколько других строений. Помимо башни со странным механизмом здесь было три крупных «завода», а также неизвестное нам вытянутое каменное сооружение, обнесённое сгнившим, полуразвалившимся частоколом.
— Ты можешь понять по запаху, где затаились демоны? — спросил я у Вадика.
— Могу только сказать, что либо они здесь крепко обосновались, либо же их тут огромное количество. Вонь стоит знатная. А ещё я думаю, что…
Мой брат осёкся, а его глаза внезапно округлились от ужаса. Я резко обернулся в ту сторону, куда он смотрел, и увидел, как с крыши одного из «заводов» взмыло четырёхкрылое чудовище размером с небольшой грузовик. Из туловища монстра, обтянутого тёмно-серой кожей, торчали редкие перья, которые переливались на свету яркими сине-фиолетовыми цветами. Размах могучих крыльев этого существа был где-то около восьми метров, однако я всё равно плохо понимал, каким образом оно умудряется летать с такими габаритами тела. Впрочем, я далеко не в первый раз наблюдал за тем, как местные обитатели и природные явления игнорируют целый ворох законов физики.
Монстр воспарил над поселением, распахнул свой длинный, чуть изгибающийся клюв, а затем издал что-то среднее между воем и визгом, похожим на тот, что мы слышали на плато. Этот звук был таким громким, что у меня едва не заложило уши, а произведённый им устрашающий эффект заставил нас троих занырнуть за стену ближайшего здания. Тварь, кажется, нас так и не заметила, взмахнула несколько раз крыльями и с весьма внушительной скоростью устремилась куда-то в сторону оставленного позади нас плато.
— Твою мать… — прошептал Вадик. — Ну твою же мать. И вот с этим ты собрался сражаться?
— Напротив, — сказал я, провожая внимательным взглядом улетающего от нас монстра. — Теперь мы точно знаем, что этого существа здесь нет. И теперь мы знаем, что нам не придётся с ним сражаться.
— Ага, всё, блин, пошло по твоему долбанному плану, не так ли?
— Ты хочешь это сейчас обсудить? Что тебе так не нравится?
— Я хочу сказать, что эта авантюра нас угробит. Мы не знаем, не скрывается ли где-то здесь ещё пара-тройка таких чудищ или кого-то пострашнее.
— Вадим, либо мы сразимся с опасными монстрами, либо потеряем возможность вернуться на Землю, — сказала Микара, пытаясь урезонить моего брата. Тщетно.
— Да сдалось мне это возвращение! — ответил он, едва не перейдя на крик.
— Вадик, — процедил я сквозь зубы столь гневно, что мой брат вздрогнул.
— Я… Прости. Я не буду шуметь. Но правда, возвращение на Землю не стоит таких рисков…
— Ты не понимаешь. В отличие от полноценных игроков, герои не получают новых заданий, а также наград за них. Но самое главное, что без заданий они не переносятся в личную комнату и не добираются до порталов в ней. Ты осознаёшь, что это означает?
— Это означает… — Вадик немного помедлил и нахмурился. — Это означает, что герои не могут просто так перенестись в Лонгфол и застревают на верхних уровнях…
— Верно. Единственный известный мне способ попасть в Лонгфол, который доступен героям — это вступить в клан и воспользоваться порталом этого клана. Общедоступных порталов на уровнях выше нулевого, считай, нет. А так как вербовщики новичков обычно не разгуливают на передовой, вы двое останетесь здесь в ловушке, если не выполните задание. Да и я тоже не оставлю вас здесь.
— Я… Я понял тебя. Значит, другого выхода у нас нет.
— Всё так. Мы либо будем идти вперёд, либо умрём.
— Знаешь, мотивационные речи у тебя выходят хреновые, — Вадик усмехнулся.
— Я надеюсь, что в следующий раз они тебе не понадобятся, — ответил я без тени улыбки. — Я хочу рассчитывать на тебя. На тебя и на твою силу. Я же могу на тебя рассчитывать?
Вадик кивнул. Сперва один раз неуверенно, а затем ещё дважды с большей решимостью.
— Отлично. Тогда мы идём дальше.

Так как «заводы» и башня располагались в самом центре поселения, первым делом мы решили осмотреть обнесённое частоколом здание. Судя по его внешнему виду, оно когда-то исполняло роль казармы или же некоего гарнизона. Массивная дверь на входе была выбита и лежала на каменном полу покрытая множеством царапин. Собравшись с духом, мы переступили через порог здания и зашли внутрь.
— Запах здесь слабее, — шёпотом сообщил нам Вадик. — Не думаю, что в этом форпосте обосновались демоны.
— И всё же давайте здесь осмотримся, — настоял я.
Мы прошли по местным коридорам и заглянули в помещения. Для обыкновенных казарм это здание было слишком роскошным: пол был устелен истлевшими коврами, на стенах висели древние тёмно-зелёные гобелены с изображением звериного клыка, спальные комнаты представляли из себя роскошные покои, а обеденный зал больше подходил для пиров, чем для обычных трапез.
Мы поднялись по широкой лестнице на второй этаж, где просторный коридор привёл нас к крупным дверям. Вадик осторожно толкнул одну из них вперёд, и та сорвалась с петли, а затем с грохотом провалилась вовнутрь. Мой брат виновато посмотрел на меня, а я лишь сдержанно вздохнул и зашёл в помещение.
Оно оказалось чем-то вроде зала для совещаний. Массивный каменный стол в его центре имел круглую формы и вызывал у меня ассоциации с легендой о короле Артуре. Стол окружало девять роскошных кресел, которые неплохо сохранились за счёт нанесённого на них качественного лака. На округлой стене помещения помимо гобеленов висела крупная каменная табличка, покрытая неизвестной мне письменностью. Неизвестной, но вполне читаемой благодаря моему навыку лингвист.
Служи мечом, который разит врагов твоего лорда.
Будь твёрд, но справедлив. Не позволяй надменности застилать твой разум.
Будь примером для простого люда, будь щитом, что его защищает.
Вдохновляй людей своими деяниями и не посрами честь твоего ордена.
Помни: ты — Гальрарский Волк. Твои братья по оружию — твоя семья, твоя стая.
Не бойся пролить кровь за своего брата, ведь он не боится пролить свою.

— Тебе удалось это прочитать? — поинтересовалась у меня Микара. — Что там написано?
— Это… кодекс, — неуверенно ответил я. — Кодекс или же клятва некоего рыцарского ордена или чего-то подобного…
— Я думал, что рыцарские ордена должны квартироваться в замках, а не в какой-то глуши, — заметил Вадик.
— В общем да, но в этом мире много обстоит не так, как в нашем. Всё это подземелье является своего рода крепостью, так что я попросту не вижу смысла возводить здесь замки.
— Интересно, какая судьба постигла рыцарей этого ордена… — задумчиво произнесла Микара, не сводя взгляда с каменной таблички.
— Да какая разница? — Вадик пожал плечами. — Кем бы эти рыцари не были, они наверняка умерли ещё столетия назад. Толку-то нам от знаний об их судьбе?
Я не стал отвечать на этот вопрос и вместо этого ещё раз внимательно осмотрел один из гобеленов. Форма изображённого на нём клыка сильно походила на форму треугольников, изображённых на знамёнах баррикады.
— Гальрарские Волки, значит? — пробормотал я себе под нос.
— Может, мы пойдём дальше? — спросил у меня Вадик. — Мы здесь теряем время.
— Да, — я кивнул и неохотно оторвал взгляд от гобелена. — Да, идём.
Мы покинули здание и начали красться меж домов в сторону ближайшего «завода». Массивное сооружение из камня имело очень большие врата, однако по его бокам виднелись другие менее приметные входы. Зайдя в ближайший, мы тут же оказались напротив узкой лестнице и поднялись по ней примерно на высоту третьего этажа. Лестница упёрлась в закрытую дверь.
— Что, она заперта? — шёпотом поинтересовался Вадик.
— Тише, — коротко произнёс я.
— Что? Что не так?
— Да тише, я тебе говорю.
За дверью доносились звуки. Они были похожи на медитативное мычание группы людей, однако изредка я улавливал в нём и звериный рык. Что, чёрт возьми, здесь творится?
— Я открываю, — тихо произнёс я и потянулся к ручке двери.
— Уверен? — обеспокоенно произнёс брат. — Ещё не поздно…
— Будьте готовы к бою.
Я аккуратно отворил дверь, морщась от каждого издаваемого ею скрипа. За ней оказались нечто наподобие строительных лесов, которые оплетали очень просторное помещение изнутри. С деревянных конструкций свисали крюки и различные причудливые крепления, а у стен стояло множество сложных верстаков и ящиков для хранения. В центре помещения были сложены целые кучи из обломков големов, и все они окружали некий идол, который был исписан множеством блекло мерцающих рун.
Вокруг идола в молебных позах застыло полтора десятка демонов плоти. Похожие на прямоходящих волков твари стояли на коленях с закрытыми глазами и протяжно мычали. Лишь две наиболее крупных особи не участвовали в молитве и сейчас волочили к идолу одного из похищенных големов.
В глазах каждого из нас застыл немой вопрос, но мы не стали рисковать ещё сильнее и пытаться перешёптываться друг с другом. Вместо этого мы прокрались вглубь строительных лесов, чтобы получить возможность пронаблюдать за всем процессом молитвы.
Двое крупных монстров положили голема с оторванными конечностями у подножья идола и упёрли его головой в камень. Затем один из них сделал несколько шагов назад, упал на колени и присоединился к молитве, а другой вознёс когтистые лапы к потолку. Я тут же нырнул за деревянное ограждение, чтобы не попасться демону на глаза, а затем принялся наблюдать за происходящим через крупную щель между досок строительных лесов.
Внезапно демон запел на неизвестном мне языке. Его пение звучало дико, гортанно, оно было преисполнено хищным рыком, но при этом в нём звучала осмысленная и весьма сложная речь. Демон ревностно воспевал некую молитву, и я догадывался, какой сущности она была посвящена…
Дополнительное задание!
Статус: Срочное.
Тип: Уничтожение объекта.
Информация:
Кровожадные демоны построили Алтарь Богу Хаоса! Разрушьте его и лишите темного Бога власти над этим местом!
Количество игроков: 3.
Основная цель:
Уровень сложности:
D
.
— Уничтожить проекцию Алтаря Повелителя Плоти.
Награда:
— Повышение ранга игрока до уровня
D
.
— Улучшение отношения Земных Богов.
— Снятие Кровавой метки.
Союзники:
— Джин, Микара.
Противники:
— Демоны плоти.
Время на выполнение:
—2 часа.
Принять задание?
Да/Нет

Я изумлённо заморгал, а затем пробежался по ключевой информации о дополнительном задании и перевёл взгляд на своих товарищей. Судя по удивлённым выражениям их лиц, они увидели то же, что и я.
Значит, это алтарь ещё одного, уже восьмого известного мне Бога? И что… Что этот алтарь делает? А награда… Ранг «D» и снятие Кровавой метки? В сложившейся ситуации снятие штрафа за убийства игроков казались уж слишком удачной наградой для совпадения. Система явно подстроила это задание под нас.
Тем временем помещение начало наполняться магическими потоками, которые стягивались к алтарю. Внезапно лежащий перед ним голем звучно завибрировал, а его руны загорелись ярче и начали поочерёдно переливаться всеми цветами радуги. Да что же?.. Что здесь происходит?
Следующая представшая передо мной картина заставила меня оцепенеть от ужаса. Из тела голема вырвалась зримая невооружённым глазом магическая энергия, которая начала стягиваться в крупный клубок. Затем внутри этого клубка начали образовываться волокна плоти, которые сформировали собой сердце. Через пару секунд сердце очень медленно забилось, а поющий молитву демон протянул к нему свою лапу.
Стоило «жрецу» аккуратно дотронулся до сердца кончиком когтя, как странная энергия начала растягиваться и наращивать ещё больше плоти, а вместе с ней новые органы и кости. Через какие-то шесть секунд я уже видел фигуру прямоходящего «волчонка» в половину человеческого роста, которая постепенно обрастала шерстью. Когда энергия отступила от «волчонка», тот упал наземь, а затем открыл глаза и задрожал.
От такого зрелища Вадик заметно побледнел и начал пятиться по строительным лесам в сторону двери. Я потянулся к брату и попытался остановить его, схватив за рукав рваной рубахи, однако Вадик одёрнул свою руку и нечаянно ударил костяшками пальцев о бортик мостка. Пение крупного монстра оборвалось, а я мысленно выругался.
Мы втроём замерли как вкопанные и затаили дыхание. Я выровнял дыхание от участившегося сердцебиения, а затем медленно перевёл взгляд вниз. Каждый из молившиеся демонов открыл глаза и теперь молча смотрел в нашу сторону. В помещении повисла напряжённая тишина, предвещающая кровавую битву.



Глава 17

Стая


Тишина длилась недолго. Вскоре «жрец» демонов издал утробный рык и указал в нашу сторону когтистым пальцем. Остальные твари сразу же будто сорвались с цепи и ринулись к строительным лесам, а затем начали по ним взбираться.
— Бежим⁈ — спросил у меня Вадик, напряжённо поглядывая на дверь рядом с нами.
— Нет, — мрачно ответил я. — Сражаемся.
Противников было слишком много, но пока мы оставались в замкнутом и весьма узком пространстве, нас хотя бы не смогут окружить. Убежать от этих тварей мы всё равно не сможем, а значит, если мы покинем здание, то нас разорвут в клочья.
Вадик материализовал в своих руках булаву, а Микара вооружилась двумя кинжалами. Мой брат перекрыл собой проход по строительным лесам и готовился обрушивать удары на противников, взбирающихся к нам по лестнице. Микара же осталась по другую сторону от меня и смотрела за наиболее проворными тварями, которые собирались залезть по деревянным столбам под нами.
В это же время я материализовал внизу стену огня и охватил ею сразу четверых монстров. В нос ударил запах палёной плоти и шерсти, твари взвизгнули от боли, а несколько других отступили и с испугом уставились на огонь. Один загоревшийся монстр побежал прочь в попытке сбить с себя пламя, но затем упал и испустил дух за пределами действия лампы удильщика.
Магический огонь не умертвлял демонов с той же скоростью, что и големов, но легко перебрасывался на их шерсть и причинял им страшную боль. В отличие от големов, этим противникам явно ведом страх, а значит, демоны не станут биться до последнего вздоха, если поймут, что им лучше отступить. Нам необязательно оказаться сильнее этих тварей, будет достаточно лишь создать видимость, что это так. А если в суматохе Вадику и Микаре удастся выполнить задание, то мы сможем попросту сбежать в наши личные комнаты.
Мысленно наметив план сражения, я успокоил нервы и сосредоточился на бое. Внезапно я вновь почувствовал, как под нами начала сгущаться магическая энергия. Бросив взгляд вниз, я увидел, как демонический жрец принялся применять некое заклинание. Ни стена огня, ни искры до него не доставали, а потому, стараясь опередить колдуна, я принялся подготавливать удар молнии, а заодно изучил уровень угрозы этого противника.
Хищный демон плоти (59%). Уровень 10.
Уровень угрозы: Средний
Приблизительно равный мне и Вадику? Это не было бы большой проблемой, не будь вместе с ним целой стаи противников…
Тем временем первый демон забрался по лестнице и ринулся к Вадику, но был попросту смят стальным навершием его булавы. Один из противников попытался вскарабкаться на наш мостик вдоль стены возле двери, однако Микара успела к нему подбежать и полоснуть демона по пальцам. Тварь взвизгнула и сорвалась вниз, а девушка обернулась ко мне и тут же переменилась в лице.
— Сзади! — выкрикнула она.
Я обернулся и увидел, как один из мелких демонов незаметно взобрался по лесам почти до самого верха и уже протягивал тоненькие лапы к моей ноге. Закончив подготавливать удар молнии, я бросил взгляд на слабого противника.
Хищный демон плоти (53%). Уровень 4.
Уровень угрозы: Незначительный
Я неохотно направил на низкоуровневого демона пальцы и выпустил мощный разряд энергии прямо в его голову.
Вы получили 48 ОС! (50/180) Ваша лампа получила 8 ОС! (126/320)
Пальцы умерщвлённой твари расцепились, и та сползла вниз, а затем упала с лесов. Я тут же перевёл взгляд на жреца и осознал, что остановить его колдовство уже не успею. Его заклинание создало в полуметре над ним два десятка длинных ледяных игл, которые смотрели остриями в нашу сторону.
— Ложись! — крикнул я и сам укрылся за деревянными досками.
Микара отреагировала практически мгновенно и успела уклониться за миг до того, как в неё угодили снаряды. Ещё несколько игл пролетели надо мной, а парочка ударилась в моё укрытие и разбилась о доски.
В этот же миг Вадик звучно зарычал. Переведя взгляд на брата, я увидел, что в его правое плечо вонзилось сразу две иглы и довольно глубоко. Впрочем, полученная рана не помешала Вадику размозжить череп ещё одной подступающей к нему твари.
Применённое жрецом заклинание не показалось мне сильным, однако я боялся того, что ещё может оказаться в арсенале у этого противника. Я желал сфокусироваться на жреце и устранить первым делом его, но взбирающимся по лесам демонам было плевать на мои желания. В одиночку Микара с ними не справится, и потому, вновь выпрямившись в полный рост, я принялся осыпать монстров искрами с обеих рук. Пускай моего заклинания было недостаточно, чтобы быстро убивать этих весьма живучих противников, но оно превосходно сдерживало их натиск и заставляло демонов срываться со строительных лесов вниз.
Каждый из монстров был в чём-то особенным и имел уникальные внешние черты, но некоторые выделялись особенно сильно. Лапы одной из тварей имели по четыре крупных пальца без когтей, которые выделяли некую вязкую слизь. С её помощью демон залез по стене подобно пауку, а затем перебрался на потолок и пополз по нему в нашу сторону. Мы с Микарой продолжали сдерживать натиск взбирающихся по лесам тварей, но я всё время старался держать странную особь на виду.
Хищный демон плоти (54%). Уровень 7.
Уровень угрозы: Низкий
— Видишь её⁈ — крикнул я соратнице.
— Лягушку? — уточнила девушка, вонзив кинжал в шею очередного демона.
Я ещё раз присмотрелся к странному демону. Да, у него была чуть приплюснутая морда и шерсти на теле было куда меньше, чем у собратьев, но… Лягушка? Серьёзно?
— Да! — неуверенно ответил я.
— Я возьму её на себя, — сказала девушка.
Когда демон оказался над мостиком, он спрыгнул вниз и проворно приземлился между мной и Микарой. Я вскинул в его сторону руку, чтобы ударить искрами, но остановился: если тварь окажется проворной и сумеет уклониться, я попаду по Микаре. Будто бы это осознавая, демон расплылся в широкой улыбке и продемонстрировал мне три ряда своих кривых, но очень острых зубов.
Однако улыбка сошла с его морды, когда ему в спину вонзился кинжал Микары. Демон резко развернулся и огрел локтем девушку по плечу, да с такой силой, что та осела на край мостика и едва через него не перевалилась. Монстр вновь раскрыл свою пасть и навис над Микарой, однако тут же получил от меня два снопа искр. Электричество неохотно опаляло редкую шерсть демона и едва ли наносило ему существенный ущерб, но вызывало неслабую боль.
Тварь отвлеклась от Микары и повернула голову в мою сторону, за что сразу же поплатилась: моя соратница молниеносно вонзила кинжал в её шею и вспорола её от уха до уха.
Жрец так и не применил ещё одно заклинание. Похоже, что первое отняло у него слишком много маны, и теперь он ждал, когда та восстановится. Мой запас энергии также стремительно уменьшался, а потому я развеял полыхающую внизу стену огня и полностью осушил крупный кристалл маны. В резерве остались совсем крошечные и истощённые кристаллы, так что мне стоит быть немного экономнее. Когда же моё пламя угасло, ещё несколько демонов бросилось к строительным лесам.
Два поверженных Вадиком монстра свалились друг на друга и тем самым сформировали собой баррикаду. Те твари, что пытались через неё перелезть, тут же отшатывались назад от взмаха булавы. Тогда по лестнице взобрался один из самых крупных демонов и, растолкав своих сородичей, просто вцепился лапами в одно из тел и сбросил его с мостика. Вадик сделал шаг вперёд и с размаху обрушил булаву на голову нового противника, но от удара тот лишь сдавленно зарычал и даже не отшатнулся.
Хищный демон плоти (59%). Уровень 10.
Уровень угрозы: Средний
Ещё одна «десятка»? Но эта, похоже, магией не владеет… А значит, она должна иметь другие сильные стороны.
Тварь взмахнула лапой и оставила на груди Вадика глубокую рану. Мой брат яростно взревел, выпустил из рук булаву и активировал одновременно неистовство и звериный аспект. Его лицо исказилось гримасой гнева, на его пальцах отрасли толстые когти, и Вадик тут же впился ими в бока демона.
Подобно двум диким зверям эти двое истошно рычали и рассекали тела друг друга когтями. Демон не был сильнее физически, но имел очень толстую шкуру и куда более острые когти. Очередной удар твари поставил Вадика на колени, и, дабы предотвратить следующий, я воплотил стену огня прямо на деревянном мостике. Пламя обожгло демона и заставило его отступить в дальний конец мостика, что дало Вадику бесценную возможность подняться на ноги.
Мой брат, покачиваясь из стороны в сторону, залитый своей и чужой кровью, деактивировал звериный аспект, а затем погрузил руку в бездонную сумку. Вадик начал извлекать из неё очень длинную и толстую рукоять, следом за которой показалось навершие огромного молота. Молота крушителя.
— Развей её! — прорычал мой брат, не оборачиваясь в мою сторону и перехватывая гротескно огромный молот в обе руки. — Давай!
Я отключил своё заклинание, однако небольшие языки пламени продолжили жадно пожирать древесину. С трудом вознеся над головой молот, Вадик неожиданно применил рывок и оказался прямо перед демоном. Крупная тварь лишь недоумённо посмотрела вверх и моргнула, после чего массивное орудие размозжило её череп, смяло тело и придавило его к тлеющей древесине. По мостику прокатилась ощутимая вибрация, однако конструкция устояла… пока что.
Столь зрелищная победа над одной из сильнейших тварей заставила демонов замереть в ужасе, что дало нам кратковременную передышку. Вадик поспешно затолкал молот обратно в бездонную сумку, а затем отключил неистовство и встряхнул головой. Постепенно приходя в себя, он поднял лежащую под ногами в булаву, а затем обернулся в нашу сторону.
— Один есть! — с ликованием в голосе воскликнул Вадик. — Я выполнил задание!
— Отлично! — ответил я. — Убьём ещё одного, и можем отсюда сваливать!
— Ага! Я только…
Вадик пошатнулся, а затем от бессилия сполз по бортику мостка. От кровопотери его коже стала болезненно бледной, а некоторые раны на теле выглядели весьма серьёзно. Тем временем жрец издал очень протяжный и громкий вой, который тут же подхватили другие демоны. Спустя несколько секунд твари вновь бросились в атаку.
— Уходи! — крикнул я брату. — Покидай локацию!
— Но я вас… — пробормотал Вадик себе под нос. — Я вас не…
— Уходи! В таком состоянии ты будешь нам обузой! Тебе надо залечить раны!
— А как же алтарь и красный статус? — спросила у меня Микара.
— Алтарь я уничтожу! А статус… Вадик, уходи сейчас и пересиди оставшееся время в домене Велеса!
Мой брат стиснул зубы, слабо кивнул, а затем попросту растворился в воздухе. Сразу четыре демона полезло к нам по лесам и ещё двое бежали по лестнице, которую Вадик больше собой не закрывал. Ну а жрец, наш билет на выход из этого ада, стоял у алтаря особняком от остальных монстров и внимательно следил за происходящим.
— Микара! — обратился я к девушке. — Нам нужно…
— Поняла! — выкрикнула она, не дослушав меня, а затем проворно спрыгнула с мостика и, приземлившись, сразу же побежала прямо к жрецу. Я перевесился через бортик и аккуратно спрыгнул за ней.
Двое демонов прыгнули следом за мной, но под местом приземления первого я создал стену огня. Относительно невысокая тварь приземлилась на четыре лапы прямо в центр пламени, издала полный агонии визг и довольно быстро испустила дух. Но вторая же ринулась ко мне, проигнорировав жестокую судьбу собрата.
Вы получили 60 ОС! (110/180) Ваша лампа получила 10 ОС! (136/320)
Я смахнул системное уведомление и едва успел увернуться от устремившихся к моей груди когтей. Не давая мне передышки, демон врезался в меня, сбил с ног и навалился на меня всем весом.
— Вальдер! — воскликнула Микара, остановившись.
— Убей жреца! — прокричал я уперевшись руками в нависшую надо мной зубастую морду демона. — Быстрее!
Кажется, Микара меня послушалась и поспешила к жрецу, но я был больше сосредоточен на противнике, который крайне настойчиво пытался меня умертвить. Раскрыв смрадную пасть, в которой запросто могло поместиться всё моё лицо, демон начал медленно приближать её ко мне.
Тогда я высвободил праву руку и сунул её прямо внутрь пасти. Демон закашлялся и округлил глаза ни то от удивления, ни то от возмущения, а я тем временем применил искры. Разряды электричества пронзили всё тело твари и частично перебросились на меня, болезненно ударив током. Впрочем, противнику досталось гораздо сильнее…
Вы получили 60 ОС! (170/180) Ваша лампа получила 10 ОС! (146/320)
Я столкнул с себя обмякшее тело монстра и поднялся на ноги. Демоны уже окружали меня, и помочь Микаре я не успевал. Тем временем жрец материализовал над собой ещё два десятка ледяных игл и начал запускать их навстречу своему противнику… Похоже, что арсенал магии у этого монстра был весьма скудным.
Проявив нечеловеческое проворство, Микара ловко уклонилась от каждого снаряда и продолжила бежать вперёд. Жрец попятился от неё, но уже явно не успевал сбежать. Тогда он взмахнул лапой, однако девушка поднырнула под удар и оказалась у демона прямо за спиной. Жрец замотал головой, потеряв противника из виду, а затем обернулся, и Микара тут же всадила кинжал в область его виска. Уровень моей соратницы возрос, а значит, её задание также было выполнено.
Остальные твари вновь оцепенели, наблюдая за смертью жреца. Мы перебили половину из демонов, в том числе и двух сильнейших из них и гипотетически могли справиться с остальными, но эта затея казалась мне уж слишком рискованной. Мана постепенно заканчивалась, наша позиция уже была не такой защищённой, а к тварям в любой момент могло подоспеть подкрепление.
— Уходим! — скомандовал я Микаре.
Та кивнула, после чего её тело мгновенно окутала тёмная дымка, и девушка исчезла. Я облегчённо выдохнул, а затем создал по всей поверхности алтаря стену огня. Магическое пламя должно выжечь руны на нём и без моего участия, а значит, я тоже могу уйти. Я попробовал развернуть системное предложение покинуть локацию, но… его не было.
— Чего? — непонимающе проронил я вслух.
Предложения не было. Оно исчезло. И новое не всплывало, какие бы мысленные запросы к Системе я не формулировал. Я застрял здесь. Один. Да ещё и в весьма скверной компании. Я проверил статус задания и убедился в том, что локальная цель считалась выполненной. Всё так, но уйти сейчас мне никто не предлагал. Вот же…
Пускай демоны и были напуганы смертью своих старших собратьев, исчезновение Микары и Вадика придало им достаточно уверенности, чтобы попробовать отыграться за мой счёт. Волкоподобные твари взяли меня в кольцо и начали постепенно его смыкать. Что ж… Этот момент выглядит превосходным для начала переговоров.
— Назад! — выкрикнул я демонам. — Все назад! Моё пламя уничтожит ваш драгоценный алтарь, если вы не остановитесь!
Пускай я и слабо верил в успех своих угроз, на демонов они всё же подействовали. Монстры остановились, а парочка из них перевели взгляды на каменный идол, руны которого мерцали всё слабее и слабее.
Поздравляем! Дополнительное задание выполнено!
Отношение Земных Богов к вам улучшено!
Отношение Повелителя Плоти к вам значительно ухудшено!
Ранг игрока повышен до уровня

D

!
Прочитав уведомления и убедившись, что магические ауры алтаря действительно начали угасать, я вновь посмотрел на демонов и нервно засмеялся. Да уж, не помогло мне развитие удачи…
Один из монстров направился ко мне, а я всё продолжал смеяться, постепенно переходя на истерический хохот. Я выполнил локальное задание! Я выполнил дополнительное, разрушив какой-то зловещий алтарь явно тёмного божества! Я заслужил расположения других, «наших» Богов! И что же я получаю в награду?
Когтистую лапу демона, которая бьёт меня по лицу. От мощного удара я потерял равновесие, а мои мысли смешались в кашу. Смех застрял в моём горле, гравитация притянула мой затылок к земле, а затем я потерял сознание.



Глава 18

Воля Повелителя Плоти


Моя голова раскалывалась от сильной боли. Лицо жгло от полученной раны, а кожа вокруг неё была облеплена уже запёкшейся кровью. Что ж, то, что я чувствую боль — это хороший знак: он говорил о том, что я всё ещё жив. А ведь я уже не рассчитывал очнуться.
С трудом разлепив веки, я убедился в том, что оба моих глаза остались на месте и осмотрелся по сторонам. Я лежал на спине со связанными верёвкой руками внутри всё того же «завода» посреди обломков големов и тел побеждённых нами демонов. Огонь уже потух или же был кем-то потушен, а на улице успело стемнеть. Из источников света здесь был лишь один висящий на стене тусклый факел.
Несколько демонов стояли у стен помещения и несли стражу, пока двое о чём-то оживлённо спорили друг с другом в паре шагов от меня. Оба оппонента значительно выбивались своей внешностью среди собратьев.
Первый был чуть более двух метров ростом, очень массивным и крепко сложенным, а также имел яркий бежево-белый окрас и красные глаза. Этот демон был альбиносом? Или же это ещё одна «благословенная эволюция»?
Второй же… Внешность второго была особенно странной. У него была такая же волчья голова, но сам он был относительно невысоким. Его форма тела казалась куда ближе к человеческой, чем у остальных, однако поверх шкуры и шерсти были налеплены многочисленные металлические пластины, похожие ни то на каркас голема, ни то на части латного доспеха. Никаких зримых крепежей у фрагментов «доспеха» не было и, казалось, что они вросли прямо в шкуру. На спине у этого демона висели ножны с длинным мечом внутри, а в руках он удерживал мою лампу удильщика.
Я присмотрелся к обеим странным особям и изучил их статусы.
Хищный демон плоти (57%). Уровень неизвестен.
Уровень угрозы: Смертельный
Оценка угрозы преумножила мои опасения: я подозревал, что белый демон был крайне силён, но что бы настолько… И я не мог определить его уровень, а значит, он был не меньше двадцатого. Настоящее чудовище. И всё же его собеседник интересовал меня куда больше.
Ральхаф. Демон плоти (31%). Уровень неизвестен.
Уровень угрозы: Смертельный
Ральхаф? Это что… имя? У демона есть системное имя? У них, вообще, могут быть имена? Процент соответствия в принадлежности к расе был также очень низок… Что он такое?
В ушах сильно звенело, но я всё же попытался сосредоточиться на голосах этих двоих и разобрать, о чём они спорят. Благо говорили они на языке Системы.
— Твои… эксперименты… — прорычал белый демон с явным презрением в голосе. — Они не имеют смысла! Алтарь отсечён от Бога и больше не действует.
— Тем не менее нам необходимо проверить ряд вещей, и для этого мне нужен наш гость, — ответил Ральхаф.
Речь второго демона звучала весьма спокойно, сдержанно и так и источала собой уверенность и стать. Он беззлобно и бесстрашно смотрел на своего жуткого собеседника снизу вверх.
— А что потом? — спросил белый демон, сощурив глаза. — Мы же воздадим ему по заслугам?
Ральхаф отрицательно покачал головой, от чего его собеседник рассвирепел, яростно топнул ногой и тем самым промял под собой металлическую пластину голема до самого пола.
— Этот человек убил наших сородичей! — взревел белый демон. — Проредил нашу стаю! Мы должны с ним покончить.
— Я так не считаю: это претит интересам Повелителя, — возразил Ральхаф и вознёс перед собой лампу удильщика. — Ты ведь знаешь, что это за инструмент? Это инструмент ловцов душ. Благодаря нему души чаще добираются до поверхности и проходят полный цикл перерождения.
— Я прекрасно знаю, что это такое. И мы должны забрать его себе.
— И что же ты с ним будешь делать? — поинтересовался Ральхаф. — Сколько чужаков ты убил с начала их вторжения? Пять? Десять? Ничтожно мало, не так ли? А теперь посмотри на этого юношу… Его дух так и пропитан кровью убитых им сородичей…
Оба существа перевели взгляды на меня. Белый демон оскалил зубы и приглушённо зарычал.
— Наш незваный гость проснулся, — озвучил своё наблюдение Ральхаф. — Скажи… Вальдер, сколько людей ты уже убил?
Вопрос демона поставил меня в тупик. Я всегда старался не фокусироваться на своих убийствах и потому их не считал. И с чего Ральхаф взял, что на моём счету много людей?
— Зачем тебе это знать? — с хрипотцой от пересохшего горла спросил я.
— Просто назови число, — произнёс Ральхаф. — Я клянусь, что не стану тебя пытать, однако мой брат такой клятвы не даст.
— Пять… кажется.
— А сколько времени тебе потребовалось, чтобы убить пять человек?
Потребовалось. Вопрос был поставлен так, будто я сам хотел кого-либо убивать. Все, чьи жизни я отнял, сами были убийцами или же пытались убить меня… Но сейчас говорить это ни к чему. Сейчас мне стоит подыграть демону, который не собирается меня убивать. Только зачем я сдался ему живым?
— Пара недель, — ответил я навскидку. — Я пришёл в этот мир всего пару недель назад.
— Весьма впечатляет, — с лёгким уважением в голосе произнёс Ральхаф. — Вот видишь, Ламад? Этому юноше потребовалось две недели, чтобы убить почти столько же чужаков, скольких ты убил за год. Ты, видно, уже забыл, что никто не справляется с убийством людей лучше, чем сами люди. И это та самая причина, по которой юноша должен остаться жив и по которой лампа должна остаться у него. Он пожнёт больше душ, чем мы, и ускорит течение цикла.
— Что нам даёт этот цикл? — белый демон, которого собеседник назвал Ламадом, издал фыркающий звук. — Мы следуем ему дольше, чем я могу сосчитать, а конца ему так и не видно.
— И всё же металл наверху рано или поздно закончится, а плоть… Плоть бесконечна. Также, как и сила Повелителя. А этот юноша куда лучше исполняет волю нашего Бога, чем мы с тобой.
Белый демон покосился на лишённой магии алтарь, а затем перевёл взгляд на Ральхафа и сощурил глаза.
— К чёрту… нашего Бога, — прорычал он. Стоящие поодаль монстры боязливо переглянулись.
— Что ты сказал? — в голосе демона-мечника послышался угрожающий холод.
— К чёрту. Нашего. Бога. Взгляни на его дары! Взгляни на то, что он с нами сделал! Мы никогда не станем прежними! Мы навечно заперты в этих телах и привязаны к этому месту! Без запаса магической энергии мы не способны существовать за пределами Ковчега! Сколько её там осталось снаружи? Сколько ещё её оставил вечно голодный Ковчег? Мы с тобой — всего лишь два живых мертвеца, обречённых до скончания веков биться за своё бессмысленное существование… если только мы сами не изберём свою смерть.
Ральхаф молча опустил лампу на пол, снял со спины ножны, вертикально поставил их перед собой и сложил обе лапы на навершие рукояти своего меча.
— Мы с тобой боремся за спасение нашего народа, — холодно произнёс демон-мечник. — Мы следуем клятве, пускай и не тем образом, каким было задумано нашим…
— Мы предали нашу клятву! — взревел белый демон. — Мы предали всё, за что боролись! Мы позволили страху, сомнениям и низменным желанием овладеть нами и отдали наши души в лапы врага, которого поклялись уничтожить!
— И что же мешало тебе произнести эти слова раньше? — с мрачной усмешкой спросил Ральхаф и перевёл взгляд на алтарь. — Не страх ли?
Ламад не нашёлся что ответить и лишь приглушённо зарычал.
— Вы… — пробормотал я, переваривая услышанное. — Вы рыцари? Вы рыцари из ордена Гальрарских Волков?
Оба демона вздрогнули.
— Где ты?.. — тихо произнёс Ламад. — Откуда ты узнал это название?
— Я прочёл его в вашем гарнизоне, — ответил я. — Один из моих навыков позволяет мне…
— Мы никакие не рыцари, — белый демон оборвал меня на полуслове. — Больше нет.
— Что с вами произошло? И… когда это произошло?
Ламад лишь посмотрел на меня полным боли и печали взглядом, а затем развернулся и молча направился к выходу из здания.
— Куда ты собрался? — спросил у него Ральхаф.
— Наверх, — ответил белый демон, обернувшись через плечо. — Я попробую прервать этот бессмысленный цикл до того, как ты возведёшь новый алтарь.
Ламад смерил собеседника оценивающим взглядом, а затем возобновил шаг. Ральхаф молча уставился вслед уходящему собрату, в задумчивости проводя лапой по рукояти своего клинка. Когда Ламад вышел из здания, демон-мечник посмотрел в потолок и, размышляя о чём-то своём, простоял так несколько секунд, но затем всё же вспомнил обо мне.
— Что ж, мой незваный гость, — весьма спокойно произнёс он, убирая ножны с мечом себе за спину. — Похоже, что судьба к тебе благосклонна, и сегодня ты будешь жить… Если, конечно, выдержишь мой эксперимент. Тащите его к алтарю.
— Что?.. — проронил я, как вдруг двое демонов схватили меня за плечи и поволокли к каменному идолу. — Что ты собрался со мною делать?
— Мне необходимо проверить, вся ли магия ушла из алтаря, однако я не желаю рисковать членами нашей… Моей стаи. Потому мне придётся сделать это с тобой.
Я стиснул зубы и, задрав голову, посмотрел на алтарь истинным взором. Его магическая аура стала ничтожно маленькой в сравнении с тем, какой она была, однако не исчезла полностью.
— Она не ушла! — воскликнул я. — Я вижу её! Магия ещё есть!
— Я… благодарен тебе за твоё участие, — без какой-либо издёвки произнёс Ральхаф, — но мне нужно проверить, работает эта магия как прежде. Не переживай: от перерождения умирают лишь слабые духом. Ты не выглядишь таковым.
— Перерождения?..
Демоны дотащили меня до алтаря и прижали мою голову затылком к его холодной поверхности. Я попытался одёрнуться, но мощные лапы надавили на меня ещё сильнее.
— Помолимся, — произнёс Ральхаф.
Удерживающие меня демоны закрыли глаза, а остальные окружили алтарь и упали на колени. Сам же Ральхаф подошёл поближе и завёл уже знакомую мне песню, которую до этого исполнял жрец. Слабая аура алтаря тут же отозвалась на его пение, начала искажаться и дрожать, а затем потянулась к моему телу и принялась его пеленать. По коже пробежалась дрожь ни то от действия некоего магического эффекта, ни то от банального страха.
Внимание! Повелитель Плоти предлагает вам пройти через перерождение в расу демон плоти!
Принять?
Да/Нет
— Ч-ч-ч-чего? — пробормотал я вслух.
Нет! Нет-нет-нет-нет-нет! Не принять! Не проходить! Отклонить предложение! Отменить перерождение! Послать Повелителя Плоти к чёртовой матери! Нет!
Перерождение отменено.
Отношение Повелителя Плоти к вам ухудшено!
Я звучно выдохнул. Похоже, что сегодня я не только выживу, но ещё и не обрету шерсть на теле, когти, волчью пасть и так далее. И этот поворот событий меня более чем устраивал.
— Не действует, значит? — с лёгкой тоской в голосе произнёс Ральхаф. — Что ж, этого следовало ожидать. Тогда осталось только проверить чуть более простую магию…
Демон наклонился ко мне, а затем прижал лапу к моей груди и начал проводить в неё какую-то энергию. Аура алтаря стянулась к месту касания, и я почувствовал, будто что-то внутри меня начало ворочаться. Затем грудь пронзила дикая, нестерпимая боль, от которой я заорал во весь голос, а после залился кровавым кашлем. Несколько капель крови брызнули на лапу демона и начали стекать по металлической пластине на его запястье.
— Так быть не должно, — произнёс Ральхаф, неудовлетворённо покачивая головой. — Эффект слабый и при этом уж чересчур болезненный. Частичная трансформация плоти должна проходить совершенно иначе.
Прокашлявшись, я озлобленно посмотрел на демона исподлобья. Боль немного отступила, но дыхание стало каким-то спёртым.
— Ты наблюдениями со мною делишься? — едко процедил я сквозь зубы, обратившись к демону.
— Именно так. Мне ясно, по какой причине эффект может быть слабым, но, может быть, ты подскажешь, от чего он причиняет тебе такую боль?
— Откуда мне?..
Я осёкся. Если это был приблизительно тот же эффект, от которого тела демонов видоизменяются, пытаясь адаптироваться к полученным ранам, то всё встаёт на свои места. Похоже, что мой организм только что подвергся неизвестным мне изменениям и попытался что-то сделать с осколками стекла в груди… И чёрт знает, к каким результатам это привело. В любом случае говорить об этом Ральхафу не стоит: мало ли, что ещё взбредёт в его больную голову.
— Так что же это? — поинтересовался демон. — Что мешает трансформации плоти пройти естественным образом?
— Я не демонолог, не метаморф, не трансмутатор и даже не хирург, — прошипел я с подавляемой злостью. — Откуда мне знать, как работает твоё собственное заклинание?
Демон задумчиво потёр нижнюю часть морды, а затем отошёл от меня на пару шагов и поднял с пола мою лампу.
— Проводите нашего гостя за стену, — приказал он, вручив лампу ближайшей твари. — И проследите за тем, чтобы он это не потерял.
Удерживающие меня демоны рывком поставили меня на ноги и поволокли к выходу.
— Вальдер, — бросил мне вслед Ральхаф. — Ты ценен для цикла и моего Бога, но помни: если ты вновь убьёшь членов моей стаи, второй раз я тебя не пощажу. Не возвращайся в наши угодья.
Я не произнёс ничего в ответ, но демону это было и не нужно. Твари выволокли меня наружу и потащили по вытоптанной тропе к крупной бреши в баррикаде. Пока они меня тащили, я осмотрелся по сторонам и увидел через дыру в облачной пелене звёздное небо. Опустив взгляд, я заметил, что на крыше здания, из которого меня выволокли, сидит знакомый птицеподобный демон с четырьмя крыльями.
Свободный демон плоти (50%). Уровень 15
Уровень угрозы: Высокий
Я усмехнулся, но мой смех тут же превратился в кашель. Я завёл свой отряд в логово настоящих чудовищ, и нам несказанно повезло, что мы столкнулись с самыми слабыми из них. Обитатели третьего уровня были гораздо сильнее, чем големы внизу… Насколько же смертоносные твари должны ждать нас на верхних уровнях?
Демоны доволокли меня до баррикады, небрежно протолкнули в её брешь и швырнули вслед мою лампу. Мой артефакт звякнул, ударившись о камень на земле, но не пострадал. Хоть демонам и недоставало галантности их предводителя, по крайней мере их поведение не было пропитано лицемерием и ложным чувством собственного достоинства. Чёртов «рыцарь» оказался тем ещё психопатом и чем-то напомнил мне Шона.
Я поднял с земли лампу, повесил её на пояс, отряхнулся и сделал несколько шагов в сторону тёмного леса, но затем почувствовал, как грудную клетку что-то сдавило изнутри. Мои ноги подкосились, и я упал на бок, а затем снова потерял сознание.

Когда я пришёл в себя, облачная пелена вновь засияла, а через брешь в облаках пробивались солнечные лучи. Похоже, что у демонов я провёл целую ночь, а то и больше. Было очень мило с их стороны не сожрать меня за это время.
Я поднялся на ноги и с удивлением для себя почувствовал небывалую лёгкость в теле. Боль ушла, а дыхание вновь стало свободным, только отзывалось странными, непривычными ощущениями в груди. Пытаясь понять, чем оно вызвано, засунул руку под рубаху и нащупал чуть левее солнечного сплетения небольшую припухлость. Тогда я оголил свой торс и с ужасом обнаружил, что под кожей действительно образовался некий нарост с синяком на нём, который немного болел при нажатии.
Так… И что это? Наощупь кажется, будто под кожей что-то есть. Что-то, чего там точно быть не должно. Может быть, это какой-то… магический жучок? Может быть, Ральхаф так просто меня отпустил, чтобы сделать из меня шпиона? Впрочем, никакой инородной маны я не чувствую… А может быть, это некая мутация? Чёрт, рентген или МРТ мне бы сейчас не помешали… Вот только на Земле будет трудно объяснить врачам, что эту опухоль я получил от демонического рыцаря-волка из другого мира или же от повреждённого алтаря некоего Бога Хаоса. Н-да…
Тело ощущалось совершенно иначе, и потому я решил проверить, не произошли ли какие-то изменения в моих характеристиках. Посмотрим…
Параметры:
Сила: 6/10.
Ловкость: 6/10.
Интеллект: 10/10.
Живучесть: 4/10.
Выносливость: 6/10.
Восприятие: 10/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 10/10.
Вера: 3.

Та-а-ак… Ловкость, живучесть и выносливость действительно выросли на единицу, что вряд ли соответствовало их исходным значениям, но не могло меня не радовать. Значит ли это, что теперь я смогу их повышать без вреда для здоровья? Без Микары с малым исцелением наготове это лучше не проверять.
И что мне делать дальше? Я же здесь застрял, верно? Система рано или поздно выдаст мне новое предложение покинуть локацию? И если выдаст, то когда? Когда закончится задание? Если это работает так, то мне придётся продержаться в одиночку целые сутки, что на третьем уровне казалось практически невозможной задачей…
Так, спокойно. Нужно собраться с силами и духом, а затем сделать всё возможное, чтобы вернуться на нижние уровни. Вадик и Микара меня ждут, и они не простят ни мне, ни самим себе, если я не вернусь. Сейчас у меня есть немного лишних ОС, и нужно подумать, на что их стоит потратить, чтобы увеличить свои шансы на выживание…
На преодоление порога мудрости. Запас кристаллов почти исчерпан, а значит, больше всего мне нужна мана, так как без неё я покойник. Повышение малого магического дара задолжало мне единицу мудрости, и сейчас она мне придётся как нельзя кстати. Что ж, попробуем…
Желаете разблокировать следующий порог параметра Мудрость за 100 ОС?
Вероятность смерти 0,00001%
Да/Нет
Я осторожно перечитал строку про вероятность смерти. Что-то раньше я её не видел. Практически нулевой шанс, конечно, меня успокаивал, но откуда это, вообще, взялось? И почему раньше этого сообщения не было?
Я в очередной раз пробежался по своим характеристикам и навыкам и обнаружил, что интуитивно понятный интерфейс и справка получили ранг «D», как и мой ранг игрока. Похоже, что теперь Система готова делиться со мной большим количеством информации, в том числе и некоторыми из своих более грязных секретов… Ладно, сейчас мне не стоит зацикливаться на этом. Да.
Второй порог параметра Мудрость успешно разблокирован!
Я тут же решил проверить результат.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 10/15.
Вера: 3.

Сотня ОС меня покинула, а мудрость как была десяткой, так и осталась… Выходит, одно очко параметра я слил в молоко и дополнительную ману не получил. Неприятно. Впрочем, это казалось мелочью в сравнении с теми испытаниями, через которые мне ещё предстоит пройти.
Я надел обратно рубаху и плащ, размял плечи и направился в лес. Что ж, Система, ты уже упустила несколько превосходных шансов меня убить. Посмотрим, упустишь ли ты этот.



Глава 19

Блуждающий в лесу


Я направился прочь от поселения демонов, однако решил не возвращаться к плато: если я спущусь на второй уровень там, то вновь окажусь в Иннсмуте, где меня уж точно не ждут с распростёртыми объятиями. А так как спуски в тоннели вряд ли будут находиться на полянах посреди леса, я с тяжёлым сердцем принял решение направиться к другому ближайшему поселению.
Благодаря улучшившейся вместе с интеллектом памяти я примерно понимал, где оно находится. До поселения было где-то около двух часов пути, если не случится что-то непредвиденное, а что-то непредвиденное случается со мной постоянно. Но лучшего варианта действий у меня не было.
По ходу моего продвижения тени и шорохи вновь начали меня преследовать. Я уже больше не списывал это на разыгравшееся воображение и пришёл к выводу, что какие-то очень осторожные существа предпочитают следить за случайными путниками и, вероятно, это было частью процесса некой охоты. Вполне возможно, что они выжидали, когда я сорвусь или допущу ошибку, стану лёгкой добычей, и вот тогда-то они нанесут удар. А может быть, они так попросту надо мной глумились. Первый вариант всё же казался мне куда более вероятным.
Но хоть лес и являлся прибежищем для жутких теней, он также служил защитой и мне: вооружённые арбалетами големы-охотники не раз пролетали высоко надо мной, но не замечали притаившегося одинокого путника за кронами деревьев. Иногда в лесу слышались скрежеты шарниров и звон стали, и я попросту обходил источники этих звуков, не пересекаясь с ними. Как бы сильны ни были местные големы, в этих лесах они не имеют никаких преимуществ.
Судя по звукам, леса прочёсывали целые патрули големов, которые периодически вступали в бои с некими существами. Похоже, что големы усердно борются с местными демонами и будто пытаются выпалывать их как сорняки, однако те упорно продолжают здесь жить и развиваться, прячась, убегая или сбиваясь в стаи. Весь третий уровень представлял собой непрекращающееся поле битвы между двумя видами, в которую теперь влезли и игроки. А ведь где-то здесь находятся ещё и так называемые Фермопилы — единственный активированный на третьем уровне портал, который принадлежит Гоплитам. Интересно, красные плащи действительно пытаются удерживать свою территорию или уже сдали её монстрам и истуканам?
Я шёл вперёд, постепенно теряя счёт времени, и размышлял над тем, что увидел и услышал в логове демонов. Очевидно, что эти чудища создают себе подобных из других существ, причём как из людей, так и из големов. Но какие условия нужны для перерождения в демона? Непохоже, что наличие разума важно для проведения этого ритуала, но подходят ли простые животные? Или нужны непосредственно существа Системы? А души? Нужна ли для перерождения душа? И если нужна, то значит ли это, что у големов есть души?
План Ральхафа или же план Повелителя Плоти был до безобразия простым и прямолинейным: плодить демонов и бить големов до тех пор, пока численность последних не перестанет воспроизводиться. Вероятно, на верхних уровнях продолжают функционировать некие мастерские или же фабрики, в которых производят новых истуканов. Но причём здесь «цикл»? Зачем проводить души на поверхность? Что от этого получает Повелитель Плоти? И действительно ли я способствую этому процессу?
Вопросы, вопросы, вопросы. Думаю, я задал их уже куда более, чем достаточно, а потому стоит поразмыслить над ответами хотя бы на часть из них. Я снял с пояса лампу удильщика, взглянул на неё и вызвал справку Системы.
Лампа блуждающего удильщика
Ранг: E
+.
Материал: Камиранская сталь, камиранское стекло, восковая свеча (отсутствует).
Тип: Артефакт Системы.
Свойства:
— Позволяет владельцу поглощать 60% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Поглощает и конденсирует в себе 10% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Позволяет перенаправлять полученную энергию на верхние уровни.
Насыщение: 146/320 ОС
Владелец:
— Вальдер.

«Позволяет перенаправлять полученную энергию на верхние уровни». Насколько я знаю, этой функцией я никогда не пользовался. Неужели Ральхаф этого не осознал? Судя по всему, этот «рыцарь» сам много чего не знает или не до конца понимает… К примеру, он не знает, как именно работает построенный им же алтарь. Значит ли это, что Ральхаф стал демоном плоти как-то иначе? Впрочем, едва ли это важно.
Нет, сейчас мне остаётся только гадать над ответами. Все тайны или хотя бы значимая их часть откроется, когда я доберусь до поверхности, но для этого мне нужно вырасти уровней так на… пятнадцать? Двадцать? Будет ли этого достаточно, чтобы противостоять таким чудищам, как Ламад, и Ральхаф… и Эрдем? Очень надеюсь, что да.
Я насторожился, когда одна из преследующих меня «теней» осмелела и подкралась слишком близко. Она явно думала, что осталась незамеченной, однако я отчётливо слышал её тяжёлое дыхание, неуверенные шаги, замечал её мелькающий за деревьями силуэт… который выглядел совсем как человеческий. Похоже, что существо наконец-таки решилось на меня напасть и сейчас ждало удобного момента. Что ж, почему бы мне его не предоставить?
Так как Микары рядом не было, от ударов молнии стоит воздержаться: если я спалю свои пальцы в первые же часы пути, то подпишу себе смертный приговор. Но так как силуэт существа был не очень крупным, а само существо сильно меня опасалось, не думаю, что удар молнии мне понадобится.
Я вышел на крошечную полянку и, демонстративно потянувшись, уселся посередине неё спиной к неизвестному преследователю. План был рискованным, однако пускай уж лучше бой начнётся на моих условиях, чем на условиях неизвестного противника.
Я начал доставать из сумки еду и распаковывать её, а заодно тщательно вслушиваться в каждый звук. Шаг. Шаг. Тяжёлое дыхание. Шаг, за ним — хруст ветки… Что же ты такой неосторожный? Мой преследователь замер, пытаясь распознать, услышал я его или нет. Полагаю, будет странно, если я совсем никак не отреагирую на этот звук.
Я медленно начал оборачиваться, ведя взглядом по лесу и даруя преследователю шанс успеть куда-нибудь спрятаться. Боковым зрением я уловил, как его силуэт в десятке метров от меня ныряет за ближайший куст… Что-то я начинаю опасаться, что моего актёрского таланта не хватит на то, чтобы изобразить, будто я так и не заметил этого бездарного охотника.
Какое-то время я продолжал оглядываться, а затем вскрыл банку с консервированной фасолью и начал поглощать содержимое, громко стуча вилкой по краям банки. Ну же. Я здесь. Я беспечен и беззащитен. Я честно-честно не увидел тебя и не услышал. Смелее!
Судя по шорохам, существо поднялось из-за кустов, а затем… ринулось прямиком ко мне? Вот так просто, с такой большой дистанции? Без какой-либо прелюдии? Действительно бездарный охотник.
Выждав буквально секунду, я выронил банку, резко обернулся и выстрелил в силуэт противника водяным шаром. Не дожидаясь, когда мой снаряд поразит цель, я тут же выпустил из второй руки искры, наэлектризовывая шар, а следом за ним и своего незадачливого преследователя. Снаряд врезался ему в грудь, после чего разряд электричества прокатился по всему телу и поставил существо на колени. Из рук противника выпал короткий меч, а его лицо… Его весьма знакомое мне лицо исказилось от гримасы боли. Я поспешно оборвал искры.
— Маскот? — изумлённо произнёс я.
Лидер отряда игроков, которых мы встретили в тоннелях, выглядел крайне потрёпано: вся его одежда была разодрана и заляпана смесью из крови и грязи, на бедре виднелась глубокая рана, частично залеченная слабой целительной магией, а левая половина лица вся опухла и побагровела от сильного ушиба. И всё же я узнал этого человека ещё до того, как проверил его статус.
Маскот. Человек. Уровень 6
Уровень угрозы: Низкий
— Что ты?.. — с непониманием в голосе проговорил я. — Ты что, пытался меня убить?
Маскот сидел на коленях и подёргивался в судорогах. Похоже, что от удара током он ещё не отошёл.
Так, погодите-ка… Когда мы с Микарой его встретили, этот игрок был пятого уровня. С того времени я уже взял девятый, а значит, теперь я соответствую условиям, необходимым для выполнения задания Маскота.
— У тебя есть десять секунд, чтобы начать объясняться, прежде чем я сожгу тебя заживо, — холодно произнёс я и поднялся на ноги.
— Н-не надо, — сдавленно пробормотал Маскот, вскинув вверх ладонь и едва не заставив меня рефлекторно выпустить новый сноп искр. — Я всё расскажу. Пощади.
— Пять…
— Ладно-ладно! Мой отряд… Нас всех… Мы… Мы…
Я тяжело вздохнул. Кажется, с устрашением я немного перестарался.
— Давай по порядку, — произнёс я. — Что случилось после того, как мы разошлись?
— Мы… Мы поднялись на третий уровень. Какое-то время наш отряд держался неплохо, и мы даже уделали пару големов, но затем Лем… Лема подстрелили из арбалета. Наш целитель вытащил болт и попытался залечить рану, но она была слишком глубокой. И всё же Лем остался в живых…
— И что вы сделали?
— Мы повздорили… Шейлет и Стилет хотели бросить Лема умирать, но я напрочь отказался. Мы понимали, что по-отдельности нам здесь не выжить, и потому ребята пошли у меня на поводу. Вместе с Лемом мы медленно бродили по лесу в поисках укрытия, а затем нашли н-некое здание и… Мы вошли внутрь, но…
Маскот поджал губы и задрожал. Я терпеливо подождал, пока он не собрался с духом и не продолжил рассказ.
— В здании был проход в тоннели… а ещё там оказался небольшой отряд големов. Мы вступили с ними в бой и практически победили, но лидер отряда…
— Какого отряда? — уточнил я.
— Големов.
— У големов был лидер?
— Да… — Маскот едва не перешёл на шёпот. — И он был ужасен. Ростом он был почти вдвое выше нас, но при этом весь тощий, с жутко длинными когтями и красными глазищами…
— Удильщик, — догадался я.
— Этот голем за считанные мгновения расправился моими друзьями прямо на моих глазах…
— Какого уровня он был?
— Седьмого…
Я недоверчиво склонил голову набок.
— Вас четверых одолел один удильщик седьмого уровня? — уточнил я.
— Т-троих… Даже двоих. Лем был ранен, и мы оставили его снаружи, а я… Я не успел и глазом моргнуть, прежде чем удильщик умертвил Стилета. А затем он ранил Шейлу, повалил её на пол и начал водить над ней своей лампой, а я… Я… Я удрал. Я выбежал из дома и бросился наутёк. Я пробежал мимо недоумевающего Лема и… Чёрт… Кажется, я до сих пор слышу в голове его крики…
Маскот обхватил свою голову руками и начал беззвучно плакать. Всего два дня назад этот человек так и излучал собой уверенность и жизнерадостность, а теперь… Хоть он и пытался меня убить, особой злости я не испытывал. Чёрт возьми, покушения на мою жизнь стали для меня такой неотъемлемой частью рутины, что я уже просто не могу на них остро реагировать. Нет, сейчас по отношению к Маскоту я испытывал в основном лишь жалость.
— Слушай, ты никак не мог их спасти, — произнёс я, пытаясь хоть немного успокоить этого сломленного человека. — Всё, что ты мог — это умереть вместе с ними. Не вини себя за то, что ты не решился выбросить свою жизнь.
— Я бросил их… Я заманил их в западню, а затем бросил…
— Нет, — я пожал плечами. — Просто ты оказался слишком слаб. Вот и всё.
Маскот зажевал нижнюю губу, но затем выровнял дыхание, вытер слёзы и посмотрел мне в глаза. Кажется, рассудок он ещё не потерял.
— Прости за эту истерику… — проговорил Маскот слабым голосом.
— Ничего. Это место выискивает наши слабости, играет на них и выставляет на показ. Ну а у тебя был очень паршивый день. Ты можешь рассказать мне больше об этом удильщике? Каким он был? Дефектным?
Маскот отрицательно покачал головой.
— Повреждённым? — изумился я.
— Нет. Просто удильщиком.
— Просто удильщиком?.. Как это? Погоди, это был полноценный голем? Без дефектов, брешей, ржавчины и…
— Без всего. Только двигался он странно и очень резко.
А не тот ли это удильщик, которого мы с Вадиком видели во время второго задания? Его статуса мы не рассмотрели, но он в одиночку перебил элитный отряд Гоплитов, так что…
— У вас не было против него ни шанса, — заключил я. — Я уже видел этого удильщика в бою, и, поверь мне, он способен перебить и пять таких отрядов, как ваш.
— Да? — Маскот неожиданно злобно посмотрел на меня. — А как твой, значит, нет? Где девица, которая была с тобой?
— Она выполнила задание, и я приказал ей уйти. Также, как и мой брат, которого мы нашли.
Маскот поджал губы.
— Чёрт, прости, — вновь извинился он. — Ну а ты тогда почему ещё здесь?
— Я тоже выполнил задание, но не покинул вовремя локацию и потому застрял тут. Вот теперь надеюсь продержаться ещё сутки… — я взглянул на таймер до конца задания. — Чуть меньше.
— Тогда… Тогда тебе надо прибиться к другим игрокам.
Мысль, конечно, неплохая, вот только я мало кому доверяю, и слишком много кто желает мне смерти.
— Рискованная затея, — произнёс я. — Ты сам только что пытался меня убить. Прибиваться к низкоуровневым игрокам — всё равно что повесить себе на шею мишень, а высокоуровневые могут мне не поверить и решить, что я сам пытаюсь убить одного из них.
— Я видел троицу, членов которой ты точно не сможешь убить, — заявил Маскот. — Я это говорю, потому что сам сдуру попытался.
— И что это за троица?
— Ну… Двое из них — мрачные типы в доспехах, один — в средневековом европейском, другой — в самурайском. А третий — красивая рыжеволосая…
— Постой, — оборвал я Маскота. — Я знаю этих людей и сам их ищу. Где ты их видел в последний раз?
Мой собеседник хотел было ответить, но остановился и погрузился в глубокую задумчивость.
— Эй! — воскликнул я. — Где ты видел эту троицу?
— В лесу… — уклончиво ответил Маскот.
— Это не помогает. Где именно?
— Послушай, Вальдер, у меня есть предложение…
— Какое ещё предложение? — в нетерпении спросил я.
— Ты поможешь мне выполнить задание, а я покажу, где искать ту троицу.
— Это… Это вообще не равноценное предложение! Даже не близко! Тебе ничего не стоит сказать пару слов, но взамен ты просишь меня нехило так рискнуть своей шкурой! Ты просишь меня охотиться на монстров вместе с тобой после того, как ты пытался меня убить!
— Но тебе ведь нужно узнать местоположение этой троицы, верно? — вкрадчиво спросил Маскот. — Ну а я очень не хочу становиться героем.
— Так, знаешь что?.. — с раздражением в голосе произнёс я. — А что мешает мне попросту выбить у тебя нужную мне информацию?
— Валяй, — Маскот равнодушно махнул рукой. — Хуже ты мне уже не сделаешь, терять мне нечего. Да даже если ты замучаешь меня до смерти своей магией, вряд ли это будет хуже, чем если меня разорвут на куски големы или что-нибудь пострашнее…
Я тяжело вздохнул. Побить Маскота я ещё был готов, но вот пытать — нет. После всего пережитого парень не заслужил такой участи, ну а я не собираюсь позволять Системе и созданной ею песочнице для маньяков и серийных убийц сломить меня и мои принципы.
— К тому моменту, как мы отыщем подходящего для тебя противника, Вендиго и его отряд уйдут, — рассудил я будничным тоном.
— Не уйдут. Они встали на долгосрочный привал и, судя по всему, ожидают окончания задания.
— Зачем они это?..
Так, если подумать, это хороший знак. Вполне вероятно, что им, также как и нам, не удалось выполнить задание в одно и то же время. Оно и неудивительно: самому Вендиго нужен противник не ниже девятнадцатого уровня. Такие здесь водятся, но найти их — та ещё задача. Раз отряд Вендиго встал на привал, это значит, все его члены справились с заданием, но не смогли вместе покинуть локацию. И если они ждут окончания задания, то, как я и полагал, рано или поздно появится новое предложение убраться отсюда.
— Говоришь, ты пытался их убить? — спросил я у Маскота. — Как ты, вообще, выжил?
— Ну… Я подкрался к Вендиго, а тот внезапно развернулся и вырубил меня одним ударом. Я пришёл в себя уже ночью в их лагере, но эти трое меня даже не связали. Вместо этого они начали меня расспрашивать обо всяком, будто проводили мне какое-то собеседование. Тогда я попросился в их клан и начал умолять о помощи, но Вендиго сказал, что я ни на что не годен и не стою его времени… По крайней мере, он позволил мне остаться в лагере на ночь.
— Кстати, а не подскажешь, какой у Вендиго сейчас уровень?
— М-м-м… Нет. Я тебе не скажу. У тебя в рукаве припрятан какой-то фокус, да? Я не дурак, вижу же, что ты пытаешься меня опрокинуть. Хочешь найти их, а меня бросить?
Я раздосадовано вздохнул и пожал плечами. Тут Маскот меня раскусил. Ладно, я в любом случае надеялся поберечь охоту за головами, чтобы не ждать её отката и разыскать Вадика и Микару сразу по возвращению.
— Удивительно, что столь суровые и опытные игроки позволили тебе, неудавшемуся убийце, заночевать с ними, — заметил я.
— Это девушка настояла. Айла. Она очень добрая. Ну а этот самурай… Кэнсэй… В общем, он какой-то странный. Как я понял, он всю ночь провёл в позе лотоса и не смыкал глаз. Он в этой троице является ночным сторожем или типа того. Так это… Вальдер, ты согласен на мои условия? Поможешь мне отсюда выбраться?
Маскот с надеждой посмотрел мне в глаза, будто несколько минут назад не пытался пырнуть меня мечом. Вот же наглец.
— Да, — сухо произнёс я. — Но ты мне будешь должен гораздо больше, чем одну лишь информацию о местоположении Вендиго. А ещё ты будешь делать всё так, как я тебе скажу.
Мой навязавшийся напарник с облегчением выдохнул и согласно кивнул.



Глава 20

Союзник по неволе


Путешествовать в этом лесу в одиночку казалось мне куда более безопасным делом, чем путешествовать с тем, кому я не готов доверить свою спину. В отличие от Микары, Маскот является для меня весьма простым и понятным человеком, и потому я приблизительно понимал, на что он способен, а на что — нет. Не думаю, что он решится напасть на меня снова, но он запросто может бросить меня в беде. И хотя угрозы в нём я не чувствовал, я всё же на всякий случай настоял, чтобы Маскот шёл впереди меня.
— Только куда мне идти? — спросил он. — Ты знаешь, где искать нужного нам противника?
— Ты знаешь, — мрачно ответил я. — Удильщик наверняка подойдёт.
— Удильщик? — при одной мысли о том, что он снова встретится с этим жутким големом, Маскот заметно побледнел. — Н-но… У него же всего седьмой уровень! А мне нужен противник девятого!
— Этот голем точно выше рангом, чем его дефектные собратья, и я практически абсолютно уверен, что у него есть ранг «D». По условиям задания существо ранга «D» или выше сгодится.
— Нет, это… Это безумие! Самоубийство! Я туда не вернусь! Удильщик… Удильщик слишком опасен!
— Я напомню тебе, что ты согласился делать всё так, как я скажу. И я не намерен бросать тебя на убой хотя бы потому, что мне нужно у тебя узнать, где искать Вендиго. К тому же способности удильщика я видел куда нагляднее, чем ты. Но-о-о… — многозначительно протянул я. — Да, ты прав, мы с высокой долей вероятности можем умереть. Потому у нас есть ещё один путь.
— Это какой же? — с надеждой в голосе спросил Маскот.
— Ты отведёшь меня к Вендиго, и я попрошу его провести тебя в Лонгфол через портал Железного легиона или ещё каким-нибудь другим способом. Ты станешь героем, но, по крайней мере, останешься в живых.
— И окажусь навсегда запертым в Лонгфоле… А ты думаешь, что Вендиго сможет меня провести? И, главное, что он согласится это сделать?
— Нет, — честно ответил я. — Никакой уверенности. Но так тебе хотя бы не придётся вновь сталкиваться с монстром, убившим твоих друзей.
— И если Вендиго откажется, ты получишь своё и оставишь меня здесь…
— Может быть, я всё же попытаюсь тебе помочь. Может быть, нет. Зависит от того, как пройдёт разговор с Вендиго.
— Ты как-то… — недоумённо проговорил Маскот. — Ты говоришь как-то уж слишком честно и прямолинейно. Ну, это с учётом того, что я… не дал тебе весомых поводов для откровенности.
— Так как нам двоим придётся сражаться плечом к плечу, нужно выстроить хотя бы какое-то взаимное доверие. Или, по крайней мере, попытаться его выстроить. Лучше расскажи мне, что ты умеешь, чтобы я мог продумать план битвы.
— Да, знаешь… Дело в том, что у меня далеко не все навыки заточены на бой.
— То есть как? — спросил я и нахмурился.
— То есть так: я неплохо распознаю ложь, я умею договариваться и торговаться. У меня даже есть отдельный навык, позволяющий сравнивать ценность двух системных предметов, а ещё один даёт возможность передавать ОС без использования карты-накопителя…
— И зачем тебе всё это?
— Мы с друзьями надеялись научиться выживать здесь иными способами, избегая сражений. Хотели открыть свою торговую лавку в Лонгфоле и… Мы не полагали, что Система подбросит нам такое задание.
— Она умеет удивлять. Так ладно, а что ты всё-таки умеешь? Я имею ввиду, что ты можешь в бою?
— Ну… — Маскот почесал затылок. — У меня третий ранг во владении мечом, высокое восприятие и неплохие физические статы.
— А какой-нибудь боевой навык есть?
— Да… Ну почти. Один мой навык при активации увеличивает скорость моего бега и позволяет далеко прыгать, но требует для всего этого определённого разгона…
Мусор. В бою это практически мусор.
— Ладно, ты смог удрать от удильщика, а это уже что-то, с чем можно работать, — заключил я. — Скорее всего, тебе придётся играть роль приманки.
— Твою же…
— Или мы можем пойти к Вендиго прямо сейчас.
Маскот поморщился и отрицательно замотал головой.
— Я не буду этого делать, — упрямо заявил он. — Не буду приманкой. И к Вендиго не пойду.
— Выбора у тебя больше нет. Ты пытался меня убить, и я не собираюсь тебя обхаживать как принцессу. Либо соглашайся на что-нибудь, либо разойдёмся сейчас же.
— Да я… — голос Маскота притих, но затем он собрался с духом и решительно посмотрел мне в глаза. — Слушай, я не хотел тебя убивать, ясно? Но что мне оставалось делать? Я пытался поступать по совести, и моя совесть сперва убила моих друзей, а затем приговорила к смерти и меня! Вот и попал я в ситуацию, где либо убей, либо будь убитым…
Я скрестил руки на груди и глубоко вздохнул.
— Не совесть убила твоих друзей, а голем, случай и ваши общие ошибки, — возразил я. — Да, ты напортачил, и это хреново, но такое случается абсолютно со всеми! Просто в этом месте цена ошибки может быть несоизмеримо выше, чем в нашем родном мире. Ты спросил у меня, что тебе оставалось? Тебе оставалось столкнуться с последствиями своих решений и не позволять ошибкам сломить твой дух и твою личность. Ты сказал, что умеешь договариваться и торговаться? Так и делай в первую очередь это, а не набрасывайся на всех подряд со своей чёртовой железкой! Не оправдывай попытку убийства тем, что «тебе пришлось нелегко»! Здесь никому легко не приходится.
— Ладно… Ладно, ты прав. Я буду делать всё так, как ты скажешь. Давай попробуем одолеть удильщика.
— Тогда веди, — жестом руки я указал вперёд в сторону леса.

Около получаса мы брели меж деревьями преследуемые тенями и шорохами. Эти были куда осторожнее Маскота и вряд ли являлись другими игроками, желающими меня убить. Пару раз мне удалось заметить чьи-то маленькие глазёнки, цепко уставившиеся на меня, но стоило нашим взглядам встретиться, как существо тут же убегало и пряталось. Тени были неизвестной переменной в моём плане, а я очень не люблю неизвестные переменные.
Маскот тщательно описал мне местность вокруг здания, которое обжил удильщик и его свита. Рядом протекала глубокая река с крутыми берегами, ширина которой была чуть менее семи метров, и именно она должна была дать нам необходимое преимущество. Мы добрались до неё, после чего я спалил ближайшее высокое дерево у основания и заставил его рухнуть через реку так, чтобы по нему можно было перейти. Потушив оставшийся огонь водяными шарами, я перебрался на другую сторону и едва там не увяз в какой-то грязи, уж очень напоминающей своим видом глину. Кое-как я выбрался на нормальную почву, а затем приказал Маскоту заманить удильщика сюда.
— А что потом? — спросил у меня Маскот, поглядывая на сконструированный мною не самый надёжный мост. — Ты же помнишь, что это я должен убить удильщика?
— Я обездвижу его, — ответил я. — Выведу из строя, сделаю беззащитным. Тебе останется только разбить кристалл маны в его пасти.
— В пасти? Реально? Кристалл находится у него в пасти?
— У того, которого я сразил, находился, — я похлопал ладонью по своей лампе. Маскот хмуро посмотрел на неё и кивнул.
— Так мне… Мне надо заманить удильщика на другую сторону?
— К переправе. И сам переберись на другую сторону, иначе ты не выживешь.
— Это не проблема, — уверенно заявил Маскот. — Я… В общем, я рассчитываю на тебя.
— Удачи.
Маскот направился обратно в лес, а я принялся аккуратно выжигать переправу так, чтобы она могла выдержать его вес, но не вес трёхметрового голема… В этом деле можно чуть-чуть недоработать и окончательно спалить дерево, когда удильщик будет по нему перебираться. Если же перестараюсь сейчас, то отправлю Маскота в незабываемое плаванье, и тогда план полностью провалится.
Удильщик не увязнет в глине из-за своей нечеловеческой силы и длинных конечностей, но кое-как я могу её использовать. Закончив с переправой, я опалил поверхность глинистой массы, заставив её затвердеть, а затем отыскал на земле толстую ветвь в полтора метра длинной и вооружился ею как посохом. После этого я принялся дожидаться Маскота и его смертоносной компании.

Хруст веток, стук металла о дерево и ритмичные звуки шарниров я услышал задолго до того, как увидел Маскота. Когда парень показался из-за деревьев, на нём не было лица от ужаса. Несмотря на ещё не полностью залеченную рану на ноге, Маскот набрал скорость, которой позавидовали бы многие профессиональные легкоатлеты, в миг домчался до реки, перемахнул через неё в один невообразимо длинный прыжок и приземлился в паре метров от меня. От его приземления затвердевший слой глины покрылся небольшими трещинами и немного сместился, от чего сам Маскот едва не навернулся.
Если бы он предупредил меня заранее, что может просто перепрыгнуть через реку, я бы подпалил дерево сильнее… Впрочем, я и так неплохо постарался.
— Ты никого не забыл? — произнёс я, тщательно вслушиваясь в нарастающие шумы в лесу. Удильщик пока не показывался.
— А он не за мной, — удивился Маскот. — Честно, я думал, он мне прямо в спину дышит, и старался не оглядываться. Похоже, я немного оторвался.
— Главное, чтобы удильщик не выбежал в другом месте и не попытался пересечь реку вброд.
— Понял… А зачем тебе дубина?
— Для плана «Б», — сказал я и переложил «посох» в левую руку.
Вскоре наш гость всё же соизволил пожаловать и, судя по звукам, пожаловал он один. Если другие големы сюда и шли, то они существенно отстали.
Зловещий металлически гигант выбежал из леса и остановился перед рекой. Посмотрев на нас своей парой красных огней вместо глаз, голем взвалил металлический шест с подвешенной на конце себе лампой себе на плечо и угрожающе двинулся к переправе, едва заметно прихрамывая на одну ногу. Я осмотрел противника и вызвал системную справку.
Удильщик. Уровень 7
Уровень угрозы: Высокий
Похоже, что именно его мы с Вадиком и видели на втором уровне, и именно он командовал ордой истуканов. Выглядел этот голем абсолютно также и хромал на ту же ногу, которую ему повредил один из Гоплитов. Интересно, по какой причине командир истуканов решил подняться сюда, и чем орда занята сейчас.
Удильщик остановился у бревна, а затем начал внимательно осматривать его опалённую часть. Этот голем явно обладал незаурядным для своего вида интеллектом, и провести его будет не так-то просто. На всякий случай я сконцентрировал в пальцах руки ману и подготовил удар молнии. Этот противник уж точно стоит пары ожогов.
Маскот нервозно смотрел то на меня, то на удильщика, а затем благоразумно отошёл подальше от переправы. Удильщик провёл своими длинными когтями по поверхности бревна, оставив на ней глубокие царапины, а затем резко поднял голову, взглянул на нас и издал громкий недовольный стрёкот.
— Давай, жестянка… — проговорил я себе под нос. — Дерзай…
Удильщик резко распахнул свою пасть, и я увидел в ней необычайно гладкий кристалл маны непривычного красного цвета, который начал стремительно накаляться от нарастающего жара… Это был один из худших для нас сценариев, но выход из ситуации был только один.
Я резко вскинул руку и направил заряженные маной пальцы прямо на красный кристалл. Удильщик осознал, что я собираюсь сделать, и, за миг до того, как его поразило заклинание, успел закрыть пасть. Удар молнии угодил ему прямо в голову, всполохи электричества забегали по всему металлическому корпусу голема, а красные огни в глазницах погасли… лишь на короткий миг. Удильщик пошатнулся, но затем поймал равновесие, и его глаза вновь засияли. Через ещё мгновение прямо из закрытой пасти голема вырвалось пламя, которое охватило его же голову.
— Что, обрывать поток маны ты не умеешь⁈ — злорадно произнёс я. — Подходи! Хочу поближе взглянуть на странный камешек в твоей глотке!
Несмотря на пережитую очень серьёзную нагрузку, кристалл маны удильщика выдержал, как и руны в его теле. Да уж, этот голем был сделан из совершенно иного теста, чем все его собратья, которых я видел прежде.
Удильщик затряс головой, и пламя на ней неохотно погасло. Затем гигант, не сводя с меня холодного взгляда, сделал несколько шагов назад для разбега. Если бы ноги первого встреченного нами удильщика не оказались столь проржавевшими и были бы хотя бы в половину такими же мобильными, как у этого, я бы умер ещё тогда…
— Эй, Вальдер, — испуганным голосом проговорил за моей спиной Маскот. — Это же тоже входило в твой план? Ты учитывал, что он может попытаться так сделать?
Я не ответил и лишь продолжил сосредоточенно наблюдать за действиями удильщика. Голем помчался вперёд и на самом краю реки совершил крайне мощный прыжок, а затем приземлился прямо передо мной на обожжённый слой глины. Под существенным весом противника слой разошёлся трещинами и заскользил, заставив удильщика выронить свою драгоценную лампу и развести руки в стороны для сохранения баланса.
— А вот это план «Б», — спокойным голосом произнёс я и, перехватив «посох» в обе руки, упёр его концом в грудь голема, а затем со всей силы его толкнул.
Удильщик упал в реку спиной вниз и тут же начал идти ко дну. Я не стал дожидаться, когда он сориентируется и вылезет оттуда, а вместо этого отбросил в сторону ветку, вскинул обе руки и принялся бить по реке искрами. Пускай электричество и рассеется по огромному объёму воды, зато оно точно зацепит руны, до которых иначе было бы не добраться. Посмотрим, как удильщику это понравится…
Но, несмотря на получаемые им повреждения, удильщик сумел подняться на ноги, да так, что из воды показалась его голова. Огни в его глазницах замерцали, магическая аура покрылась рябью, но сам голем медленно начал подбираться к берегу и тянуть к нему свои длиннющие когти.
Тогда я продолжил одной рукой бить искрами, а второй принялся подготавливать удар молнии. Из-за концентрации на сразу двух разных заклинаниях подготовка оказалась труднее и шла медленно, непозволительно медленно… Удильщик уцепился когтями за глинистый берег, а затем принялся осторожно на него взбираться.
— Я не успеваю! — напряжённо выкрикнул я. — Он доберётся до меня раньше!
Маскот не ответил, и на какой-то миг мне показалось, что он и вовсе не станет вмешиваться в ход боя… А может быть, сейчас он размышляет над тем, чтобы вонзить меч мне в спину? Тогда он выполнит своё задание, а затем наверняка сумеет сбежать. Я так сосредоточился на сражении с удильщиком, что невольно создал идеальные для этого условия.
Спустя пару мгновений за моей спиной раздались поспешные шаги, и я стиснул зубы, приготовившись к худшему. Достойная плата тому, кто не решился замарать руки и пошёл на поводу у убийцы, не так ли?
Маскот материализовал в руках меч и пробежал мимо меня, а затем со всей силы вонзил лезвие в основание наручной пластины удильщика. Пробить сталь у него, конечно, не получилось, но зато удалось зацепить несколько небольших рун. Правая кисть удильщика безвольно повисла, а левую он отцепил от берега самостоятельно. Прежде, чем вновь погрузиться в реку, голем взмахнул когтями и вскользь полоснул Маскоту ногу, заставив игрока взвыть от боли.
Я закончил подготавливать удар молнии и выпустил разряд мощной энергии в воду рядом с удильщиком, стараясь не зацепить его голову. Пропитанное магией электричество разошлось по воде, пробежалось по рунам в теле истукана и выжгло их существенную часть. Тело удильщика оцепенело, но пока ещё продолжало опознаваться Системой.
— Давай за ним! — крикнул я Маскоту, не дав ему толком оправиться от полученного ранения. — Ударь мечом ему в пасть!
Парень поморщился, но затем перехватил меч покрепче и сиганул в реку. Навалившись на удильщика, Маскот раскрыл ему пасть, занёс над ней клинок и со всей силы вогнал его внутрь. Вот теперь голем точно был мёртв, но для уверенности Маскот совершил ещё один удар… а за ним ещё и ещё.
— Сдохни, — процедил парень сквозь зубы вместе с очередным ударом. — Сдохни, сдохни, сдохни!
— Маскот! — окрикнул я его. — Всё кончено. Мы победили.
— Мы… победили?
Стеклянными глазами Маскот посмотрел на погружающегося в воду удильщика, но затем опомнился, отплыл от него и попытался взобраться на берег. Я сделал к нему шаг навстречу, протянул руку и помог подняться. Какие бы разногласия у нас не оставались, сейчас мы были соратниками и оба остались в живых благодаря совместной работе.



Глава 21

Обреченные убивать


Нога Маскота обильно кровоточила, сам он насквозь промок, а на его лице застыла непередаваемая смесь из страха, гнева и облегчения. Но когда он выбрался на берег, то посмотрел на меня уже новым взглядом — полным уважения и благодарности.
— Ты действительно помог мне это сделать, — будто сам в это не веря, произнёс Маскот. — Я выполнил задание…
— А ты не вонзил мне меч в спину, — ответил я, также испытывая некоторое облегчение.
— Что? Я бы не… Гм-м-м… В общем, спасибо тебе! Я, похоже, поднял седьмой уровень, но излишки ОС отдам тебе.
— Хорошо. Только сперва давай я тебя перевяжу, а ты мне пока расскажешь, где искать Вендиго и его отряд.
Маскот удивлённо посмотрел на кровоточащую ногу, будто впервые обнаружил рану на ней, а затем кивнул и осторожно сел на землю. Я достал из бездонной сумки бинты, хлоргексидин и принялся обрабатывать рану.
По словам Маскота отряд Вендиго устроил привал неподалёку отсюда на берегу этой же самой реки. Конечно, путь до их стоянки было не назвать безопасным, но я вполне был способен преодолеть его и в одиночку. Единственное, что меня всерьёз беспокоило — это оставшийся резерв моей маны: после последнего боя он был практически исчерпан, а оставшихся кристаллов не хватит даже на то, чтобы восполнить его наполовину. У Маскота кристаллов также не оказалось: сам он магией не владел и все подобные находки отдавал целителю их группы.
— Мы могли бы дойти до места, где… — заговорил Маскот и замялся в середине предложения. — Ну… До места, где умерли мои друзья. Я отдам тебе все наши кристаллы, а заодно попрощаюсь с ребятами… И извинюсь перед ними за то, что подвёл. Вот только там наверняка есть ещё големы.
— Я не пойду, — ответил я, затягивая повязку на икре Маскота. — Мне нужно как можно скорее встретиться с Вендиго. Это дело нельзя откладывать ещё больше.
— Ясно… Я могу пойти с тобой, помочь тебе в пути.
— И толку от тебя с раненой ногой? Не нужно, я справлюсь сам.
Маскот тоскливо кивнул, а затем как-то очень пристально на меня посмотрел, да так, что на его лице взбухли вены.
Игрок Маскот предлагает вам 86 ОС!
Принять?
Да/Нет
Я невольно оторвал взгляд от комично напряжённого лица Маскота, чтобы прочитать системное уведомление, а затем принял передачу.
Вы получили 86 ОС! (156/180)
Лицо Маскота расслабилось, после чего сам он звучно выдохнул. Было интересно, по какой причине эта передача прошла для него с таким трудом, но спрашивать я не стал.
— Спасибо, — сказал я своему временному напарнику.
— Слушай, после всего, что сделал я и что сделал ты, тебе совершенно не за что меня благодарить, — заметил Маскот. — Так значит, расходимся? Уверен, что я ничем не могу тебе ещё помочь?
— Уверен. Что будешь делать дальше? Отправишься в Лонгфол?
— Сперва я должен попытаться отбить тела друзей и… Я попробую их как-нибудь здесь похоронить.
— Нереально. Тебя съедят местные твари раньше, чем ты успеешь выкопать ямы.
— Тогда хотя бы заберу что-нибудь памятное для могилы, — упрямо заявил Маскот. — Это меньшее, что я обязан сделать.
— А как же големы?
— Выманю их. Среди них не было хороших бегунов помимо удильщика. Я справлюсь… скорее всего. Ну а потом вернусь на второй уровень или останусь в тоннелях на некоторое время. Посмотрим по ситуации.
— Хорошо. Удачи тебе.
— Ага, и тебе не хворать. Как-нибудь свидимся! В Лонгфоле, наверно.
Маскот поднялся на ноги, сделал несколько пробных шагов, убедился, что вполне способен ходить, а затем махнул мне рукой и перебрался на противоположный берег по переправе.
— А, и трофей свой не забудь! — крикнул он мне напоследок. — Ценный, наверно…
Маскот скрылся в лесу, а я перевёл взгляд на оставленную удильщиком лампу. Внешне она отличалась от моей лишь наличием шеста, который сам по себе не являлся артефактом Системы.

Лампа блуждающего удильщика
Ранг: E
+.
Материал: Камиранская сталь, камиранское стекло, восковая свеча (отсутствует).
Тип: Артефакт Системы.
Свойства:
— Позволяет владельцу поглощать 60% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Поглощает и конденсирует в себе 10% духовной и жизненной силы жертв, погибших в радиусе 7-ми метров.
— Позволяет перенаправлять полученную энергию на верхние уровни.
Насыщение: 0/320 ОС
Владелец:
— Отсутствует.

Действительно такая же, только без насыщения. Насколько мне было известно, удильщики попадаются игрокам очень редко, а их лампы — и того реже. Эти лампы являются большой ценностью, и я наверняка смогу выменять вторую на что-нибудь полезное. Потому я убрал дорогостоящий трофей в свою бездонную сумку, а затем с тоской посмотрел в реку, в которой затонул удильщик.
Разбирать его прямо в реке было бы весьма трудно. Увы, вытащить необычный кристалл маны из глотки истукана без разбора головы практически нереально, а значит, придётся его здесь оставить. Гипотетически можно попробовать восполнить ману за его счёт, не вынимая сам кристалл, но у меня не было уверенности, что какая-нибудь из повреждённых рун не отзовётся на столь бесцеремонный акт нарушения технической эксплуатации артефакта и не сдетонирует неким магическим всплеском. Последнее, что мне сейчас нужно — это оставить в этой реке свои пальцы. Они мне ещё пригодятся хотя бы для того же колдовства.
Обожжённые от удара молнии пальцы неприятно зудели, но пока ещё были вполне способны и дальше проводить магическую энергию. Думаю, ещё где-то четыре удара молнии они выдержат, а больше мне и не понадобится, если я не встречу нечто из ряда вон выходящее. Но если я буду тратить ману на что-либо помимо ударов молнии, то мне её и не хватит на большее число применений.
Что ж, моё положение, моё боевое состояние и моя цель были предельно ясны. Нет причин задерживаться здесь ещё. Я пересёк реку по переправе и отправился вдоль берега к месту стоянки отряда Вендиго.

Насколько мне было известно, дикие животные редко нападают друг на друга на водопое, но здесь… Здесь река совсем не казалась мне безопасным местом. Я шёл почти в ту же сторону, где располагались охотничьи угодья стаи Ральхафа, и у меня не было никакой уверенности в том, что в этот раз демонические волки не разорвут меня в клочья сразу, как увидят.
Ситуацию также омрачало то, что где-то впереди были слышны звуки боя. В основном они представляли из себя стуки и металлические скрежеты, но иногда до меня доносился и свирепый звериный рёв, который мне не доводилось слышать ранее. Конечно, мне стоило бы обойти источники звука, но так я вновь погружусь в дебри леса и наверняка окажусь на территории Ральхафа. К тому же, если менять маршрут, я рискую пройти мимо стоянки отряда Вендиго, а потом забрести чёрт знает куда.
Ну и чего уж юлить, мне было интересно взглянуть на очередное неизвестное чудище, как и на его бой с металлическими истуканами, которых оно, судя по звукам, успешно кромсало. Чем лучше я изучу местную фауну, тем больше буду готов к сражениям с ней в будущем. Потому я осторожно направился к источникам звуков, стараясь не терять из виду самой реки.
Через несколько минут я разглядел, как за деревьями нечто большое и покрытое жёлто-зелёной чешуёй размахивает своими длинными когтистыми лапами и разрывает металлические силуэты на куски. Я подошёл ещё немного поближе, спрятался за высоким «дубом» и из новой позиции смог вызвать системную справку о чудище.
Драконоподобный демон плоти (55%). Уровень 19
Уровень угрозы: Смертельный
Чудище и вправду походило на дракона: оно казалось огромным, у него был длинный хвост, длинная шея, зубастая пасть и когтистые лапы. Вот только крыльев у него совсем не было. Монстр был весь покрыт ранами, но не очень глубокими: между чешуйками во многих местах торчали арбалетные болты, а кое где виднелись и обломанные клинки големов. «Дракон» с рёвом растерзал очередного крупного истукана, а затем задрал голову вверх. В нескольких метрах над ним летало сразу трое големов-охотников, которые неустанно осыпали его арбалетными болтами.
Затаив дыхание, я смотрел, как огромный монстр тщетно пытается встать на задние лапы или допрыгнуть до летающих противников, но каждый раз звучно приземляется на землю, разнося по ней ощутимую вибрацию. Спустя некоторое время «дракон» всё же осознал свою беспомощность, ухватил в пасть останки самого крупного из поверженных им големов и вместе с ними бросился в реку. Едва помещаясь в реке и расплёскивая воду, существо прижалось ко дну и поползло в ту сторону, откуда я пришёл. Големы продолжили его преследовать, и через пару минут вся эта процессия скрылась из виду, что позволило мне с облегчением выдохнуть.
— Кажется ушли, — внезапно раздался чей-то мужской голос метрах в десяти от меня.
— Ага… — ответил другой в той же стороне. — Пронесло.
— Пронесло? — возмутился третий голос, женский, но очень грубый и немного басовитый. — Нам же эту тварь надо было убить, забыли?
— Ты сдурела? Да мы даже её настоящего уровня не знаем! Она сожрала бы нас и не заметила!
Голоса начали довольно громко спорить и, приглядевшись, я увидел, что за кустами впереди, чуть поближе к полю прошедшей битвы, притаилась четвёрка игроков. Как я и полагал, их уровни были ниже моего: трое «шестёрок» и одна «семёрка». Семёркой была очень крепко сложенная женщина с тёмной кожей, одетая в сильно подранную куртку игрока и с увесистым топором в руках. Другие игроки внешне ничем не выделялись, вот только у одного из них был красный статус и висела награда за убийство в десяток ОС.
Если шестёрки взяли уровень за последние пару дней подобно Маскоту, то я запросто могу стать для этого отряда желанной добычей. Я оглянулся назад и убедился, что путь к отступлению открыт, и что, попятившись, я не наступлю на какую-нибудь случайную ветку. После этого я уже собрался уходить, как вдруг один из игроков направился прямо в мою сторону. Я поспешно пригнулся, спрятавшись за тем же деревом и растущим рядом с ним кустом.
— Мао, ты куда намылился⁈ — спросила басовитая женщина.
— Эй, я же не должен тебе отчитываться о каждом своём шаге, верно? — недовольно произнёс направившийся ко мне игрок. Его голос я прежде не слышал.
— Пока я лидер нашего отряда, должен! Говори, что удумал!
— Да я… Да мне отлить надо, ясно? Отстань уже.
Темнокожая женщина махнула вслед своему подчинённому, а тот прошёл ещё несколько метров, подошёл практически в упор ко мне и остановился с противоположной стороны от моего дерева.
Мао. Человек. Уровень 6
Уровень угрозы: Низкий
Этот игрок был ростом чуть-чуть ниже меня и где-то моего возраста, темноволосым, с азиатской внешностью. Расстегнув штаны, он посмотрел в кусты, за которыми я притаился, а затем нахмурился, чуть-чуть прищурился и, встретившись со мною взглядом, округлил глаза от изумления.
— Привет, — мрачно произнёс я. — Поговорим?
— Народ, здесь кто-то есть! — выкрикнул Мао, поспешно застёгивая ширинку.
Вот же… Я резко поднялся на ноги и отошёл на несколько метров назад. Другие игроки поспешно подбежали к нам и остановились рядом с Мао.
— Кто такой? — мрачно спросила у меня темнокожая женщина, опознанная Системой как Ребекка.
— Просто игрок, — ответил я, тщательно изучая снаряжения всего отряда потенциальных противников. Помимо Ребекки никто пока оружия не обнажил, и ничего необычного у этих игроков я не видел. Лишь бездонные сумки, да карты в карманах.
— И что ты здесь забыл, «просто игрок»? Хотел попробовать нас порешать?
— Сдались вы мне. Я мимо шёл и натолкнулся на вас случайно. Я вас даже не замечал, пока вы не заговорили.
— Эй, Реб, — игрок с красным статусом, Тайгер, осторожно пихнул локтем в бок своей предводительницы и кивнул в мою сторону. — Девятый уровень.
— Ты здесь один? — тут же поинтересовалась у меня Ребекка. Ох, не нравится мне, куда всё это идёт…
— Вы из какого клана? — спросил я, проигнорировав вопрос и пытаясь сменить тему разговора.
— Из Выживальщиков. А что, у тебя есть проблемы с Выживальщиками?
— Нет… На самом деле, ваш клан пока что единственный из большой четвёрки, с которым у меня ещё нет никаких проблем. Мне бы хотелось, чтобы оно так и оставалось. Может, просто разойдёмся миром?
— А может, Мао тебя грохнет и получит билет домой? — Ребекка очень прямолинейно задала встречный вопрос, ответ на который я хотел бы выяснить не на практике.
— Я?.. — растерянно произнёс азиат. — Я не хочу так…
— Захлопнись, Мао.
Я глубоко вдохнул, выдохнул и мрачно посмотрел на Ребекку исподлобья. Надеюсь, чувством маны никто из этой четвёрки не владеет.
— Слушайте, я получил свой девятый уровень не за счёт выращивания грядок или охоты на кабанчиков, — сухо произнёс я. — Давайте вы меня пропустите мимо, и тогда вы все останетесь в живых.
— Э-эй, Ребекка, мне кажется, нам стоит… — заговорил было Мао, но темнокожая женщина вновь его перебила.
— А ты дерзкий, — сказала она. — Мне это нравится.
— Честно, я сейчас не настроен на флирт, — безучастно произнёс я. — Разойдитесь, пока никто не пострадал.
— И смешной. Ну что парни, покажем этому…
Договорить Ребекка не успела. Жестом одной руки я создал между мной и четвёркой противников стену огня, а второй высвободил накопленную в пальцах ману и ударил молнией по игроку с красным статусом. Разряд угодил Тайгеру прямо в грудь, и тот упал замертво.
Вы получили 72 ОС! (228/180) Ваша лампа получила 12 ОС! (158/320)
Вы получили 10-ый уровень! (48/200)
Поздравляем! Вы приобрели базовую боевую форму!
Вам доступно 2 очка параметров
Вы получили награду за убийство игрока Тайгер: 10 ОС! (58/200)

Я невольно скользнул взглядом по системным уведомлениям. Базовая боевая форма? Так, ладно, неважно. Сейчас у меня есть куда более насущные проблемы.
Наверно, одолеть первым делом предводителя было бы эффектнее, однако статус убийцы мне был ни к чему. К тому же своего я добился: оставшиеся трое игроков оцепенели и с изумлением уставились на своего павшего товарища. Убедившись, что нападать на меня они пока не собираются, я развеял стену огня.
— Ты! — гневно воскликнула Ребекка. — Ты его убил!
— Именно это я и сделал, — сухо ответил я. — Ты хочешь, чтобы я убил ещё кого-нибудь, или всё же прислушаешься к голосу разума и отступишь?
Ребекка уставилась на меня взглядом, полным презрения, и явно размышляла над своим следующим шагом. Дабы упростить ей выбор, я демонстративно выпустил слабые искры, позволив всполохам электричества пробежаться между моих пальцев.
— Уходим, — скомандовала Ребекка. — Мао, Рекс, заберите тело Тайгера. Незачем оставлять этой мрази его пожитки.
Торговаться за трофеи я не стал. Маны у меня оставалось совсем немного, и провоцировать этих троих мне однозначно не стоило. Молча наблюдая за каждым движением Ребекки и её подчинённых, я дождался, когда они скроются в лесу. Лишь затем я облегчённо выдохнул, унял заполошно бьющееся сердце, а после — направился к полю битвы.

Среди останков големов, побеждённых «драконом», мне удалось раздобыть несколько кристаллов маны, которые я тут же использовал, чтобы восстановить свой резерв энергии до максимума. По итогу у меня даже осталась пара небольших кристаллов в запасе. А вот тратить время на разбор истуканов и поиск ценных деталей я не стал: отряд Ребекки наверняка не ушёл далеко и теоретически мог вновь попытать свою удачу со мной. Потому я поспешно покинул поле прошедшей битвы и продолжил путь вдоль реки.
Изучение некой «базовой боевой формы», а также повышение параметров я решил оставить на потом. Если погружусь сейчас в изучение навыков и механик, а также сосредоточу всё своё внимание на «листе персонажа», то не замечу, как следующий отряд агрессивных игроков пустит меня на Очки Системы. Нет, всё это, конечно, очень важно, но может подождать. Идти мне оставалось совсем немного, и впереди ждала встреча с Вендиго и его отрядом.



Глава 22

Лагерь


Тени продолжали меня преследовать на протяжении всего оставшегося пути, однако резко отступили, когда я увидел свет от костра между деревьями. Чего они испугались? Огня или же тех, кто у него сидел?
Я направился к источнику света, и, ещё немного приблизившись, обнаружил лагерь из трёх небольших палаток. У костра сидело всего двое игроков — Вендиго и Айла. Закованный в чешуйчатый доспех воин о чём-то разговаривал с рыжеволосой лучницей и, казалось, совсем меня не замечал. Но что-то мне подсказывало, что эти двое попросту проворачивают со мной тот же трюк, который они провернули с Маскотом.
Моя догадка подтвердилась почти сразу же: я почувствовал за спиной лёгкое дуновение ветра и, обернувшись, увидел стоящего в метре от меня самурая в тёмно-синем доспехе. Его ладонь лежала на гарде катаны, торчащей из бездонной сумки словно из ножен.
Кэнсэй. Человек. Уровень 16
Уровень угрозы: Смертельный
То, что с нашей последней встречи самурай поднял целых три уровня, весьма впечатляло, как и исходящий от него уровень угрозы. Я ожидал, что он будет высоким, но никак не смертельным. По моим подсчётам достижение пятнадцатого и шестнадцатого уровня вместе стоят пятьсот восемьдесят ОС, а это значит, что Кэнсэй либо порубил целую толпу монстров, либо одолел кого-то очень сильного.
И всё же, увидев эту машину для убийств, я испытал лишь облегчение. Впервые с самого начала задания я почувствовал себя по-настоящему в безопасности, даже несмотря на то, какие жуткие монстры обитали в этих лесах.
— Здравствуй, Кэнсэй, — обратился я к самураю, стараясь не делать резких движений. — Вижу, в этот раз ты без красного статуса? Думаю, мы оба хотим, чтобы так оно и оставалось.
Самурай молча убрал катану, прошёл мимо меня и направился к костру. Да уж, немногословный мужик.
— Кэн, почему ты?.. — произнёс Вендиго и, встретившись со мною взглядом, осёкся. — А. Вальдер. Не ожидал тебя снова увидеть.
— Это ещё почему? — удивился я и последовал за самураем.
— Я полагал, что это задание тебя убьёт… Ты один?
— Да. Мои соратники справились с заданием. Я тоже, но не успел покинуть локацию вовремя и немного здесь застрял.
— В первый раз, да? — спросила у меня Айла и улыбнулась. — Привет!
Я кивнул девушке и присел у костра. Кэнсэй остался стоять чуть поодаль и, быстро потеряв интерес к нашему разговору, принялся наблюдать за окрестностями. С прошлой нашей встречи Айла тоже подняла два уровня, взяв одиннадцатый, и исходящую от неё угрозу мой навык оценил как среднюю. Вендиго же достиг шестнадцатого и, как я и ожидал, был для меня «смертелен» также, как и Кэнсэй.
— Ну рассказывай, — приказным тоном обратился ко мне воин. — Ты ведь не случайно на нас набрёл?
— Не случайно, — согласился я. — Но прежде, чем я что-либо скажу, ответь мне на тот же вопрос, который ты прежде задавал мне. Что ты думаешь о Честных людях?
Вендиго пристально посмотрел мне в глаза, пытаясь разгадать, что у меня на уме, а затем ответил:
— Я их презираю. Этот клан препятствует главной задаче Железного легиона — пройти основное задание и вытащить всех игроков из этого мира раз и навсегда.
— Хорошо. Тогда я расскажу вам всё, как есть, — произнёс я и задумался над тем, с чего бы начать. — Ох, это будет долгая история…

Сперва я рассказал всё, что мне было известно о Эрдеме. Вендиго оказался не самым благодарным слушателем и постоянно перебивал, выпытывая у меня каждую маленькую деталь. Где это было? Когда? Точно ли Эрдем сказал именно так? Заметил ли я ещё что-то необычное? А почему я решил сделать это? Почему не то?
Когда же я раскрыл, что Эрдем обладает маской безликого убийцы, а один из лидеров Честных людей по имени Сфинкс — это лишь альтер эго кузнеца, Вендиго округлил глаза от изумления и гнева.
— Я знал, — процедил воин сквозь зубы. — Я знал, что эта мразь тесно повязана с Честными, но чтобы настолько… Эрдем не просто причастен к смерти Пакаля, он был одним из его убийц!
— Верховный жрец Ицманы являлся членом Железного легиона? — поинтересовался я.
— Нет… Если бы являлся, то мне бы не составило труда разрушить нейтралитет между легионом и Честными людьми. Но Пакаль был моим другом. Мы вместе очутились в этом мире и вместе выживали в нём долгое время, пока наши пути не разошлись. А затем Куро и Сфинкс его убили…
— И теперь ты жаждешь мести?
— Я жажду справедливости, — мрачно огрызнулся Вендиго. — Честные люди должны прекратить своё существование.
— Однако, звучит… — усмехнулась Айла и, поймав строгий взгляд своего командира, немного вжала голову в плечи.
— Слушай, Вендиго, — обратился я к воину. — А с порталом, который фактически стоит на чердаке у Эрдема, можно что-то сделать?
— Пока нет, — Вендиго скупо качнул головой. — Во-первых, перехватить контроль над порталом невозможно, а если способ всё-таки существует, то мне он неизвестен. Во-вторых, пока нейтралитет между нашими кланами официально действует, у нас связаны руки. Но если же кланы начнут воевать, то информация о местоположении портала будет весьма кстати.
— Ты хочешь начать войну прямо на улицах Лонгфола? А как же сторожащие их големы Системы?
— Вальдер, ты же уже много взаимодействовал с Честными людьми и должен знать, что есть много способов обойти ограничения на убийства. Единственная проблема — это вероятность вмешательства кого-то из Богов или самой Системы: если игроки начнут умирать сотнями, а их души никому не отойдут. Наверху появится много недовольных…
Похоже, что Вендиго не шибко переживал о таких вещах, как сопутствующий ущерб или потери среди «гражданского населения». Если мы притащим на улицы Лонгфола войну двух могущественных кланов, кровь польётся рекой, и погибнет множество игроков, которые не имеют никакого отношения ни к одной из сторон.
— Есть ещё кое-что на счёт Честных… — произнёс я и тут же ощутил сильную нервозность.
Если я где-то ошибся, если Вендиго меня обманывает или если кто-то из его людей недостаточно надёжен, сейчас я могу подписать себе смертный приговор. Среди могущественных игроков врагов у меня уже хватает, и теперь мне просто жизненно необходимо найти союзников.
— Давай, не томи, — нетерпеливо сказал мне Вендиго. — Что там у тебя?
— Ты ведь знаком с Айнером, с верховным жрецом Хель? — осторожно спросил я.
— Конечно. Он один из капитанов-первопроходцев, как и я, но Айнер предпочитает не брать подчинённых… Живых, по крайней мере.
— И что это значит?
— Он некромант, — с лёгким пренебрежением в голосе произнёс Вендиго. — Его отряд — это поднятые им же трупы игроков. Если ты хочешь мне рассказать о том, что Айнер закупает тела у Честных, то не стоит: я это знаю, и это никак не нарушает установленного между кланами нейтралитета.
Некромант. От этого слова у меня по спине пробежались мурашки. Значит, те игроки без имён и указанной расы… Теперь всё сходится. И их странное поведение, и то, по какой причине информация в их статусах почти полностью скрыта. Верховный жрец Хель выдаёт оживлённые трупы за игроков, чтобы избегать лишних сражений и неудобств.
— А ты знаешь, чем платит Айнер за все эти тела? — поинтересовался я у Вендиго.
— ОС-ами, чем же ещё? — Вендиго равнодушно пожал плечами.
— Нет… Айнер является одним из так называемых поверенных Честных людей. Он приводит в Иннсмут игроков на убой…
— Брешешь.
Я молча достал из бездонной сумки камень с руной, который мне выдал Айнер, а затем протянул его Вендиго.
— Видел уже такие? — поинтересовался я у воина.
— Нет. Но я знаю про пропуска, которые выдают некоторым игрокам, чтобы их не убили в Иннсмуте.
— Это никакой не пропуск. Когда мы его показали Честным, на нас напали. Мы допросили одного из убийц и узнали от него обо всей этой системе поверенных. Это самые настоящие торговцы смертью.
— И убийца сказал тебе, что Айнер является одним из поверенных? — спросил Вендиго, хмурясь.
— Нет… Рядовые Честных не располагают подобной информацией.
Вендиго разочарованно вздохнул.
— Тогда это напрямую ничего не доказывает, — заключил он. — Но после твоих слов я присмотрюсь к Айнеру.
— Ты мне не веришь? — спросил я, скрестив руки на груди.
— Я ещё не определился. У Айнера удивительно много врагов среди последователей Хель. Я подозреваю что, многие попросту метят на его должность верховного жреца.
— Чего? Дело вовсе не… Погоди, как ты узнал, что я последователь Хель? Разве я тебе об этом рассказывал?
— У нас обоих есть навык идентификации, — пояснила Айла. — Ну и твоя особенность «покровительство Хель» как бы намекает…
— Ладно, я понял. Выходит, для вас я как открытая книга? А про Эрдема вы ничего не выяснили за счёт идентификации? Что-нибудь в духе «носитель маски безликого убийцы»?
— Этот навык позволяет прочитать лишь то, что указано в твоём стат-блоке. Предметы в нём не указаны. К тому же Эрдем…
— Почти вся информация о нём, о его характеристиках и навыках скрыта, — продолжил Вендиго вместо своей подчинённой. — Идентификация его не берёт.
— И вам не показалось это странным? — удивился я.
— Многие высокоуровневые игроки скрывают информацию о себе. Бои между игроками — не редкость, а знания о способностях противника критично важны для победы. Со стороны Эрдем куда менее подозрителен, чем тот же Айнер.
— Вот только они оба так или иначе являются…
Вендиго жестом руки приказал мне остановиться.
— Хватит, — строго произнёс он. — Пока я не разберусь в этом вопросе самостоятельно, твои слова мало что значат. Не спеши наживать себе новых врагов внутри легиона.
— Я… — у меня было острое желание возразить и продолжить спор, но в этом не было никакого смыла. — Ладно. Я бы хотел вам рассказать ещё кое-что. В этот раз об обитателях третьего уровня…
Я поведал отряду Вендиго о сражении с демонами плоти, об алтаре их странного Бога и о Ральхафе, а также о том, что Ральхаф со мной сделал. Выслушав мой рассказ, Айла и Вендиго напряжённо переглянулись.
— Значит, это правда… — задумчиво произнесла рыжеволосая девушка. — Среди демонов плоти и вправду есть древние камиранцы.
— Айла, осмотри его, — приказал Вендиго, кивнув в мою сторону.
— Хорошо.
Рыжеволосая девушка поднялась на ноги и направилась ко мне.
— Мне нужно снять плащ и рубаху? — спросил я.
— Не-е-е, это ни к чему, — Айла отрицательно покачала головой. — У меня есть навык «рентгеновское зрение», позволяющее видеть сквозь некоторые поверхности, в том числе сквозь плоть и одежду. Я осмотрю тебя так.
— Ясно… Погоди, ты что, сейчас увидишь меня голым?
— А тебя это беспокоит больше странного нароста в груди, образовавшегося в ходе ритуала на алтаре Бога Хаоса?
— Э-э-эм… — неуверенно протянул я. — Нет?
— Вот и славненько!
Айла подошла ко мне поближе и пристально уставилась на верхнюю половину моего торса. Её лицо начало искажаться от сменяющихся выразительных эмоций, которые девушка демонстрировала уж слишком театрально. Сперва она посмотрела на меня с удивлением, затем с испугом, а после — с наигранным отвращением, от которого мне стало на душе немного неспокойно. Но затем взгляд девушки внезапно стал серьёзным и сосредоточенным.
— Я не понимаю, — произнесла она. — Это какой-то… мешок… а внутри него… стекло?
— Повтори-ка, — попросил я.
— Внутри этого нароста скопилась кровь, в которой плавают мелкие осколки стекла или нечто подобное. Честно скажу, это зрелище занимает второе место в списке самых странных и мерзких вещей, которое я видела за последние три дня.
— А… А какое первое?
— Один из встреченных нами низших демонов плоти выглядел как младенец с жвалами и четырьмя муравьиными лапами… Он мне уже вторую ночь подряд снится.
— Так ладно, — я встряхнул головой, стараясь пресечь попытки моего разума представить это существо воочию. — Вернёмся к моему состоянию. Насколько всё плохо?
— А ты не выглядишь сильно удивлённым…
— Да, и я объясню почему, но сперва ответить на мои вопросы.
— Ну, — Айла начала в задумчивости теребить локон волос. — Я не врач и не знаю, насколько этот нарост опасен, но застоявшаяся кровь в организме никогда ничего хорошего не делает. Я считаю, что тебе нужна операция.
— Впрочем, ничего нового…
— Только вот я не думаю, что ты сможешь её провести на Земле, не вызывая много лишних вопросов… Всё-таки это не единственная странность в твоём организме.
— Что ещё? — спросил я, нахмурившись.
— У тебя… Технически у тебя три лёгких. Одно нормальное и одно разделённое надвое. Все три функционируют, но как будто бы давят друг на друга и… В общем, это не то, чтобы нормально. Такая деформация может наломать дров в твоём организме.
Класс. Всё-таки «частичная трансформация плоти» на меня подействовала и попыталась адаптировать мой организм под инородные объекты в нём. Если подумать, то и повреждённые Эрдемом пальцы окончательно перестали меня беспокоить. С одной стороны всё это хорошо, ведь мои характеристики немного возросли, а сам я чувствую себя вполне сносно, но с другой… Что-то мне подсказывает, что от мутаций, созданных древним злобным божеством, стоит как-то избавиться. Только как?
— И что мне может помочь? — спросил я у Айлы и Вендиго.
— О, ну… — девушка задумалась, а затем прошлась до примятой у костра травы, плюхнулась на неё и уверенно посмотрела мне в глаза. — Я понятия не имею! Никогда такого не видела и не слышала о подобном.
Я с надеждой перевёл взгляд на Вендиго. Тот лишь отрицательно покачал головой из стороны в сторону. Н-да, похоже, что с этой проблемой мне придётся справляться в одиночку.
— Что думаешь делать дальше? — поинтересовался у меня Вендиго. — Всё ещё хочешь вступить в Железный легион?
— Да, — решительно ответил я. — Ваши цели мне близки, и мне нужны союзники в борьбе с Эрдемом. В свою очередь я могу сыграть роль приманки для него и спровоцировать Честных на нарушение нейтралитета.
— Это так. Ты хочешь вступить вместе с братом?
— Не только. Есть ещё одна очень способная девушка, которая присоединилась к нашему отряду совсем недавно. Я не хочу оставлять её одну.
— Ладно.
— Что «ладно»? — уточнил я.
— Посмотрим на твоего брата и эту девушку. Если вы нам подходите, то я поручусь за вас и приму в Железный легион под свою ответственность.
— Это… здорово. Спасибо!
— Я же сказал, только если вы нам подходите, — недовольным тоном произнёс Вендиго. — Рано меня благодарить.
— Ладно, тогда пока ещё не спасибо, — я равнодушно пожал плечами. Айла хихикнула, но тут же сникла, вновь поймав строгий взгляд капитана.
Значит, мы попытаемся вступить в клан… Конечно, это означает, что я больше не смогу действовать свободно и независимо, но у медали есть и обратная сторона — я познакомлюсь с сильными игроками, обрету новых товарищей, получу контакты надёжных торговцев и ремесленников, которые, скорее всего, не будут пытаться меня убить… В общем, преимущества от такого решения перевешивают недостатки.
— Мы дождёмся здесь окончания миссии, а затем, после посещения личных комнат, встретимся на центральной площади Лонгфола, — Вендиго озвучил дальнейший план наших действий.
— Мне нужно будет встретиться со своей Богиней, — сказал я.
— Тогда сделай это. Тебе всё равно лучше не появляться в Лонгфоле раньше нас. Мы тебя подождём. После того, как окажешься в городе, мы встретимся с твоими соратниками. Ты ведь знаешь, где они?
— Нет, но… Я смогу их отыскать. Много времени это не займёт.
— Хорошо.
Лишь бы они только не натолкнулись на Эрдема раньше. И Вадик, и Микара перенеслись в этот мир при помощи артефакта Эрдема, но не стали отправляться в Лонгфол после первой миссии. Вероятнее всего, он их не найдёт, но я не люблю доверять чьи-либо жизни вероятностям.
— Располагайся, — сказала мне Айла. — И не забудь рассказать историю про стекло. Кстати, можешь воспользоваться палаткой Кэна: он всё равно ею не пользуется.
Самурай, будто впервые заинтересовавшись ходом нашего разговора, обернулся ко мне и медленно покачал головой из стороны в сторону. Видимо, не могу.
— Пока вокруг спокойно, я хочу распределить свободные очки характеристик, — сказал я, доставая из бездонной сумки свой спальник.
Немного подумав, я подобрал с земли толстую ветку, содрал с неё кору и омыл при помощи водяного шара. Затем я закусил её зубами и приготовился к повышению характеристик… Да, а я уж думал, что трюк Косого мне больше не пригодится.
— О, будешь повышать физические? — с сочувствием в голосе спросила Айла.
Я мрачно кивнул в ответ. Посмотрим, насколько сильно изменилось моё тело после экспериментов Ральхафа. Настало время для моих собственных экспериментов.



Глава 23

Отряд Вендиго


Над выбором характеристики для повышения я думал относительно недолго. Живучесть казалась самым очевидным выбором из-за крайне низкого значения, но этот вариант был наиболее опасным. Повышение этой характеристики вряд ли просто продлит мне жизнь магическим образом, оно наверняка попытается исправить болезни и травмы моего организма, а значит, может попытаться избавиться от мутации наиболее прямым путём. Если сработает, то я полностью решу свою проблему, но если нет, то я, вероятно, умру. Нет, к живучести я притронусь только если потеряю надежду вылечить себя иным способом.
Тогда остаются ловкость, выносливость и сила. Из этого списка ловкость казалась мне самым безобидным и полезным вариантом, так как она не взаимодействует напрямую с моими органами, а обострённая реакция поможет мне эффективнее использовать магию. Значит, первое очко вложим в неё. Я уселся на спальник и, не разжимая дощечки в зубах, приготовился к получению незабываемых ощущений.
Только я подтвердил повышение параметра, как тело сразу же сковала жуткая боль. Мои связки начали растягиваться, а суставы сами по себе пришли в движение и звучно захрустели. В течение нескольких минут боль и дискомфорт лишь усиливались, но затем резко пошли на спад. Когда же эффект от повышения характеристики меня отпустил, я потянулся, пошевелил руками, покрутил головой и убедился в том, что я жив, здоров и могу продолжить эксперимент.
Я припомнил наставления Вадика и решил развивать физические параметры равномерно, дабы процесс проходил максимально гладко для моего организма. Так как выносливость я один раз уже повышал, мой выбор пал на силу.
Тут ощущения были куда более естественными и приземлёнными: я будто попал на несколько часов в лапы спортивного тренера, маниакально настроенного сделать из меня качка за первые же сутки работы. Мышцы заболели так, что я едва не взвыл от боли, но эта боль, по крайней мере, казалась мне знакомой. По истечении десяти минут я ощутил сильный дискомфорт в груди, но не более: мой организм выразил некоторое недовольство, однако вскоре смирился со всеми проведёнными над ним издевательствами.
Закончив с процедурой, я выплюнул дощечку, на которой успел отпечататься практически полный набор моих зубов, поднялся на ноги, а затем внезапно пошатнулся и чуть не упал. Едва не завалившись прямо в полыхающий костёр, я с трудом восстановил равновесие и поспешно сел обратно на свой спальник.
— Эй, ты в порядке? — обеспокоенно спросила у меня Айла. — Ты куда так скачешь после повышения характеристик?
— Вадик всегда так делал и ничего… — удручённо произнёс я.
— Это который Джин? Так ещё бы, он тот ещё шкаф! Его тело наверняка привыкло к подобным нагрузкам. А вот тебе надо посидеть смирно, отдохнуть и рассказать историю про стекло.
— Прямо-таки надо? — усмехнулся я.
Рыжеволосая девушка улыбнулась и интенсивно кивнула.
Я принялся рассказывать о событиях до переноса в этот мир, затем вскользь упомянул про способ переноса, и к диалогу тотчас подключился Вендиго. Когда же он закончил очередной допрос, касающийся деятельности и способностей Эрдема, воин быстро утратил интерес к разговору, а мы с Айлой продолжили общаться обо всём и ни о чём одновременно.
Сами того не заметив, мы проболтали до наступления темноты. Мы успели плотно поужинать, многое обсудить, хорошенько поныть на превратности судьбы и как следует посмеяться. За всё это время в лесу лишь несколько раз раздавались какие-то шорохи, но ничего такого, что нарушило бы покой в нашем лагере. Вендиго и Кэнсэй поочерёдно ходили за хворостом и, похоже, нисколько не опасались нападения со стороны местных монстров.
Воздух на третьем уровне казался более свежим, чем на первых двух, а ночью здесь холодало, пускай и совсем незаметно. Похоже, что огромная дыра в потолке пещеры мешала регулированию местного микроклимата. Несмотря на это, было непохоже, что местные звери и чудовища становились к ночи менее активными.
— Айла, а ты знаешь, что за существа преследует путников в этом лесу, но при этом постоянно прячутся и держатся на расстоянии? — поинтересовался я у девушки, когда вновь услышал треск веток на относительно большом отдалении от нас.
— Это низшие демоны плоти. Они отличаются от обычных очень слабыми телами и небольшими размерами. Мы пришли к выводу, что низшие демоны не способны охотиться и являются падальщиками.
— Падальщиками? Они едят тела?
— Слава Богам, нет, — Айла зажмурилась и отрицательно покачала головой. — Нет, они ждут возможности украсть ОС либо у своей цели преследования, либо у её добычи. Но так как напрямую ОС получает только одно существо, низшие демоны не действуют единой стаей, а порой и вовсе пытаются сожрать друг дружку. Только за них самих дают такие крохи опыта, что жалко марать руки.
— И что они делают с полученными ОС? Эти демоны могут вырасти? Или стать значительно сильнее?
— Полагаю, они могут переродиться в полноценных демонов плоти. Кассандра как-то рассказывала…
— Кассандра? — я ненароком перебил Айлу, но похоже, что это её никак не задело. — Я видел её имя в списке владельцев порталов. Она одна из капитанов Железного легиона?
— Не просто одна из капитанов, она одна из основателей легиона! Так вот, она как-то раз мне рассказала, что видела перерождение дефектного голема в полноценного. И ещё говорила, что очень высокоуровневые игроки тоже получают предложение переродиться в новом теле. Правда, в Железном легионе никто не пробовал это делать.
— Любопытно… И что даёт перерождение?
Айла загадочно улыбнулась и посмотрела на меня с видом заядлого знатока механик Системы.
— Ты понятия не имеешь? — догадался я.
— Я понятия не имею! — энергично заявила девушка.
— Ясно. Слушай, а если Кассандра является лишь капитаном, то кто же руководит легионом?
— Совет старших капитанов и руководит. Вендиго в него входит, между прочим. Совет распределяет новобранцев, намечает цели на грядущих миссиях, решает спорные и конфликтные ситуации, а также занимается дипломатическими вопросами. Конечно, кто-то из капитанов механически обладает правами лидера клана, но кто именно — секрет. Вендиго наверняка знает, кто это, а вот рядовые игроки и капитаны помладше — нет.
— А ваш замечательный некромант тоже является одним из лидеров? — поинтересовался я.
— Ага. Потому тебе лучше пока не катить бочку на Айнера. Его слово в Легионе такое же веское, как у Вендиго, и без доказательств ты только воду взбаламутишь и создашь много проблем. И для нас, и для самого себя.
Я понимающе кивнул. Чёртова политика.
— Ладненько, — Айла звучно зевнула. — Я пойду ложиться спать. Надеялась, что завтра можно будет вернуться на Землю, но, спасибо одному живому источнику плохих новостей, теперь придётся отправиться в Лонгфол. Откладывается мой отпуск.
— Ну уж прости, — ответил я, пожимая плечами.
— После этого задания нас в любом случае ждёт много работы, — вмешался в разговор Вендиго. — Многие игроки станут героями и окажутся здесь заперты. Они начнут ломиться в кланы или умрут. Нас ждёт масштабная вербовка.
— А почему вы не занялись ею до окончания задания? Впрочем, не отвечай, я и сам знаю.
Конечно, вербовкой разумно заняться заранее, чтобы опередить другие кланы и спасти большее число игроков, вот только эти игроки могут попытаться убить высокоуровневого вербовщика. Да, отряду Вендиго не составит труда справиться со всякой неблагодарной мелюзгой, вот только в процессе кто-нибудь может заработать красный статус, с которым в Лонгфоле лучше не появляться.
— Выходит, после вербовки моего отряда, вы пойдёте обратно на третий уровень? — поинтересовался я у Вендиго.
— Да. И, если я решу одобрить ваши кандидатуры, вы пойдёте с нами.
— Зачем?
— Хочу посмотреть на вас в деле и обучить работе в команде.
Что ж, это разумно. Я сам надеялся как следует отдохнуть по возвращению, но сейчас слишком много всего творится, чтобы тратить время на отдых.
— Ладно, доброй ночи! — сказала нам Айла и вскоре скрылась в своей палатке. Вендиго молча поднялся на ноги и направился в свою.
— Можешь спать спокойно, — бросил он мне через плечо. — Кэнсэй будет стоять на страже всю ночь.
— Не сомневаюсь…
Я посмотрел в спину самураю. Тот уселся на окраине лагеря в позе лотоса и внимательно созерцал лес. За неимением других интересных занятий, я подошёл к Кэнсэю и уселся рядом.
— Часто демоны нападают по ночам? — поинтересовался я у самурая.
Тот, не оборачиваясь ко мне, отрицательно покачал головой.
— И что, ты не смыкаешь глаз всю ночь? Сторожишь часами напролёт?
Самурай утвердительно кивнул.
— Тебе помогает какой-то навык? Ты можешь не спать, всю ночь просидеть в доспехах и на утро всё равно быть бодрячком?
И вновь в ответ я получил лишь сдержанный утвердительный кивок.
— А тебе не одиноко так сидеть целые ночи напролёт?
Кэнсэй не ответил и даже не шевельнулся.
— Знаешь, — произнёс я, вглядываясь в маску под шлемом Кэнсэя. — Ты просто потрясающий собеседник. Без обид.
Самурай никак не отреагировал на мои слова и продолжил созерцать лес. Осознав, что диалог у нас не задастся, я поднялся на ноги, немного оттащил спальник от костра и забрался внутрь него.

Проснулся я уже утром от свиста рассекаемого ветра. Лениво разлепив глаза, я увидел, как Кэнсэй упражняется с катаной на окраине лагеря. Пару секунд самурай стоял неподвижно, затем резко делал серию взмахов клинком с такой безумной скоростью, что я едва успевал их разглядеть, а после — замирал вновь. И так он повторял снова, снова и снова.
— И зачем столь усиленно тренироваться, если все умения ты получаешь от системного навыка? — пробурчал я, лениво выбираясь из своего спальника.
— Затем, что навыки можно оттачивать и усовершенствовать и без помощи Системы, — Айла появилась рядом со мной как по волшебству, и подкинув в огонь хвороста, посмотрела на меня. — К тому же на Земле Кэнсэй профессионально занимался кэндо, и он попросту любит тренироваться. С утречком!
— Ага… А кэндо — это фехтование на японских мечах?
— Типа того, да.
— Поэтому Кэнсэй выбрал себе такое имя? Оно означает что-то вроде мастера по кэндо?
— Ну почти, — ответила Айла. — Как я поняла по словам Кэнсэя, слово «кэн» на японском означает меч, а его имя — почётный титул мастера меча, который дословно переводится как «святой меч». Ну а кэндо — это что-то связанное с мечом.
— Путь меча, — догадался я.
— Думаешь?
— Ну да. Если бусидо переводится как «путь воина», то кэндо должно переводиться как «путь меча».
— Или воинский меч, — с умным видом произнесла Айла.
— А вот это вряд ли.
Если Вендиго и Кэнсэй казались мне суровыми и весьма хладнокровными воинами, то Айла была их антиподом и так и излучала жизнелюбие, энергию и оптимизм. Пускай она явно уступала этим двоим в силе, девушка наверняка была незаменимым членом отряда. И не только из-за своих уникальных навыков, но и из-за то, что одной лишь парой фраз она заставляла позабыть обо всех ужасах этого места и отвлечь от тревожных дум.
— Погоди, ты сказала «по словам Кэнсэя»? — обратился я к Айле. — Он что, всё-таки с кем-то разговаривает?
— Э-э-э-эм… — девушка неловко улыбнулась, а затем обратилась к самураю. — Кэнсэй! Как тренировка?
Сделав пару молниеносных взмахов катаной, самурай остановился, убрал клинок в бездонную сумку, а затем обернулся к Айле и показал ей руками короткую серию жестов.
— Оу, — лишь проронил я.
— Ага, он немой, — беззаботно сказала Айла.
— А я думал, что он просто неразговорчивый… Теперь чувствую себя идиотом.
— Зря, это совершенно стандартная ситуация. О своём недуге Кэнсэй не очень… любит… говорить…
Я молча перевёл взгляд на Айлу.
— Что? — неловко произнесла она. — Я сама постоянно наступаю на эти грабли. Кэнсэй не обижается.
— Или просто тебе об этом не говорит, — сухо добавил я.
— Или так, да!
— Да… А что, не нашлись механики Системы, которые способны вылечить немоту?
— Не-а. Регенерация и разные формы исцеления эффекта не возымели. Перерождение должно помочь, и Вендиго настаивает на том, чтобы Кэнсэй однажды его прошёл, но Кэнсэй против. Кэн считает, что тогда он перестанет быть самим собой.
И это вполне естественно. Похоже, что перерождение справится и с моим недугом, но мне этот путь также не казался привлекательным. Я видел, как из голема родился демон плоти, и я сам имел возможность стать таким. Каково это — обрести совершенно новое тело, отличное от старого? Мне это сложно даже представить.
Последние часы до окончания задания мы провели за болтовнёй. Когда же таймер подошёл к концу, перед моими глазами выскочило системное уведомление.
Внимание! Сейчас вы покинете локацию!
Не успел я толком попрощаться с отрядом Вендиго, как тёмная дымка оплела моё тело и вырвала из пространства.

Стоило мне вновь очутиться посреди бесконечного мрака, как перед моим взором вновь всплыло сразу несколько системных уведомлений.
Соединение с Сервером (50%)… Успех!
Статистика миссии
Глобальная цель (А): не выполнена.
Локальная цель (

D

): выполнена.

Внимание! Выберите школу магии для специализации! Время на выбор ограничено!
Внимание! Вы получаете дополнительную способность Е-ранга. Время на выбор ограничено!
Я заставил уведомления исчезнуть, и передо мной сразу же появился список различных школ магии, который по началу показался бесконечным. Поигравшись с фильтрами, я первым делом отыскал в нём некромантию. Несколько разных вариаций некромантии, если быть точным, но я решил ознакомиться с первой попавшейся.
Система отобразила передо мной или же в моём разуме целую презентацию способностей этой школы. Я увидел, как маги в тёмных балахонах проводят какие-то ритуалы и реанимируют тела. Я увидел, как некие темнокожие низкорослые гуманоиды с длинными ушами скидывают тела в кучу, а затем напитывают их маной и сращивают в ужасающего вида монстра. Я также увидел самого настоящего эльфа, который направляет руку в сторону старика, а после — вытягивает из него некую эссенцию… Любопытно. Поглощает ли это заклинание ОС? Если так, то оно крайне полезно для магов, которым не посчастливилось отыскать лампу удильщика.
Все эти заклинания были пиком могущества школы некромантии или, по крайней мере, её продвинутым уровнем. На начальном же она заставляла трупы немного двигаться или разговаривать, а также позволяла применять ещё пару сомнительных трюков. В общем, ничего особо нового я не узнал, а осваивать эту школу я всё равно не собирался.
Затем я взглянул на несколько стихийных школ разрушения. Тут я увидел и небольшие огненные смерчи, и снежные бури, и возникновение баррикад из камня… Всё это выглядело, конечно, эффектно, но едва ли превосходило навыки, которые можно изучить по-отдельности.
Нет, я хотел изучить что-то более утончённое, что-то, что может иметь множество гибких применений и позволит мне лучше противодействовать монстрам, которых я уже видел… Что-то, что поможет мне лучше понять принцип работы големов и божественных алтарей. Я знаю, что мне следует искать.
Найдя нужную школу, я принялся изучать способы её применений. Презентация наглядно продемонстрировала, как несколько людей рисуют на земле вереницу символов, а затем наполняют их магией. Затем я увидел, как какой-то монстр забредает в круг из похожих символов, и этот круг взрывается вспышкой разноцветных энергий, разрывая монстра на куски. Наконец, я увидел перед собой голема, тело которого покрыто множеством рун. Руны начинают светиться, и голем приходит в движение, выпрямляется в полный рост и уходит через врата некой мастерской.
Желаете изучить школу «Рунная магия Камирана

»?
Да/Нет
Да.
Огромный поток информации захлестнул мой разум и спутал мысли в огромную кашу. Новые знания грубо врывались внутрь моего сознания, насыщая его и дополняя. Руны, устройство големов, различные применения новых и старых заклинаний… На то, чтобы всё это переварить, потребуется немало времени.
Со школой разобрались, теперь осталось дело за малым — выбрать новый навык Е-ранга. У меня уже были мысли на счёт того, чему я хочу обучиться. С атакующей магией у меня всё было неплохо: есть куда расти, но неплохой боевой арсенал уже имеется. А вот моя защита не то что оставляла желать лучшего, она напрочь отсутствовала. Да, в бою я всё ещё мог полагаться на своих товарищей, но они не всегда окажутся между мной и противником, и я не всегда окажусь за какой-нибудь труднопреодолимой преградой.
Потому я решил подобрать для себя заклинание-барьер. Пролистав множество разных его вариаций, я остановил свой выбор на навыке под названием силовой щит и избрал его. Среди всей доступной мне защитной магии это заклинание лучше всего удовлетворяло мои потребности.
После этих процедур я сразу же перенёсся в свою личную комнату. Пользуясь связью с сервером, я открыл список всех навыков и вычленил из него малую сопротивляемость к огню.
Желаете изучить навык «Малая сопротивляемость к огню

»? (10 ОС)
Да/Нет
Мне ужасно надоело снова и снова выжигать собственные пальцы, и настала пора уже что-то с этим сделать. Конечно, малая сопротивляемость к электричеству в списке навыков тоже присутствовала, но меня больше волновали ожоги, а не прямое попадание молнии в тело. К тому же что-то мне подсказывало, что рано или поздно я столкнусь с Эрдемом, и тогда малая сопротивляемость к огню может спасти мне жизнь.
Да. Приобретя навык, я тут же прокачал его на второй уровень, оставив двадцать восемь ОС в запасе. Вот теперь я чувствовал себя готовым вновь отправиться на третий уровень и столкнуться с его опасностями. Но сперва…



Глава 24

Возвращение в Лонгфол


Я обратил своё внимание на портал в Хельхейм. Сегодня мороз из кривых врат веял с особенной силой, будто зазывая меня в свои объятия. Может быть, мне сперва стоило прокачать малую сопротивляемость к холоду?
Я направился к арке, но в последний момент застыл перед ней в оцепенении. Осознание того, что я натворил, пришло ко мне только сейчас…
Изначально я полагал, что мы с Микарой одновременно выполним задание и примерно в одно время окажемся в своих личных комнатах, а затем и в Хельхейме. Там я бы беспрепятственно провёл девушку до дворца Богини загробного мира в целостности и сохранности. Посему я посоветовал Микаре присягнуть Хель и не подумал заранее предупредить об опасностях её домена… Однако всё пошло совсем не по плану, и я прибыл сюда позже Микары более чем на полтора дня. Полтора дня в Хельхейме…
Сбросив оцепенение, я буквально прыгнул внутрь портала и почувствовал, как холод обуял всё моё тело. Оказавшись посреди промёрзлых туманных земель, я, игнорируя снующихся по округе «духов», бегом бросился ко дворцу по уже хорошо знакомому мне маршруту.
Промозглый ветер задувал мне в лицо, туман пронизывал одеяния и распространял холод по всему телу. Чёрт, продержаться здесь полтора дня кажется мне практически невозможным. Малое исцеление Микары могло помочь, но только в том случае, если мана в этом месте пополняется достаточно быстро. Проверить скорость восполнения?.. Нет, сейчас это уже неважно.
— Хель! — выкрикнул я сразу же, как пересёк порог дворца Богини и очутился посреди огромного тёмного зала. — Хель!
В зале было очень пусто. Ни других просителей, ни самой властительницы Хельхейма было не видно.
— Хель! — прокричал я, чувствуя, как постепенно ударяюсь в панику. — Хель, где ты⁈
Холод пробежался по моему телу и резко отступил, а затем я услышал голос Богини прямо за своей спиной.
— Твои крики отчаяния звучат так проникновенно, что мне не хотелось их прерывать, — равнодушным тоном произнесла Хель.
От этих слов меня обуяла злоба. Я резко обернулся и увидел едва уловимую усмешку на уголке рта двуликой Богини.
— Хель, — произнёс я, с трудом перебарывая свои эмоции. — Девушка. Микара. Чёрные волосы, чуть пониже меня, не очень разговорчивая… Она приходила сюда? Ты её видела?
— Может быть… — загадочно произнесла Богиня. — Может быть, нет… С чего бы мне отвечать на твой вопрос?
— Да ты… Так… Так, ладно, секунду.
Я поспешно зарылся в бездонную сумку и извлёк из неё целую стопку книг. В единственному глазу Богини сперва появилась заинтересованность, а на смену ей пришёл практически детский восторг. Подойдя ко мне, Хель выхватила книги у меня из рук, а затем подбежала к ближайшей колонне и, прильнув к ней спиной, уселась прямо на пол. Я недоумённо посмотрел сперва на эту женщину, а затем перевёл взгляд на колоссальный трон в конце её зала. Тем временем Богиня положила книги рядом с собой и с интересом начала их изучать.
— О, эту я уже читала, — разочарованно произнесла она. — А вот эту нет! И эту тоже нет!
— Хель… — растерянно произнёс я. — Черноволосая девушка… Микара…
— Да-да, была такая. Она долго звала меня, а затем догадалась произнести твоё имя. Я открыла ей путь через туманы и приняла её присягу. Ну и я позволила ей дождаться здесь окончания действия её Кровавой метки, и мы славно поболтали. Хорошая девочка. Да, я уже выдала тебе награду за то, что ты её привёл, как и за ваши подвиги на третьем уровне.
Я облегчённо выдохнул. Моя невообразимо глупая ошибка могла обернуться катастрофой, но этого не произошло. Успокоившись, я вновь посмотрел на повелительницу загробного мира. Та с большим увлечением быстро перелистывала страницы книги и выглядела по-настоящему счастливой… Впрочем, со своим обликом так она смотрелась ещё более жутко, чем в обыденном состоянии.
Из любопытства я решил ещё разок взглянуть на статус Богини. Было интересно, что мой новый навык о ней скажет.
Хель. Богиня Порядка. Уровень неизвестен
Уровень угрозы: Невозможный
Невозможный… Новый уровень сложности разблокирован. Ладно, лучше бы мне быть поаккуратнее с попытками оценить силы властительницы Хельхейма. Едва ли смертному дано сразить такое существо, а одни мысли об этом могут стать поводом для расправы надо мной.
— У меня скопилась к тебе целая куча вопросов, — сказал я Хель.
— Подожди, — не отрываясь от книги, Богиня пальцем приказала мне остановиться. Через несколько секунд она долистала последние страницы и звучно захлопнула книгу. — Я дочитала. Спрашивай.
— Уже?.. Впрочем, неважно. Я хотел спросить о Повелителе Плоти. Кто это такой? И что из себя представляют Боги Хаоса?
Хель внимательно посмотрела на меня, а затем её лицо вновь приняло выражение абсолютного равнодушия. Богиня аккуратно отложила книгу поверх остальной стопки, а затем поднялась на ноги и начала расхаживать по залу, оставляя за собой шлейф из морозного тумана.
— Боги Хаоса подобны мне, однако удерживающие их оковы Системы куда менее тугие и прочные, — безучастно ответила Хель. — Они путешествуют меж мирами, вмешиваются в ход событий в радуге миров и набирают себе последователей там, где их быть не должно. Однако, о Повелителе Плоти мне ведомо лишь то, что ты разрушил проекцию его алтаря. Поведай мне больше. Расскажи всё, что ты знаешь об этом Боге.
Я вновь пересказал события столкновения со стаей Ральхафа и о проведённых им… манипуляциях. После моего рассказа какое-то время Хель пристально созерцала меня в области груди, но затем потеряла всякий интерес к увиденному.
— Всего лишь вмешательство очень сильного, но неумелого жреца, — озвучила свой вердикт Хель. — Бог Хаоса до тебя не дотронулся.
— Это… хорошо? — на всякий случай уточнил я.
Хель не ответила и, зайдя за одну из колонн, исчезла, а затем появилась позади другой.
— Ты можешь что-то с этим сделать? — поинтересовался я. — Как-то откатить изменения в моём теле или же меня вылечить?
— Могу, — ответила Богиня. — Но не стану. Твой недуг стимулирует тебя идти дальше, развиваться и открывать тайны этого мира. Зачем мне лишать своего последователя столь эффективного стимула?
— Потому что иначе твой последователь может умереть.
— И тебе хорошо известно, насколько сильно я переживаю по этому поводу, — равнодушным тоном сказала Хель.
Даже немного обидно. Впрочем, я был практически уверен, что Хель лукавит и что она совсем не хочет, чтобы я склеил ласты. Но пока мне нечего предложить ей за помощь, а потому мои торги не принесут плоды.
— Не принесут, — произнесла Богиня, напомнив мне, что она может читать мои мысли почти также легко, как и книги, которые я ей подарил.
— Если я всё же умру, какой у меня будет шанс воскреснуть? — спросил я. — Он вырос с тех пор, как я отдал тебе свою филактерию?
— Вырос, и теперь он куда дальше от нуля, чем был изначально. И всё же на твоём месте я бы на него не рассчитывала.
— Я сам не стремлюсь через это проходить… Каково это, вообще? Что испытывает человек, умирая, а затем возрождаясь?
— О, Вальдер, — безэмоционально произнесла Богиня. — Я существую между этих двух состояний с момента моего рождения. Откуда мне знать ответ на этот вопрос?
— Я думал, что знать подобные вещи — это твой профиль.
— Я не знаю даже, какого цвета небо в мире, который покоряют мои последователи, — Хель вяло отмахнулась живой рукой.
— Оно бирюзовое, — ответил я, пожав плечами. — Хельхейму оно бы пошло, если бы его было видно за туманом. Так Боги не могут ступать по земле смертных? Ни ты, ни Повелитель Плоти, ни остальные?
— Боги способны практически на всё, но каждому действию есть своя цена, и каждый шаг сопровождается своими рисками. Земля Камирана слишком хрупка для веса наших стоп.
А я до последнего надеялся, что есть некая сила, удерживающая Богов в пределах их доменов. Выходит, каждый из них может в любой момент вмешаться в ход событий напрямую и натворить дел? Эти семь… Уже восемь бомб замедленного действия не просто находятся где-то рядом, мы все на них практически сидим. И если покорение Камирана имеет для Богов такое значение, смогут ли проигравшие признать поражение и остаться в стороне, когда один из них воцарится? Пожалуй, этот вопрос стоит задать вслух.
— Хель, если последователи другого Бога доберутся до Солнечного Собора раньше твоих, что ты будешь делать? — поинтересовался я у Богини.
— Я не знаю, — ответила она, продолжая расхаживать по залу разрывающимися кругами. — В этой игре слишком много фигур и игроков, которые всё ещё остаются в тени и ждут своего хода. До конца партии ещё далеко, и я не вижу смысла загадывать наперёд, не ведая собственного расклада.
— Но если ты поймёшь, что проигрываешь? На что ты готова пойти, чтобы переломить ход партии?
— Вальдер, твоё чрезмерное любопытство начинает меня утомлять. Скажу лишь так: я готова пойти на многое, но далеко не на всё.
— И всё же я должен знать…
— Ты не должен знать ничего, — оборвала меня на полуслове Хель и взмахнула рукой.
— Погоди! Я ещё хотел спросить про твоё…
Моё тело охватила тёмная дымка, и некая сила выдернула меня из пространства. К моему удивлению, я обнаружил себя стоящим сразу за порогом дворца. Путь внутрь преграждали створки огромных врат из чёрного металла, которых прежде здесь не было.
— … благословение, — закончил я свою фразу и растерянно моргнул.
Что ж, намёк понятен. Рассуждать о планах всемогущих Богов — не удел простых смертных… И в следующий раз я просто начну разговор с расспроса о благословении.
То, как отреагировала Хель, говорило больше любых слов: вся эта «игра» медленно, но верно ведёт к катастрофе огромного масштаба. Я понимаю, как можно выживать, сражаясь мечом и магией с монстрами и магическими механизмами, но идти против Богов — всё равно что пытаться разоружить ядерную бомбу камнями и палками.
Нужно любой ценой остановить сражение между Богами и избежать катастрофы мирным путём. Но что я могу сделать?.. Впрочем, я могу попробовать объяснить масштаб угрозы всем верховным жрецам и через них попросить Богов прийти к некому соглашению или компромиссу. Для этого мне нужно, чтобы моё слово обрело вес, а значит, не помешает самому стать верховным жрецом. Благо я отлично знал, что именно необходимо для этого сделать.
Намеченный план действий казался весьма дырявым, ненадёжным и попросту безумным. Но уж лучше я попытаюсь сделать хоть что-то, чем буду уповать на милость и благоразумие Богов, ментальное состояние которых может вызывать ряд вопросов. Я совершенно не понимаю, каким образом мне договариваться с Зедоком, верховным жрецом Дагона и одним из лидеров Честных людей, а других верховных жрецов и я вовсе не знаю, но к этим вопросам я вернусь позже. Сейчас мне лучше сосредоточиться на… Да что уж там юлить, мне надо сосредоточиться на убийстве Айнера. Это будет непросто…
Я решительно кивнул самому себе и, выдыхая клубы пара, направился обратно в сторону портала. Вадик, Микара и весь отряд Вендиго наверняка меня уже заждались.

Вернувшись в свою личную комнату, я сразу же направился ко вратам, связанным с сетью порталов Камирана. Настроив пункт назначения, я перенёсся на центральную площадь Лонгфола.
Внимание! Вы находитесь в мирной зоне!
Убийство в мирной зоне влечет за собой наказание!
Знакомое уведомление заставило меня почувствовать лёгкое облегчение и умиротворение. Я будто бы вернулся домой, хоть это место едва ли успело стать мне настоящим домом.
На центральной площади было многолюдно и не спроста: я немного застоялся в металлической арке портала, и вспыхнувшая внутри неё энергия буквально вытолкнула меня наружу, освобождая место для новоприбывших. Прошедшее задание игроки проходили через врата снова и снова, создавая на перекрёстке мостов большое столпотворение.
Таким образом Вендиго с отрядом могут меня и проглядеть… Потому я выбрался из толпы, дошёл на края площади, а затем начал осматриваться по сторонам.
Много незнакомых лиц. Не считая тех, кто уже разбрёлся по мостам, здесь собрались десятки, а может быть и за сотню незнакомых игроков. Я стал пристально вглядываться в каждого, надеясь отыскать во всей этой толпе кого-то из отряда Вендиго. Поразительно, как трудно бывает отыскать чёртового самурая среди людей в серых куртах.
Незнакомое лицо, незнакомое, незнакомое, ещё одно, ещё, ещё и ещё… Знакомое. Сквозь толпу в мою сторону медленно продирался здоровенный смуглый мужчина, которого нельзя было с кем-либо перепутать. Эрдем. Мой неудавшийся убийца. Приметив мой взгляд, Эрдем на секунду замер, подумал о чём-то своём, а затем, не сводя с меня глаз, продолжил двигаться ко мне. И вряд ли он хочет со мной просто мирно поболтать… Вот же чёрт.
— Нашла! — раздался неподалёку голос Айлы.
Рыжеволосая девушка проскользнула между нескольких игроков и оказалась рядом со мной. Следом за ней сквозь толпу начали продираться Кэнсэй и Вендиго.
Я вновь посмотрел в сторону, где только что видел Эрдема, но кузнец испарился. Он был минимум на голову выше практически всех людей на платформе, но по какой-то причине я никак не мог его обнаружить. Вряд ли он применил невидимость прямо у всех на виду.
— Всё нормально? — спросила у меня Айла, заглядывая мне в глаза.
— Нет… — пробормотал я, бегая взглядом по толпе. — Эрдем здесь…
— Что ты сказал? — произнёс подоспевший к нам Вендиго.
— Я видел Эрдема. Он где-то в толпе.
— Айла, найди его, — приказал Вендиго и сам начал озираться по сторонам.
Какое-то время эти двое напряжённо созерцали толпу, пока Кэнсэй неподвижно стоял рядом со мной, держа одну руку возле своей раскрытой бездонной сумки. Самурай не торопился обнажать клинок на людях, но был готов сделать это в любую секунду. На миг я почувствовал себя vip-персоной в окружении профессиональных телохранителей.
— Нет его здесь, — заключила Айла спустя минуту. — По крайней мере, ни обнаружение невидимок, ни обнаружение угрозы его не засекли.
— Хорошо… — весьма мрачно произнёс Вендиго. — Вальдер, ищи своих друзей и веди нас к ним. Лучше поторопиться.
Я кивнул и тут же применил охоту за головами, введя полный статус Вадика. Внутренний компас указал цель на нашей высоте, и это означало, что мой брат где-то в Лонгфоле. Следуя «стрелке», я направился к одному из мостов.
Мы покинули центральную площадь и начали идти в сторону квартала гостиниц. Постепенно, сам того не замечая, я ускорял шаг всё сильнее и сильнее, едва не срываясь на бег. В голове вертелась только одна мысль: «Лишь бы с ними всё было в порядке».
Заданный мною темп устраивал Вендиго. Наш отряд привлекал к себе много внимания, но оно было и к лучшему: если к нам попытается подкрасться какой-нибудь убийца, он окажется на виду у множества игроков. Ну а большинство игроков едва ли жалуют убийц.
Улица за улицей, мост за мостом мы двигались дальше, пока не оказались в окружении множества таверн, кафе и гостиниц. Игроков здесь также было не мало, и многие из них только начинали заселяться в арендованные помещения. До последнего я надеялся обнаружить Вадика в Парящем дворфе, однако мы прошли мимо этого заведения и последовали дальше.
Через несколько минут пути людей на улицах стало меньше, а дома начинали выглядеть всё менее обжитыми. Многие из них имели закрытые на ключи разнообразные двери, а входы в некоторые и вовсе были замурованы аккуратно заложенным кирпичом… Это арендодатели так пытаются ограничить доступ к незанятой жилплощади? Значит, мы должны быть уже на границе квартала.
Наконец я почувствовал, как стрелка компаса резко переместилась, и потому остановился. Похоже, что охота за головами указывала на здание, которое мы только что прошли. Входы в него были закрыты обыкновенными старыми шторами и подвешенными коврами, а в остальном дом ничем не отличался от других.
— Там? — коротко спросил у меня Вендиго.
— Да, — очень напряжённо ответил я и поспешил вперёд.
— Стой. Первым идёт Кэнсэй.
Самурай кивнул, а затем обогнал меня и поспешил к ближайшему входу в дом. Из его бездонной сумки показалась гарда катаны. Айла и Кэнсэй перевели взгляды на своего капитана в ожидании его команды. Тем временем из помещения перед нами послышался странный, похожий на скрежет звук, который с высокой частотой повторялся снова и снова.
— Заходим, — шёпотом произнёс Вендиго. Кэнсэй быстро одёрнул штору, и мы все подобно отряду спецназа ворвались в здание.
Внутри помещение было обставлено скудной дешёвой мебелью, а по середине дальней стены висело небольшое зеркало. Напротив зеркала стоял Вадик… обёрнутый в одно лишь полотенце и держащий во рту зубную щётку. Мой брат обернулся в нашу сторону, растерянно захлопал глазами и, не вынимая зубной щётки, произнёс:
— Ну ны хрэна шэбэ вторжэныэ.



Глава 25

Рекруты


На несколько секунд в комнате воцарилась удручающая тишина, которую вскоре оборвал возобновившийся скрежет зубной щётки. Вадик выжидающе смотрел на меня.
— Кажется, он в полном порядке, — заметила Айла, скользнув взглядом по обилию шрамов на теле моего брата. — Практически в полном.
— Чёрт, я думал, тебя уже похитил Эрдем, или с тобой ещё что-нибудь приключилось! — воскликнул я с ноткой претензии.
— А шо мной-то… — возмутился Вадик, но осёкся на полуслове. — Погоды.
Вадик наконец-таки вытащил зубную щётку, ополоснул её из фляги и закинул внутрь бездонной сумки, лежавшей на каменной полке рядом с ним. Затем, недолго думая, он сплюнул внутрь неё же зубную пасту.
— Это… — проговорил я, недоумённо наблюдая за действиями брата. — Это выглядит как очень тупая идея.
— Почему? — удивился Вадик. — Я не первый раз использую бездонную сумку в качестве мусорки. Всё равно всё съедает и не пачкает содержимое.
— Это же сумка контрабандиста, третий грейд, — Айла с жалостью посмотрела на артефакт Системы. — За что её так?
— Слушайте, я очень благодарен вам троим за наше с Ви… За наше с Вальдером спасение, но… В общем, вы немного нарушаете моё личное пространство.
Вендиго смерил моего брата мрачным взглядом, а затем звучно выдохнул и направился к выходу.
— Мы подождём снаружи, — произнёс капитан отряда. — Вальдер, не затягивай с болтовнёй.
Я кивнул Вендиго, а тот вместе с Айлой и Кэнсэем покинул помещение. Со шторами вместо дверей не приходится рассчитывать на приватность, и эта троица наверняка будет слышать наш разговор.
— А ты нормальный такой шрам заработал, — заговорил Вадик, всматриваясь в моё лицо. — Бровь рассекает… Класс!
— Шрам? — удивился я и ощупал своё лицо.
И вправду на коже над левой бровью ощущалась некая неровность, которой прежде там не было. Это когда я успел? В логове демонов? Когда по голове схлопотал? Впрочем, мой внешний вид меня сейчас не волновал.
— Так почему ты думал, что со мной что-то случилось? — поинтересовался Вадик. — Ты ведь застрял на третьем уровне, верно?
— Да… — кивнул я. — Что-то непохоже, что ты сильно за меня переживал.
— А я знал, что ты что-нибудь придумаешь и выкрутишься. Ты всегда выкручиваешься.
— В этот раз получилось не так изящно, как обычно…
— А вот об изящности я вроде не говорил. Но, как я погляжу, ты цел и невредим, как я и говорил Микаре.
— Где она? Мне нужно много всего рассказать вам двоим.
— Она этажом ниже. Я думаю, она сейчас спит.
— Спит? — удивился я. — Сейчас середина дня!
Если подумать, Вадик сам выглядел так, будто сегодняшний день для него либо только начался, либо же подходил к концу.
— Время дня здесь мало что значит, — сказал Вадик, пожав плечами. — У нас… немного поплыл режим. Вернувшись с задания и встретившись друг с другом, мы искали тебя допоздна, и только к глубокой ночи я сумел убедить Микару отложить поиски. Затем мы долго искали жильё и в итоге сняли эту замечательную пятизвёздочную гостиницу. Представляешь, на моём этаже нет даже нужника в виде дыры в полу! Хорошо ещё, в соседнем квартале баня есть со всеми удобствами, вот только ОС-ы там дерут…
— Как же тебе пришлось нелегко, — язвительно произнёс я.
— В общем, дай Микаре отдохнуть: она плохо спала эти дни и изрядно вымоталась.
— К несчастью, отдыхать здесь больше нельзя. Я видел Эрдема.
— Оу… Вот дерьмо.
— Ага. Собирайся. Мы идём с отрядом Вендиго.
— Куда? — настороженно спросил Вадик.
Я многозначительно на него посмотрел и, ничего не ответив, пошёл к выходу.
— Вот дерьмо… — вновь повторил мой брат.

Микару мне удалось разбудить не сразу. Стук по каменной стене у входа в её комнату не дал никакого результата, а на мой голос она отреагировала лишь с четвёртого раза.
— Микара! — уже повышенным тоном произнёс я.
— М-м-м-м?.. Валь-дер, это ты? — послышавшийся из-за шторы голос девушки прозвучал так сонливо, что на меня самого напала зевота. Но затем Микара быстро взбодрилась. — Вальдер⁈ Ты в порядке!
— Да. Да, я… практически в полном порядке. Слушай, Микара, нам нужно уходить. И поскорее.
— У меня есть двадцать минут?
Я перевёл взгляд на стоящего чуть поодаль от меня Вендиго. Тот неохотно кивнул.
— Да, есть, — ответил я.
За это время к нам успел присоединиться Вадик. Он был одет в бесформенную коричневую накидку, закрывающую весь его торс.
— Что это? — поинтересовался я у брата.
— Просто опознающаяся Системой тряпка, — отмахнулся Вадик. — Я не нашёл одежды на свой размер, и пришлось взять это.
Конечно, крепкостью тела и широтой плеч мой брат ещё уступал Эрдему, но вот ростом — практически нет. Так или иначе Вадик практически с каждым уровнем становился всё здоровее и здоровее, а потому взять себе шмотки «на вырост» было правильным решением.
Микара собиралась в большой спешке, и всё же она явно успела умыть лицо и тщательно расчесать волосы. Девушка покинула свою комнату уже в полном обмундировании и в новенькой, но вполне себе стандартной серой куртке игрока. Затем она достала из своей бездонной сумки чёрные очки с довольно узкой оправой, надела их и начала пристально меня рассматривать, будто пытаясь убедиться, что это действительно я.
— Ты что, прихорашивалась? — удивлённо произнёс я. — Сейчас? Зачем?
Микара лишь отвела взгляд в сторону ни то с обидой, ни то со смущением.
— Ой, дура-а-ак, — уловил я протяжный и едва слышный шёпот Айлы.
— Отряд, выдвигаемся, — скомандовал нам всем Вендиго и направился в сторону квартала гостиниц. — Вальдер, введи своих в курс дела.
— А… А куда мы идём? — растерянно спросила Микара.
— Сейчас — на второй уровень. На территорию Железного легиона.
— Нам бы закупить припасов и снаряжения, — вставил я своё слово.
— Сделаете это позже у наших ремесленников. А сейчас все, кто хочет жить, за мной.

По пути я подробно рассказал Вадику и Микаре обо всём, что произошло с момента их исчезновения из логова демонов-плоти, а также попытался объяснить, почему я единолично принял решение о вступлении нашей троицы в Железный легион. Микара отреагировала на такую новость удивительно спокойно, ну а мой брат уже давно успел смириться с этой затеей.
Весь путь до середины квартала гостиниц мы прошли словно звери, выслеживаемые охотниками: Айла и Вендиго не расслаблялись ни на секунду, всматривались в каждую тень и в каждое окно, а Кэнсэй держался близко ко мне и не отводил руки от своей бездонной сумки. Такой процессией мы добрались до очередного портала, расположенного на перекрёсте мостов в центре квартала гостиниц. Дотронувшись рукой до металлической арки, Вендиго закрыл глаза и на чём-то сосредоточился.
— А нам не нужно сперва вступить в Железный легион, чтобы перенестись на вашу базу? — поинтересовался Вадик.
— Не-а, — ответила Айла. — Вендиго просто откроет вам доступ к своему собственному порталу. Добавит каждого из вас в список поимённо.
— Вот оно, как… Так значит, вы и того парня могли спасти? — Вадик перевёл взгляд на меня. — Как там, говоришь, его звали? Маскот?
— Ну… — Айда замялась и потупила взгляд. — Могли, но…
— Порталы Железного легиона находятся на территории, закрытой для случайных проходимцев, — сказал Вендиго, не открывая глаз. — Я не собирался давать допуск отбросу, которому не найдётся место в легионе.
— Но он бы умер! — возмутился Вадик.
— Он в любом случае бы умер. Не думаю, что он жив и после всего того, что сделал для него Вальдер.
— По крайней мере, я дал ему шанс, — ответил я, пытаясь поддержать брата, но в то же время легонько пихнул его локтем в бок.
В этот раз Вадик понял намёк и не стал болтать лишнего и раздражать Вендиго ещё сильнее. Капитан отряда лишь негромко хмыкнул и продолжил копаться в настройках своего портала.
— Готово, — сказал он. — Можем перенестись. Выберите портал на втором уровне, называется «Железный портал».
— Оригинально, — произнёс Вадик, за что получил от меня ещё один тычок в бок. А вот Айла негромко хихикнула и с улыбкой на устах первой прошла через врата.

По одному желанию я вызвал системный интерфейс портала и избрал нужную точку его назначения. Шагнув через врата, мы перенеслись сквозь разрыв в пространстве.
Отдалённый шум водопадов вместе с открывшимся видом подсказали мне, что мы оказались на втором уровне на небольшом отдалении от Иннсмута. Мы поочерёдно появились внутри трёхметровой металлической арки, которая стояла на балконе большого здания-сталактита. У стены напротив портала сидело двое игроков в серых куртках, один весьма молодой и один с густой сединой на висках.
— Приветствую, капитан! — выкрикнул молодой, вскочив на ноги и вытянувшись по стойке смирно.
— Капитан, — спокойно произнёс игрок постарше, неспешно поднявшись и с уважением кивнув одному из лидеров легиона.
Вендиго просто проигнорировал этих двоих и повёл нас к ближайшему мосту. Оба игрока с интересом проводили нас взглядами, внимательно разглядывая меня, Микару и Вадика. Меня же куда больше интересовала территория Железного легиона.
Сейчас здесь было весьма немного людей, и почти всех, кого я видел, несли стражу для защиты территории от местных истуканов или от непредсказуемых игроков. Многие небольшие мостики меж зданиями были обрушены, а некоторые входы в дома забаррикадированы старой мебелью и обломками големов.
— О чём думаешь? — поинтересовалась у меня Айла, приметив мой взгляд.
— Я ожидал увидеть более серьёзные укрепления, — честно ответил я.
— Они когда-то здесь были, но их разобрали, чтобы укрепить более обширную территорию. Големов в округе очень мало, а на страже стоят лишь герои и те, кто не решился записаться в первопроходцы. А большинство первопроходцев наверняка вернулось на Землю после этого задания.
— Что за первопроходцы?
— Так мы называем тех, кто покоряет это подземелье, а не ждёт, когда спасение свалится им на голову. Последних в Железном легионе не так много.
— Так куда мы всё-таки идём? — тем временем спросил Вадик у Вендиго. — Только не говорите, что сразу на третий уровень. Микаре нужен отдых!
Вендиго остановился, оглянулся в сторону моего брата, смерил его пристальным взглядом, а затем точно также посмотрел на Микару.
— Мы не идём на третий уровень, — сухо произнёс он.
— Тогда какой у нас план? — поинтересовался я с лёгким напряжением в голосе.
— Вальдер, я посмотрел на членов твоего отряда и остался недоудовлетворён. Я не поведу за собой тех, кто вызывает у меня столько сомнений.
— Чего? — возмутился Вадик. — Мы, вообще-то…
— Безответственные, — строго произнёс Вендиго, не дав моему брату договорить. — Недисциплинированные. И необученные. Возни с вами будет как с малыми детьми.
— Вендиго, Вадик и Микара очень сильны и талантливы, — вступился я за своих соратников. — Они будут полезны легиону.
— Именно это я и собираюсь проверить. Если ваша троица не удовлетворит меня ещё и своими навыками, то я верну вас в Лонгфол.
Мы с Вадиком и Микарой встревоженно переглянулись. Возвращение в Лонгфол станет для нас практически смертным приговором. Для меня уж точно.
— Вен, но это же… — попыталась вмешаться Айла, но Вендиго оборвал её слова одним жестом руки.
— Это не обсуждается, — строго произнёс воин.
— И как же ты будешь нас проверять? — произнёс я, стараясь сохранять хладнокровие.
— Мы проведём тренировочные бои.
— Бои? Мне кажется, Микара сейчас не…
— Големам на это будет наплевать. Идём.
От безысходности мы последовали за Вендиго и вскоре пришли к ещё одному очень большому сталактиту, внутрь которого вёл неглубокий тоннель. На другой стороне тоннеля оказалась трибуна с небольшой круглой ареной по центру. Несколько игроков сидели на выдолбленных в камне скамьях и со скучающим видом наблюдали за тем, как на арене тренируется группа воинов.
Приглядевшись к этим воинам, я обнаружил, что они облачены в доспехи из корпусов големов, в их статусах отображается только уровень, а сами они были мне уже хорошо знакомы… Мёртвые солдаты Айнера.
Сам некромант стоял чуть поодаль от своих марионеток и тщательно наблюдал, как те поочерёдно обмениваются ударами. Мертвецы сражались практически беззвучно, не издавая ни криков, ни стонов, ни вздохов.
— Вендиго, — мрачно произнёс я. — Мы же не будем проводить тренировочные бои с ними?
— Нет, — коротко ответил капитан и, жестом руки приказав нам ждать, подошёл к Айнеру.
Некромант взглянул на Вендиго своими горящими синим цветом глазами и жестом руки заставил мертвецов прекратить тренировку.
— Приветствую, — спокойным тоном произнёс Айнер. — Тебе нужна арена?
— Да… Смотрю, в ходе задания ты не потерял ни одного солдата?
— Не потерял. Мне повезло: я нашёл подходящего противника сразу же, как поднялся на третий уровень. Расправиться с ним оказалось нетрудно.
Айнер перевёл взгляд в нашу сторону. Его бледное лицо с неестественным голубоватым оттенком не выразило никаких эмоций, кроме непродолжительной задумчивости. После этого некромант неспешно направился к нам, а его мертвецы двинулись следом.
— А это кто такие? — напряжённо спросил Вадик, не сводя глаз с марионеток Айнера.
— Верховный жрец Хель и его… отряд, — ответил я, не вдаваясь в подробности.
— Здравствуй, Вальдер, — обратился ко мне некромант. — Смотрю, вы с Микарой успешно прошли через Иннсмут. Мой пропуск вам помог?
Вот же наглец. Делает вид, что не пытался привести нас на убой к Честным людям.
— Нет, — ответил я, немного помедлив и убедившись, что Кэнсэй и Вендиго меня слышат. — Честные напали на нас, хоть я и показал им пропуск.
— Ясно, — произнёс Айнер без тени удивления. — Это задание проверило на прочность множество старых договорённостей. Похоже, что убийцы игроков посчитали возможность спасти одного из своих куда важнее, чем дарованный мною пропуск. Приношу свои извинения.
Игрок Айнер предлагает вам 10 ОС!
Принять?
Да/Нет
Чёртов лицемер. Теперь он пытается меня задобрить какой-то подачкой? Впрочем, сейчас ему лучше подыграть, а ОС лишними не будут. Да.
Вы получили 10 ОС! (38/200)
— Извинения приняты, — сдержанно произнёс я, подключая всё своё не особо выдающееся актёрское мастерство. — Никаких обид.
Некромант посмотрел мне в глаза, затем коротко кивнул и двинулся к выходу из арены. Отряд мертвецов отправился за ним следом. Лишь когда весь этот отряд удалился, я заметил обращённый ко мне внимательный взгляд Вендиго.
— Что? — спросил я.
— Ничего, — произнёс он так, чтобы игроки на трибуне нас не слышали. — Теперь я стал верить в твою историю чуточку больше.
— Из-за того, как мы разговаривали?
— Нет. На доспехах солдат Айнера ни единой новой царапины. Они не сражались.
— Тогда как же Айнер выполнил задание?
— Вот и мне это интересно…
Логичнее всего было предположить, что некромант выкупил себе жертву среди пленников Честных людей. Вот только какого уровня должен быть такой пленник? Двадцать второго? Нет, наверное, его жертва имела ранг «D». Вот только если ранг игрока тоже подходит под условия задания, то сколько же сильных людей должно было поубивать друг друга за эти дни? Боюсь представить.
— Ну что, как будем драться? — с едва уловимым в голосе азартом поинтересовался Вадик. — Кто на кого, какие правила?
— Сперва я сражусь с тобой, — сухо ответил ему Вендиго. — Биться будем до тех пор, пока я не остановлю бой.
— Отлично. Какие-то ограничения будут?
— Я не стану убивать тебя или калечить. В остальном чувствуй себя свободно.
— Ну как знаешь, — произнёс Вадик со сдержанной ухмылкой.
Похоже, что моему брату начали нравиться сражения с людьми, и даже высокий уровень Вендиго не шибко его пугал. А может этот дурень надеялся «поставить Вендиго на место»? Если так, то добром их поединок не кончится.
— Он точно не пострадает? — встревоженно спросил я у капитана отряда.
— Он не будет покалечен, — неоднозначно ответил Вендиго.
— Эй, ты что, в меня не веришь? — с обидой в голосе обратился ко мне Вадик.
На этот вопрос я не ответил.
— После нас сразятся Микара и Кэнсэй, — заявил Вендиго.
Вот эта новость мне не понравилась ещё больше. Если Вадику крепкая взбучка может пойти на пользу, то вот Микаре — нет.
— Погоди, я против, — произнёс я и перевёл взгляд на Айлу. — Я ведь тоже буду сражаться? Биться с Айлой я не хочу.
— Я вообще не хочу ни с кем из вас биться, — ответила рыжеволосая девушка, пожимая плечами.
— Ты тоже сразишься со мной, — сказал мне Вендиго. — В последнем бою.
Похоже, что капитан легионеров не питает особых надежд на поединок с Вадиком и считает, что без труда его выиграет. И, честно говоря, я считал точно также. Вот только Вадик явно имел иное мнение, и отношение Вендиго к их поединку изрядно его бесило. Это было бы не страшно, если бы мой брат умел держать эмоции в узде, но сейчас… Сейчас у меня было очень дурное предчувствие.



Глава 26

Поединки, часть первая


Мы заняли места на трибуне и уселись рядом, пока Вендиго и мой брат сурово созерцали друг друга на арене. Затем капитан легионеров материализовал в своих руках увесистый боевой топор с шипом на конце деревянного древка и принял боевую стойку.
— Приготовься, — сухо сказал он.
— Как раз опробую стиль Сокрушителя тверди и свои новые навыки… — уж слишком расслабленно произнёс Вадик.
С этими словами мой брат сбросил с себя накидку, оголив торс, а затем извлёк из бездонной сумки огромный молот крушителя и взвалил всю его огромную массу себе на плечо да так, будто это не потребовало особых усилий. Выглядело это впечатляюще, но выбор оружия казался мне неразумным.
— Я готов, — заявил Вадик, надменно посмотрев на капитана легионеров.
— Нападай, — коротко ответил тот, не шелохнувшись.
Вадик прокрутил над собой своё массивное оружие и, применив рывок, стремительно обрушил его сверху вниз на своего противника. Однако Вендиго весьма проворно отшагнул в сторону, и металлическое навершие молота с ужасным грохотом врезалось в пол, да так, что по нему разошлись трещины, а я ощутил под собой лёгкую вибрацию. Зрители на трибунах вздрогнули и оживились, а клюющая носом Микара тут же взбодрилась и округлила глаза от удивления. Только я продолжал наблюдать за ходом боя с очень мрачной миной.
Вадик каким-то образом управлялся с весом своего громоздкого оружия, но его движения всё равно были медленными и весьма предсказуемыми. Прежде, чем он успел поднять молот вновь, Вендиго подскочил к нему и одним движением приставил лезвие топора к шее моего брата. Я рефлекторно потянул руку в сторону капитана легионеров, но Айла тут же остановила меня, схватив за запястье, и отрицательно покачала головой.
— Мёртв, — холодно сказал моему брату Вендиго. — Если ты хочешь покрасоваться, иди на первый уровень. А если ты хочешь показать мне свои навыки, то сражайся нормально. Ещё раз!
Вадик округлил глаза от возмущения и обиды, а Вендиго прошёл мимо него и занял позицию в дальнем конце арены. Посмотрев на своего противника, мой брат отбросил в сторону свой молот, от чего по арене вновь разнёсся грохот. После этого Вадик материализовал в руках моргенштерн.
И вновь этот дуралей применил рывок, пробуя ту же самую тактику. В этот раз Вендиго шагнул на опережение вперёд и чуть в сторону, подставив моему брату лёгкую подножку. Влетев в неё, Вадик споткнулся, потерял равновесие, полетел кубарем и врезался в стенку под трибунами. Затем он встряхнул головой, вскочил на ноги, издал сдавленный рык и направился к своему противнику уже шагом.
Вендиго был облачён в довольно тяжёлую броню, которая едва ли помогала против молота и булавы в купе с сокрушительной мощью моего брата. Среди нас Вадик казался наиболее неудобным противником для легионера, и всё же разница в их силе была колоссальной.
Вадик сделал быстрый взмах моргенштерном, однако Вендиго без особого труда от него уклонился. Тогда мой брат сделал ещё один выпад, но легионер выставил на его пути топор и заблокировал удар на удивление прочным древком. Затем Вендиго лезвием топора подцепил оружие противника и выдернул его из рук Вадика. Мой брат растерянно уставился на падающий на землю моргенштерн, а его оппонент высвободил одну руку, материализовал в ней короткий меч и приставил к груди Вадика.
— Мёртв, — вновь произнёс Вендиго, возвращая меч внутрь оружейной карты. — Ещё раз.
Вместо того, чтобы подобрать своё оружие, Вадик внезапно ударил противника кулаком. В последний момент Вендиго подставил под удар наплечник своего доспеха, а затем взмахнул топором и оставил глубокий порез на груди моего брата. Я мрачно выдохнул, Микара поджала нижнюю губу, а Айла и вовсе зажмурилась. Лишь Кэнсэй продолжал наблюдать за происходящим без каких-либо ярко выраженных эмоций.
— Твою же… — проронил Вадик, шипя от боли.
— Мёртв, — сухо повторил его оппонент. — Есть ещё что-то, что ты можешь мне показать?
— Да… Да, кое-что есть.
Легионер коротко кивнул и сделал несколько шагов назад. Вадик подобрал свой моргенштерн и исподлобья посмотрел на противника. Глаза моего брата сверкнули недобрым блеском при активации неистовства.
Он побежал к Вендиго и сделал очередной весьма предсказуемый выпад. Вендиго играючи поднырнул под удар моргенштерна, а затем упёр лезвие топора в живот Вадика и озвучил очередной приговор:
— Мёртв…
Но стоило воину это произнести, как Вадик резко дёрнулся вперёд и схватил своего противника за плечо. Топор пропорол моему брату бок и соскользнул в сторону, а Вадик выронил своё оружие, замахнулся рукой и материализовал на пальцах медвежьи когти. Через мгновенье когти пробили гамбезон противника и вонзились ему меж рёбер, угодив в сочленения доспеха чуть выше их стяжек.
Однако Вендиго не издал ни звука и не растерялся, а вместо этого тут же обрушил кулак на челюсть моего брата. Когти Вадика вырвались из раны вместе с потоком крови, а сам Вадик рухнул на пол, после чего легионер занёс топор над его головой. На короткий миг мне показалось, что воин не выдержит и попросту зарубит моего брата, но этого не произошло.
— Мёртв, — холодно процедил Вендиго.
Вадик сплюнул сгусток крови вместе с парой жевательных зубов, а затем озлобленно посмотрел на своего противника. Но сразу же после этого он отключил неистовство, встряхнул головой и ощупал ушибленную челюсть. Вроде бы она не была сломана.
— Вот же… — проговорил брат с досадой в голосе, но уже беззлобно. — А регенерация восстанавливает зубы?
— Д-да! — громко произнесла Айла прямо с трибуны. — Только не сразу… Где-то недели за три.
— Ладно… Ладно, тогда не страшно. Я это заслужил. Ты в порядке? Продолжим?
Последние слова моего брата были обращены уже к Вендиго. Тот молча коснулся своей раны и, применив некое заклинание, за мгновения срастил её обратно.
— Достаточно, — произнёс легионер. — Бой окончен.
— И как тебе? — с небольшой тревогой в голосе спросил Вадик.
Похоже, что его рассудок полностью пришёл в норму. Поведение моего брата показалось мне немного странным и нетипичным для него… Неужели отключение неистовства забирает с собой и чувство злости, которое кипело до активации? Очень похоже на то. Навыки Вадика делают его поведение и ход мыслей всё более нестабильными и непредсказуемыми.
Вендиго так и не ответил на вопрос моего брата и направился к трибуне, а затем занял место в её самом низу, сев отдельно от остальных.
— Следующие, — коротко произнёс он напоследок.
Вадик убрал обратно моргенштерн и молот крушителя, поднял свою накидку, отряхнул её, а затем поплёл к ближайшей скамье, придерживая руками медленно затягивающиеся, но всё ещё кровоточащие раны.
— Эй, ты там не лапай особо! — обеспокоенно крикнула моему брату Айла. — Если палец врастёт внутрь, ты потом проблем не оберёшься.
Вадик удивлённо посмотрел на рыжеволосую девушку, благодарно кивнул и последовал её совету. Он постоял немного в задумчивости, а затем взобрался повыше и сел поближе ко мне и Айле.
— Я плохо себя показал, да? — тоскливо спросил у меня брат.
— Паршиво, — честно ответил я. — Мог показать на порядок лучше.
— Я… Да просто Вендиго вывел меня из себя, и я совсем потерял самообладание. Ещё до начала боя.
— Я думаю, он и рассчитывал сделать нечто подобное. Он прощупывал твои слабости, и ты показал ему их целиком и полностью.
— Блин, — Вадик поморщился и виновато посмотрел на меня. — Хреново это… Не выставляет наш отряд в лучшем свете. Прости.
— Хреново будет, если Вендиго не примет нас в легион. Возвращаться в Лонгфол нам сейчас нельзя.
— Я поговорю с Веном и попробую как-то разрешить ситуацию, — вмешалась в наш разговор Айла. — Мы не отдадим вас на убой Эрдему, будьте уверены.
— А ты сама-то в этом уверена? — поинтересовался я.
На этот вопрос Айла не ответила. Похоже, что нет.
Тем временем Микара сняла очки, аккуратно сложила их в бездонную сумку и вместе с Кэнсэем спустилась с трибун. Оба оппонента заняли позиции на противоположных друг от друга концах арены.
Два очень спокойных на вид человека, характеры которых вполне могли бы подойти серийным убийцам… Проявления холодной жестокости Микары я видел неоднократно, а в смертоносности самурая я не сомневался ни на секунду. Надеюсь, что этот бой пройдёт без кровопролития.
— Удачи! — выкрикнул Вадик нашей соратнице. — Не вздумай проиграть мужику, носящему сандалии поверх носков!
Микара не отреагировала на шутку моего брата и, похоже, опасалась отводить от Кэнсэя взгляд даже на короткое мгновение. Самурай выглядел чуть более расслабленно и стоял в прямой и практически неподвижной стойке, лишь держа руку поблизости к бездонной сумке на его поясе.
— Начинайте, — скомандовал Вендиго.
Стоило капитану это сказать, как Кэнсэй тут же применил рывок и молниеносно оказался рядом с Микарой. Девушка едва-едва успела среагировать и проворно отскочила в сторону, отбежала чуть поодаль и в процессе отступления материализовала в руках сразу два кинжала. Кэнсэй же так и не обнажил свой клинок.
— Ого, — с лёгким восхищением произнёс Вадик. — Его рывок такой точный и выверенный…
— Наверняка рывок Кэнсэя лучше прокачен, — предположил я.
— Дело не только в прокачке, но и в отточенности приёма. Кэнсэй рассчитывает дальность своего рывка с точностью до сантиметров.
— Так и есть, ты верно заметил, — согласилась Айла. — Значит, ты способен не только полы крушить, а затем подметать собственным телом?
— Нет. Я способен ещё и обидеться, — отшутился мой брат.
— Да, я как тебя увидела сегодня, так сразу же признала твою тонкую и ранимую натуру.
Пока Вадик и Айла состязались в остроумии, я продолжал наблюдать за ходом боя. Микара и Кэнсэй не торопились действовать и долгое время изучали друг друга, выискивали уязвимости в стойках, в движениях, в снаряжении… Впрочем, тут у самурая было колоссальное преимущество.
Неожиданно Микара решила напасть первой. Бросившись на противника, она набегу метнула в него один из кинжалов, а сама приготовилась вступить в ближний бой. Но Кэнсэй лёгким движением головы уклонился от летящего в него лезвия, а затем молниеносно выдернул из бездонной сумки катану и остановил её уже у шеи своего противника. Микара остановилась и опустила оружие.
— Мертва, — заключил Вендиго. — Ещё.
Кэнсэй отошёл в дальний конец арены и убрал катану обратно в бездонную сумку, а Микара подобрала брошенный кинжал и приняла боевую стойку.
— Как думаешь, она сможет ему хоть что-то противопоставить? — спросил у меня Вадик.
— Вряд ли, — рассудил я. — У Микары нет активных боевых навыков, и все её атаки так или иначе будут предсказуемыми. С таким арсеналом способностей одолеть подобного противника невозможно.
Микара вновь бросилась в атаку, также в лоб и в этот раз без броска кинжала. Прямые столкновения с более искусными противниками не в её духе, но других опций здесь попросту не было. И всё же я не верил, что она так решительно устремилась к неизбежному поражению.
Держа кинжалы в обеих руках и тщательно наблюдая за движениями рук противника, Микара внезапно остановилась в самый последний момент и, пригнувшись, нанесла размашистый удар ногой, метя по стопе противника… А я и забыл, что у неё есть навык рукопашного боя.
Кэнсэй мгновенно отреагировал, убрал свою ногу с траектории удара и потянул руку в бездонную сумку. Микара устремилась к самураю и замахнулась обеими кинжалами, позабыв обо всякой защите. Лучшее, чего она может добиться такой атакой — это умереть вместе с противником, но зато так она хотя бы сможет достать Кэнсэя.
Однако затем я увидел невозможное. Самурай вновь выдернул катану и с едва уловимой глазом скоростью сперва легко ударил по первому лезвию, а затем, будто не почувствовав никакого импульса от столкновения, он также стремительно отбил второе. Сразу же после этого, не восстанавливая своей боевой стойки, он вновь применил рывок, каким-то образом оказался у Микары прямо за спиной и, не прекращая всё то же движение катаны, поднёс клинок к затылку девушки.
— Как это? — ахнул Вадик.
Все три движения Кэнсэя произошли не более чем за полторы секунды. Человек не способен так двигаться, но навыки Системы позволяют преодолеть возможности наших тел. Кэнсэй взмахнул катаной ещё раз, развернул её и эффектно убрал внутрь своей бездонной сумки. Микара удивлённо обернулась к самураю и, похоже, только сейчас поняла, что уже проиграла.
— Мертва… — произнёс Вендиго, немного помедлив. — Кэнсэй, что ты думаешь?
Самурай повернулся к своему капитану и коротко кивнул.
— Достаточно, — заключил Вендиго. — Вальдер, наша очередь.
Кэнсэй смерил взглядом Микару и протянул ей руку. Девушка убрала кинжалы обратно в оружейные карты, а затем ответила своему оппоненту, приняв его рукопожатие. После этого оба бойца вернулись на трибуны.
— Всего две попытки, — недовольно произнёс Вадик, обращаясь ко мне. — Разве это честно?
— Думаю, эти две попытки показали достаточно.
— Больше, чем мои четыре?
— Хорошего — да, — рассудил я и направился на арену.
— Вальдер, будь осторожен, — тихо сказала мне вслед Микара.
Я обернулся к девушке и криво улыбнулся.
— О чём ты? — я наиграно изобразил удивление. — Я всегда осторожен!
Едва ли мои слова успокоили Микару, но мне они помогли справиться с лёгкой нервозностью. Я ступил на арену и остановился напротив Вендиго. Надеюсь, легионер помнит, что я не владею регенерацией и очень трепетно отношусь к количеству крови в моём теле.
— Даш мне пару минут? — спросил я у своего оппонента. — Со всей этой суматохой после завершения задания я так и не успел хотя бы разок взглянуть на свои характеристики.
— Две минуты, — коротко ответил Вендиго и, материализовав топор, упёр его древком в пол.
Давненько я не открывал свой «лист персонажа». Надо посмотреть, вырос ли параметр вера, а также следует освежить в памяти новообретённые умения.

Вальдер
Общий ID: неизвестен.
Локальный ID:
U
−26542.
Истинное имя: Виктор Георгиевич Романов.
Возраст: 23 года.
Раса : человек (98%).
Пол: мужской.
Уровень: 10 (38/200 Очков Системы).
Параметры:
Сила: 7/10.
Ловкость: 7/10.
Интеллект: 10/10.
Живучесть: 4/10.
Выносливость: 6/10.
Восприятие: 10/10.
Удача: 9/10.
Расовый параметр:
Интуиция: 6/10.
Дополнительные параметры:
Мудрость: 10/15.
Вера: 7.
Навыки Системы:
Игрок (
D
)
— Интуитивно понятный интерфейс (
D
, 1/1).
— Справка (
D
, 1/1).
— Язык Системы (F, 1/1).
Активные навыки:
— Охота за головами (
E
, ⅕).
— Магическая боевая форма № 934 (
E
, ⅕).
Пассивные навыки:
— Камиранская медицина (F, ⅕).
— Конструирование големов (F, ⅕).
— Рунная магия Камирана (
E
, ⅕).
— Малая сопротивляемость к огню (F, ⅖).
Особенности:
— Малый магический дар (F, 5/5).
— Покровительство Хель.
— Чувство маны (F, 1/1).
— Лингвист (F, 1/1).
— Истинный взор (F, 1/1).
— Оценка угрозы (F, 1/1).
Заклинания:
— Искры (F, 5/5).
— Водяной шар (F, ⅖).
— Стена огня (
E
, ⅕).
— Удар молнии (
E
, ⅕).
— Базовые заклинания рунной магии Камирана (
F
)
— Силовой щит (
E
, ⅕).

Вера выросла сразу на четыре пункта, вероятно, из-за уничтожения алтаря Повелителя плоти. Неплохо, это существенно увеличит мой объём божественной энергии. Ранг игрока повысился, а следом за ним и базовые навыки Системы… Магическая боевая форма номер девятьсот тридцать четыре? Это ещё что?..
О. Да. Точно. Кажется, я получил некую боевую форму за достижение десятого уровня во время стычки с отрядом Выживальщиков, но решил отложить её изучение на потом. Затем я повстречал отряд Вендиго, долго обсуждал с ними наши проблемы, после этого заболтался с Айлой… Да я попросту забыл об этой боевой форме и, видимо, Система подобрала мне её сама… Впрочем, не помню, чтобы мне вообще предлагалось сделать какой-то выбор.
— Минута, — строго произнёс Вендиго.
Так, форма, что она делает? Система?
Магическая форма № 934
Ранг: E
.
Уровень: ⅕.
Свойства:
— Магически усиливает игрока, увеличивает все его основные параметры на единицу.
— Увеличивает основные параметры игрока согласно вложенным в форму очкам.
— Позволяет лучше контролировать потоки магии в теле и тем самым ускоряет применение заклинаний.
— Расходует значительный объем маны на поддержание.
— Может снизить эффективность и точность некоторых заклинаний.
Что ж, неплохо. Похоже, что навык подобран специально под меня… Только что означает формулировка «согласно вложенным в форму очкам»? В неё можно вкладывать очки параметров? Ладно, с этим я разберусь позже.
Что там дальше? Рунная магия Камирана и её базовые заклинания, которые укрепились в моём подсознании, но ещё ни разу не были проверены на практике… Впрочем, как и заклинание силовой щит.
— Десять секунд, — произнёс Вендиго, перехватив поудобнее топор в одну из рук.
Чёрт, на эксперименты времени нет. Надо сосредоточиться на грядущем поединке.
— Ты готов? — недовольно спросил у меня капитан легионеров, пребывая в лёгком нетерпении.
— Нет, — честно ответил я. — Но давай уже начинать.



Глава 27

Поединки, часть вторая


В отличие от Кэнсэя, Вендиго не был очень быстрым противником или, по крайней мере, не казался таким. Его тело сковывали весьма тяжёлые доспехи, от которых против моей магии ещё меньше проку, чем против ударов Вадика. Неужели он специально подобрал нам более «удобных» противников? И всё же я не торопился нападать.
Легионер стоял передо мной в боевой стойке, держа топор в одной руке, но при этом казался расслабленным и совершенно незащищённым. Наверняка он удумал какую-нибудь уловку, какую-нибудь западню… Что ж, пока что попробуем по старинке. Металлическим наконечником топора легко можно заблокировать искры, а значит…
Я начал концентрировать ману в пальцах для применения удара молнии, однако Вендиго даже не шелохнулся. Его глаза налились синевой от активации чувства маны, и он наверняка узнал, что я собираюсь сделать, но не торопился защищаться. Если это ошибка, то я так могу его и убить, но поединок Вендиго с моим братом показал, что легионера не одолеть, если не воспринимать его всерьёз.
Мой противник без особой спешки достал свободной рукой какую-то оружейную карту и в миг, когда я собрался выпустить заклинание, материализовал перед собой деревянный каплевидный ростовой щит. Молния сорвалась с пальцев и ударила в середину щита, но даже не оставила на нём следов копоти, а вместо этого будто впиталась в поверхность системного артефакта и будто бы поглотилась им. Любопытная вещица, которая сильно осложнит мне жизнь… В теории можно попробовать попасть молнией по ногам противника, но едва ли мне хватит на такое точности.
Одно меня радовало: при применении удара молнии я почувствовал лишь лёгкое покалывание, но не более. Приобретённая мною малая сопротивляемость к огню сделала своё дело и защитила мои пальцы от ожогов. Вот бы и от ударов топора она защищала…
Прижав к себе локтем топор и прикрываясь щитом, Вендиго неспешно прикрепил этот артефакт на своё предплечье ремнями, а затем выглянул из-за него. Убедившись в том, что я не готовлю очередную молнию, легионер ринулся в атаку. Похоже, Вендиго собрался попросту протаранить меня щитом, и это было верным решением: вряд ли мне удастся пробиться через артефакт в лоб, и вряд ли презирающего Эрдема легионера остановит стена огня.
Я выпустил в противника водяной шар и тут же применил следом искры. Шар разбился о щит, а вот всполохи электричества заплясали по разлетающимся каплям, но затем притянулись к артефакту и вновь им поглотились.
Вендиго практически домчался до меня, но я выставил перед собой руки и сфокусировался на новом заклинании — на моём собственном щите. Полупрозрачный барьер, похожий на огромную линзу, сформировался между мной и противником, израсходовав значительную часть моей энергии. Его пропитанная маной и переливающаяся синевой поверхность была готова столкнуться со щитом противника и посоревноваться с ней в прочности.
Но Вендиго не стал участвовать в моём эксперименте, а вместо этого отскочил в сторону, пробежал мимо барьера и занёс надо мной топор. Я попытался повернуть силовой щит следом за легионером, но барьер смещался слишком медленно и не поспел вовремя. Топор остановился у моего виска, после чего я развеял своё заклинание.
— Мёртв, — сухо заявил Вендиго. — Ты, видимо, забыл, что на кону этих поединков стоят ваши жизни! Не сдерживайся! Сражайся в полную силу! Ещё!
Похоже, что капитан легионеров был настроен крайне серьёзно и даже не думал поддаваться. Ладно, по крайней мере, за эту попытку я смог разобраться с принципом действия силового щита.
Активировался он весьма быстро, однако не мгновенно. Навык позволял задавать ему размер и толщину и расходовал ману в соответствии с этими настройками, а также пожирал её незначительное количество при поддержании заклинания. На все заклинания в первом бою у меня ушло более трёхсот единиц маны, чуть больше одной шестой от полного запаса энергии. Если я продолжу делать барьеры такими громоздкими, то могу очень скоро остаться без сил. А это далеко не единственный навык в моём арсенале, требующий значительных затрат энергии.
Вендиго занял позицию и выжидающе посмотрел на меня.
— По твоей готовности, — сказал я, улыбнувшись легионеру.
Чуть недоумённо склонив голову набок, мой противник вознёс перед собой щит и вновь ринулся в атаку.
Бить издалека смысла нет: щит Вендиго поглощает большинство заклинаний и не позволит достать противника раньше, чем тот откроется для собственной атаки. Значит, мне предстоит как-то противостоять очень опытному игроку шестнадцатого уровня в ближнем бою.
В полную силу, значит?.. Придётся вложиться в эту попытку по полной и пойти ва-банк всей своей маной. В конце концов, капитан легионеров однозначно того стоит. Настала пора опробовать эту магическую боевую форму № 934.
Активировав новый навык, я ощутил, как мана в моём теле потекла по венам, наполнила мышцы, ударила в мозг и потянулась к глазам, ушам, рту и носу. По моей коже начали расползаться и ветвиться причудливые магические узоры, наполненные ощущаемой энергией. Я сделал глубокий вдох и почувствовал, что воздух меня пьянит, что моё тело и разум рвутся в бой и хотят высвободить таящуюся в них мощь.
Домчавшись до меня, Вендиго попытался ударить щитом, но я отскочил назад, мгновенно создал водяной шар и подбросил его невысоко в воздух, а затем наэлектризовал искрами. Шар начал падать на легионера, но тот вознёс щит над головой и, не останавливаясь, замахнулся топором для следующего удара.
Вендиго открылся, но я не смогу атаковать его и при этом защититься от выпада. В поединке с Кэнсэем у Микары не было никаких шансов одержать победу, но у меня… У меня шанс был. И потому довольствоваться ничьёй я не собираюсь.
Практически мгновенно я материализовал между мной и противником тонкий и относительно небольшой силовой щит, который принял на себя удар топора. Сталь отразилась от барьера, заставив его покрыться одной лишь тоненькой трещиной. Я тут же развеял барьер и выпустил в противника искры, но тот, пускай и не без труда, успел закрыться своим щитом.
Тогда Вендиго взмахнул топором вновь и, стоило мне создать ещё один силовой щит, резко крутанулся, сместил траекторию удара и едва не угодил мимо него. Но небольшой барьер оказался куда подвижнее первого, и я успел сдвинуть его в нужную точку.
В течение нескольких секунд мы с Вендиго разменивались атаками, будучи не в силах пробить защиту друг друга. Однако в определённый момент легионер внезапно заставил свой щит скрыться внутри оружейной карты и, пока я блокировал очередной удар топора, также внезапно материализовал в освободившейся руке короткий меч. Клинок размашисто устремился прямиком к моей шее.
Я мог бы ударить сейчас по нагруднику Вендиго искрами, но если они вызовут у него спазм мышц и при этом не остановят удар, то не исключено, что легионер не сможет вовремя оборвать выпад. Так как я не стремился расставаться с головой на плечах, то решил ударить искрами по самому клинку и по удерживающей его руке.
Но в миг, когда магия вновь сорвалась с моих пальцев, Вендиго выпустил меч из руки, и всполохи электричества привязались к нему, так и не настигнув самого легионера. Сжав пальцы в кулак, Вендиго попытался обрушил на меня удар, а я попытался закрыться от него ещё одним силовым щитом. Но в этот момент моя мана иссякла.
Барьер материализовался, но тут же рассыпался подобно осколкам стекла и затем растворился, а следом за ним угасла и пропитывающая моё тело энергия. Кулак Вендиго врезался в правую часть моей груди, и я почувствовал, как воздух стремительно покинул мои лёгкие. От мощного удара я упал на колени и залился кашлем. Клинок противника с лязгом упал за моей спиной.
— Если бы я попал по стеклу в твоей груди, ты был бы уже мёртв, — строго произнёс капитан легионеров, стоя надо мной.
— Мне кажется… — сказал я, откашливаясь. — Мне кажется, что суть тренировочных боёв… немного не в этом.
— Я же сказал тебе не воспринимать это как тренировочный бой. Ты бился за свою жизнь. Почему ты так и не использовал свою рунную магию?
— Она более сложна в своём применении, а я так и не успел в ней попрактиковаться.
— Ясно, — холодно проговорил Вендиго. — Значит, ты показал…
— Ещё не всё, — оборвал я его на полуслове. — Я ещё не всё показал.
— У тебя больше нет маны. Ты не можешь продолжать бой.
— Ты ведь сказал сражаться так, будто на кону стоят наши жизни, верно?..
Я погрузил руки в бездонную сумку и достал из неё последнюю горсть потрескавшихся камней маны. Сжав их со всей силы, я полностью опустошил каждый камешек и восстановил запас моей энергии, но всего лишь наполовину.
— Значит, я буду подходить к этому бою соответствующе, — сказал я, пропуская меж пальцев образовавшуюся магическую пыль.
Вендиго задумчиво посмотрел на меня, а затем коротко кивнул и направился за своим брошенным клинком.
— Продолжаем, — немногословно заявил он, подобрав оружие и скрыв его внутри карты.
В этот раз запас моих сил будет куда более ограниченным, а значит, всё решат первые секунды боя. Я вновь активировал боевую форму и неспешно направился к Вендиго.
— Приближаешься ко мне сам? — произнёс он с лёгким удивлением.
— Если я не подойду ближе, то не надеру тебе задницу, — ответил я с лёгкой усмешкой.
Непохоже, что легионеру понравился мой ответ, но по трибуне пробежался шёпот и лёгкие смешки. Что ж, если я не выиграю и этот бой, то останется надеяться лишь на приз зрительских симпатий. Вендиго молча материализовал в руке щит, вновь закрепил его и двинулся ко мне навстречу.
В прошлом бою последние удары легионера по барьеру были совсем слабые. Вендиго продолжал их наносить, чтобы усыпить мою бдительность и дожидался, когда я совершу ошибку. Посмотрим, попробует ли он повторить этот трюк.
Для приличия я выстрелил в легионера водяным шаром, заставляя его не забывать о защите, а затем подпустил ближе и приготовился к удару топора. Лезвие вновь сверкнуло надо мной и вновь устремилось ко мне с куда меньшей скоростью, чем могло бы.
Вместо того, чтобы блокировать удар, я резко дёрнулся в сторону и поднырнул под него. Сталь рассекла воздух прямо над моего головой, а я, оказавшись за спиной у Вендиго, решил не мелочиться и поспешно сосредоточил ману для удара молнии. Ускоряемая боевой формой избыточная энергия заставила мою руку дрожать, но с некоторым трудом я направил её на легионера. Тот же, не гася импульс от своего провалившегося удара, резко развернулся и попытался ударить мне под руку щитом.
Но в последний момент Вендиго остановил удар и сам попросту застыл. В недоумении я попытался понять, в чём причина, и увидел на трибуне за спиной у него Вадика, Микару, Айлу и Кэнсэя. Раж битвы ударил мне в голову, и я совсем позабыл о том, что кто-то может пострадать: если бы Вендиго не остановился, то молния угодила бы в трибуны.
Изо всех сил я попытался сдержать выходящий поток энергии, однако тот был неумолим. Тогда я резко направил пальцы в пол между мной и противником, а затем высвободил разряд.
Удар молнии с грохотом разбился о камень и пробежался по нам с Вендиго всполохами электричества. Мышцы моих ног одеревенели, и сам я завалился на спину, а легионер лишь припал на одно колено. В ушах сильно зазвенело, и тело заныло от боли, но зато я остался жив. Мы оба остались живы.
Развеяв боевую форму, я принялся массировать уши в попытке восстановить свой слух. Микара соскочила с трибуны и бросилась ко мне, а остальные зрители встревоженно наблюдали за мной и Вендиго. Подбежав ближе, черноволосая девушка коснулась моей головы и применила малое исцеление, после чего мой слух очень скоро пришёл в норму.
— Ты как? — обеспокоенно спросила Микара.
— Да я… — я замешкался в попытке оценить своё состояние. — Да вроде в норме. Вендиго, ты цел?
— Да, — коротко ответил легионер, выпрямляясь в полный рост.
— Я чуть не совершил страшную ошибку…
— Вовсе нет. Это я приказал тебе биться насмерть, и я не смог защитить зрителей. Я ответственен за случившееся.
Капитан легионеров убрал топор и щит, подошёл ко мне и протянул руку, помогая мне подняться на ноги.
— Ну что, сойдёмся на ничьей? — произнёс я, слабо улыбнувшись.
— Нет, — коротко ответил Вендиго, покачав головой. Похоже, что он совершенно холоден к моему чувству юмора или же попросту не понимает, когда я шучу.
— Я говорил не всерьёз. У тебя ведь тоже есть боевая форма? И ты к ней так и не прибегнул…
Легионер мне не ответил. Вместо этого он перевёл взгляд на Вадика, который сошёл с трибуны и направился к нам.
— Время огласить результаты, — строго произнёс капитан, не сводя глаз с моего брата. — Сначала ты. Ты безрассуден, легко поддаёшься эмоциям, тебя легко спровоцировать…
— Виновен, — вставил своё слово Вадик.
— А ещё ты недисциплинирован и не умеешь держать язык за зубами. Но зато ты отдаёшься бою целиком и полностью, стойко держишь удар, не боишься получать ранения и не сковываешь себя рамками чести и правил. До тех пор, пока ты можешь следовать приказам, это хорошо. Из тебя выйдет толк, если начнёшь дружить с головой. А вступишь в легион, дружить с головой я тебя заставлю…
Даже не знаю, радоваться ли этим словам или нет. Я с трудом представляю, как эти двое могут друг с другом ужиться, а уж работать по принципу капитан-подчинённый…
— Теперь ты, — Вендиго обратил взгляд на Микару. — Ты молодец. Сражаешься, почти также бесстрашно, но при этом с умом. К тому же немногие способны поспевать за ударами Кэнсэя, но ты практически с этим справилась. Чтобы стать хорошим воином, тебе необходимо лишь обрести сильные навыки и отточить их.
Девушка кивнула, внимательно слушая слова капитана. Тот помолчал, ожидая от Микары каких-либо вопросов или возражений, но, не дождавшись их, переключился на меня.
— Ну а ты… — Вендиго задумчиво провёл рукой по своей тёмной бороде. — Ты неплох. Ты владеешь разнообразной магией и быстро с ней осваиваешься. Ты находишь нестандартные применения своим способностям, и у тебя даже есть небольшие задатки лидера…
— Но?.. — в ожидании произнёс я.
— Но ты слишком много полагаешься на свой ум и магию.
— Ты винишь мага в том, что он полагается на магию?
— Если знать твои способности, ты становишься достаточно предсказуемым. Один раз тебе удалось застать меня врасплох, но этого недостаточно. К тому же ты мало двигаешься и в основном полагаешься только на дистанцию и силовой щит. Твоё последнее уклонение было неплохим, однако будь мой удар немного быстрее, топор бы впился тебе в висок.
«Но он не был быстрее», — хотел было сказать я, но решил, что лучше промолчать. Так или иначе в словах Вендиго была правда, а споры с ним едва ли улучшат наше положение.
— Так что выходит? — спросил Вадик, переминаясь с ноги на ногу. — Мы прошли? Мы станем легионерами?
— Ага, обратно губу закатай, — с лёгким возмущением ответила ему Айла, подходя к нам. — Полевые испытания никто не отменял! Если уж меня заставили через них пройти, то вас и подавно нужно!
— Это ещё почему? Ты что, была сильнее, чем мы сейчас?
— Сила — это ещё далеко не всё, — строго произнёс Вендиго. — Выдержка, умение работать в команде и полевые навыки важны не меньше. Потому свой окончательный вердикт я оглашу только после экспедиций на третий уровень.
— Экспедиций? — уточнил я. — Их будет несколько?
— Две. Микаре необходимо выспаться перед началом. И так как вы оказались на порядок сильнее, чем я ожидал, мы разобьёмся на две группы. В первую группу войдут Айла, Кэнсэй, Микара и Джин. Как мой новый заместитель, Айла будет за главного. Вы выступите завтра на рассвете.
— Заместитель? — изумилась рыжеволосая девушка. — Я?
Кэнсэй положил руку на плечо Айле и кивнул ей.
— Л-ладно, — ответила она капитану. — Я тебя не подведу!
— Не забудь объяснить новичкам, как устроен Железный легион, как мы сражаемся, как следуем приказам и каких целей пытаемся достигнуть, — назидательно произнёс Вендиго. — Не бойся полагаться на Кэнсэя, но сосредоточься на выполнении вашей основной задачи, — капитан перевёл взгляд на самурая. — Кэнсэй, на тебе новички и оценка их умений.
Самурай коротко кивнул и перевёл взгляд на Вадика. Мой брат с опаской покосился на Кэнсэя, явно испытывая некоторую нервозность.
— А во вторую группу войдём только мы с тобой? — поинтересовался я у Вендиго.
— Да. Этого будет вполне достаточно. Мы выступаем через час.
— Час? Тогда мы не успеем вернуться дотемна. Мы заночуем прямо на третьем уровне? Не лучше ли и нам подождать до утра?
— Пока мы здесь прохлаждаемся, застрявшие наверху герои и наши потенциальные рекруты умирают каждые несколько минут, — сказал легионер. — Чем дольше мы медлим, тем меньше смысла во всей нашей экспедиции.
— Тогда почему нам не выдвинуться сейчас?
— Ты вроде бы говорил, что вам нужно обзавестись припасами и снаряжением? Так займитесь этим сейчас. Айла вас проводит. Через час встречаемся с тобой у Железного портала.
С этими словами легионер повернулся к выходу из арены и покинул здание. Кэнсэй отвесил нам лёгкий поклон всей верхней половиной тела и также ушёл.
Экспедиция вместе с Вендиго, значит? В последний раз, когда я полагался на более опытного игрока, добром это не кончилось… Впрочем, очень многое с тех пор изменилось.



Глава 28

Отправление


Кто-то провёл колоссальную работу, перестраивая здания второго уровня под нужды местных ремесленников. В отличие от мастерской Эрдема, кузни Железного легиона куда больше полагались на выложенные вручную литейные и печи, на множество добытых на вылазках и перенесённых с Земли инструментов, а также на долгий, кропотливый труд.
Строение, к которому привела нас Айла, имело сразу несколько выдолбленных в стенах и заложенных простым кирпичом дымоходов, из которых сейчас обильно валил дым. Изнутри доносился лязг металла, гвалт бьющегося о наковальню молота и недовольное кряхтение нескольких голосов. В общем, работа там шла полным ходом.
— А нам точно сюда? — недоверчиво спросил Вадик у нашей провожатой. — Мы будто пришли покупать товары прямо на заводе.
— Нам нужен только распорядитель, — пояснила Айла. — У нас здесь нет квартала торговцев, а вместо продавцов за прилавками все заказы принимает один человек. Он отлично разбирается в том, что умеют и что не умеют наши ремесленники, курирует ход работ и… В общем, все ваши нужды он удовлетворит. Если, конечно, вам есть что предложить взамен.
— Есть, — ответил я, опустив ладонь на свою бездонную сумку.
Айла кивнула и направилась внутрь здания.
— Ждите меня здесь, — бросила она нам через плечо и скрылась за тяжёлой деревянной дверью кузницы.
Мы стояли на окружающем здание-сталактит балконе и смиренно дожидались возвращение рыжеволосой девушки. Микара сейчас наверняка мечтала лишь о тёплой постели, но облокотившись на каменное ограждение балкона, стоически продолжала бороться с подступающей дрёмой и терпеть. А может быть, она была уже настолько уставшей и сонной, что попросту не имела сил жаловаться.
Вскоре Айла показалась из здания в компании высокого мужчины с седыми висками, который был одет в лёгкое серое пальто, отдалённо напоминающее своим видом фрак. Приглядевшись повнимательнее, я осознал, что пальто было вышито из того же материала, что и куртки игроков. Мужчина носил округлые очки и держал в руках планшет для бумаги.
Из любопытства я взглянул на статус незнакомца.
Джонатан.

Человек. Уровень 10
Уровень угрозы: Высокий
Высокая угроза, несмотря на равный с моим уровень? Выходит, оценка угрозы и вправду учитывает далеко не только уровень и ранг. Наверняка дело в количестве навыков или затраченных на них ОС… А учитывает ли оценка направленность навыков? Оценивает ли она атакующие заклинания также, как и какое-нибудь конструирование големов?
Погрузив ладонь в нагрудный карман пальто, Джонатан извлёк из него платок и стёр со лба пару капель пота. Затем он аккуратно сложил платок обратно, достал из другого кармана шариковую ручку и направился к нам вслед за Айлой.
— Добро пожаловать в легион, — произнёс распорядитель без особого энтузиазма. — Чем я могу вам помочь?
— Мы хотим обменять наши трофеи на припасы и снаряжение, — ответил я, сразу же переходя к делу. — Из снаряжения нас интересует броня, карты навыков…
— Хочу обменять один из своих кинжалов, — вставила своё слово Микара. — Мне не нравится его форма. Не такая удобная, как у второго.
Внимательно выслушивая наши пожелания, Джонатан перелистнул пару страниц на планшете и приготовился что-то записывать.
— Прежде, чем вы продолжите, — сказал он, — продемонстрируйте ваши трофеи. Мне нужно знать, что вы предлагаете, и на какое качество снаряжения можете рассчитывать, — взгляд Джонатана скользнул по моим бездонным сумкам. — Если хотите ускорить процесс, можете передать все вещи вместе с одной из сумок. Мы отдадим её вместе с припасами.
— А разве возможно залезть в чужую бездонную сумку, пока её владелец?.. — Микара начала задавать вопрос, но замешкалась на его середине. — Ну… Пока он жив?
Джонатан ещё раз внимательно посмотрел на артефакт.
— Не беспокойтесь. У стартовых сумок такого ограничения нет. К тому же я обладаю навыком, позволяющим его обходить.
— И что же это за навык? — удивился Вадик. — Готов поспорить, он называется «карманник» или вроде того.
— Вы весьма проницательны, — абсолютно равнодушным тоном сказал распорядитель. — Именно так он и называется.
Что ж, я сам использую охоту за головами совсем не по назначению. Я едва ли верил, что Вендиго мог устроить всё это лишь затем, чтобы нас обокрасть, а потому решил принять предложение Джонатана. Я полез в свою сумку мародёра, принялся доставать трофеи, демонстрировать их распорядителю, а затем убирать в свою стартовую бездонную сумку.
Джонатан со скучающим видом делал записи в планшете, пока рассматривал множество деталей големов, и даже добытая нами циркулярная пила его практически не впечатлила. Он совсем едва заметно оживлялся, когда я показывал системное оружие, а на карты навыков благословенная эволюция и аура контроля вовсе поморщился. Но затем, когда я выставил на продажу вторую лампу удильщика, распорядитель округлил глаза и прямо-таки расцвёл.
— Уверен, наши маги с удовольствием приобретут эту вещь, — без утайки заявил Джонатан, заметно приободрившись. — Что-то ещё хотите сдать на продажу?
Микара достала карту с прямым кинжалом E-ранга и протянула её распорядителю. А я был уверен, что она хочет обменять изогнутый…
— Я могу подобрать себе кинжал того же ранга вместо этого? — поинтересовалась девушка.
Распорядитель внимательно осмотрел изображение на карте, а затем кивнул. После этого он перелистнул несколько страниц планшета и вновь приготовился записывать.
— Теперь я готов выслушать ваши запросы, — сказал Джонатан.
Для себя я хотел взять относительно лёгкую броню, которую будет удобно носить вместе с плащом. Вадика интересовало что-нибудь потяжелее и попрочнее, но он едва понимал, какой доспех может подойти с учётом регулярного повышения силы и изменений в габаритах тела. Микаре же была нужна броня, которая не будет сковывать её движения, а в идеале — не будет ощущаться вовсе. После этого мы обсудили с Джонатаном, какие припасы нам нужны и в каком количестве.
Распорядитель внимательно нас выслушал, а затем озвучил вердикт: доспехи будут готовы через пару дней. Припасы же нам подготовят в течение получаса. Я попросил доставить мои прямо к Железному порталу вместе с бездонной сумкой.
— А вам не нужно?.. — недоверчиво спросил Вадик, почесав затылок. — Я не знаю… Мерки там снять? Прикинуть подходящие нам размеры?
— Вовсе нет, — ответил Джонатан. — Я обладаю навыком, за счёт которого могу точно определять все пропорции тела одним лишь взглядом.
От этих слов Микара неуютно поёжилась. У Айлы лишь едва заметно дёрнулась одна бровь.
— Всех, кого интересует оружие, прошу пройти в кузницу, — невозмутимо продолжил говорить Джонатан.
— А молоты у вас там есть? — поинтересовался Вадик. — Хочу сравнить со своим.
— Разумеется. Прошу.
Распорядитель подошёл к двери кузни и отворил её перед нами. Вадик решительно направился внутрь, а Микара пошла следом с куда меньшим энтузиазмом.
— А ты не пойдёшь? — спросила у меня Айла.
Я отрицательно покачал головой.
— Пока есть время, хочу детально изучить портал, — пояснил я.
— Зачем?
— Из… профессионального интереса.
Айла не стала допытывать меня вопросами и лишь махнула рукой.
— Иди, — сказала она. — Только не потеряйся тут ладно? А я отведу твоих друзей к месту, где они смогут заночевать. Ну, сразу после того, как они закончат играться в кузнице.
— Спасибо, — произнёс я, тепло улыбнувшись.
— Да я же просто выполняю поручение Вендиго…
— Не за это. Спасибо за доброту. За то, что поддерживала нас, за то, что вступалась перед Вендиго. Ты сильно нам помогла.
— Брось, это ерунда, — ответила девушка с едва уловимой тенью смущения. — Я ничего такого не сделала. Всё, иди уже! — Айла отвернулась и отмахнулась от меня обеими руками. — Ты меня в краску вгоняешь!
Я усмехнулся и направился к мосту в сторону портала. Времени у меня и вправду не так много.

Когда я вернулся к металлической арке, её двое охранников навострились, но затем признали меня и расслабились.
— Ты чего здесь один разгуливаешь? — спросил у меня молодой легионер. — Заблудился?
— Вендиго жду, — ответил я. — Он подойдёт позже. Я могу взглянуть на портал?
— Можешь, — ответил мне второй охранник. — Но учти, я с тебя глаз не спущу. Выкинешь что-то, и…
— Никаких проблем. Трогать портал можно? Пальцами.
Охранник неуверенно кивнул. Я приблизился к арке и стал внимательно изучать начерченные на ней руны. Значения многих сокрытых в них слов казались вполне уместными, но другие едва ли имели какое-либо отношение к телепортационной магии. Но теперь я знал, по какой причине.
Шли минуты, пока я пристально разглядывал каждый символ. Охранники по началу относились к моему осмотру с настороженностью, но затем потеряли всякий интерес и начали болтать о чём-то своём. Через некоторое время на балконе показался Вендиго. Окинув стражу суровым и немного недовольным взглядом, он обратил своё внимание на меня.
— Ты рано, — сказал капитан. — Уже готов выступать?
— Мне ещё не доставили припасы, — ответил я, не отрываясь от рун. — Ты тоже пришёл быстрее, чем я ожидал.
Вендиго безучастно пожал плечами и подошёл поближе.
— Нашёл что-то интересное? — спросил он у меня.
— Можно и так сказать… Я думал, что руны были созданы на основе какого-то местного языка и что вложенный в них смысл подчиняет магию. Но теперь я понял, что это камиранский язык основан на рунах и их значениях. Каждый символ направляет и видоизменяет протекающий через них поток магии согласно своей форме, а не смыслу. Это люди попытались придать значения символам, опираясь на воспроизводимые ими магические свойства.
— Тогда кто же создал рунную письменность?
— Не знаю. Кто-то очень древний. А может быть, она существовала всегда и всегда была переплетена с магией. Вряд ли кто-либо знает ответ на твой вопрос.
— Боги знают. Хель, Тот или Ицмана…
— Не думаю, — возразил я. — Земные Боги, бесспорно, могущественны, но они почти также растеряны, как и мы. Быть может, они играют на совершенно ином уровне, но по абсолютно тем же правилам.
— Я не силён в философии, — Вендиго хмыкнул. — Но разгадывать тайны этого мира — одна из основных задач Железного легиона. Продолжай в том же духе.
Я кивнул. Проведя пальцами по одному из горящих символов, я ощутил наполняющую его древнюю силу. Письмена вовсе не подчиняют магию; они служат ей проводниками. Если верить словам Ральхафа и Ламада, кто-то или что-то провело колоссальную энергию в эту точку планеты и наполнило ею Камиран, королевство-ковчег. Для чего?
Вскоре на балконе показалось ещё четыре фигуры — Вадик, Микара, Айла и Кэнсэй. Самурай всё ещё был в доспехе, но уже без шлема и маски. Кэнсэй оказался темноволосым мужчиной лет двадцати пяти-тридцати с азиатской внешностью и спокойным выражением лица. Остановившись перед Вендиго, он показал капитану несколько жестов руками, значение которых я не знал.
Тем временем Вадик подошёл ко мне и молча протянул мою бездонную сумку.
— Я думал, вы пойдёте отдыхать перед грядущей экспедицией, — сказал я, вешая сумку обратно на пояс.
— И не проводим тебя перед твоей? — возмутился Вадик. — Нет, так дела не делаются! Мы хотели пожелать удачи.
— У меня же в ней девятка. Куда мне ещё?
— Я серьёзно, Вить, — взгляд моего брата стал непривычно серьёзным. — Вы идёте в опасное место. Будь осторожен.
— И не говори, что ты всегда осторожен! — строго воскликнула Микара. — Мы оба знаем, что ты кажешься таким, но на деле всегда рискуешь собой ради какой-нибудь ерунды!
— Ваша безопасность — это не ерунда для меня, — сказал я, будучи готовым вступить в полноценный спор.
Микара лишь печально вздохнула.
— Упрямый ты, — тоскливо произнесла она. — Себя не бережёшь, постоянно заботишься о каких-то незнакомцах… вроде меня. Пожалуйста, возвращайся целым, хорошо?
Я кивнул. Никогда не был фанатом долгих прощаний, и весь этот разговор только нагонял лишнего драматизма перед грядущей миссией. Опасность — это рутина, и нечего придавать ей столько значения. Впрочем, я всё равно испытывал серьёзное беспокойство за Вадика и Микару, точно такое же, какое они испытывали за меня. Если слова способны укрепить их дух, то в прощании нет ничего плохого.
— Вы тоже берегите себя, — ответил я и обратился к Кэнсэю. — Эй, самурай!
Кэнсэй перевёл внимательный взгляд с Вендиго на меня.
— Защищай их, пока меня нет! — воскликнул я. — Если они пострадают на экспедиции, то я подмету тобой пол арены, слышишь?
Громкие слова для того, кто понятия не имеет, как сражаться с таким грозным противником. И всё же я произнёс их всерьёз. Если самурай не справится с защитой моих друзей, я сделаю всё, чтобы моя бравада обратилась реальностью.
Кэнсэй пристально на меня посмотрел, но затем легко улыбнулся уголками губ и сдержано кивнул. Мой воинственный настрой тут же улетучился.
— Не подеритесь там! — сказала Айла мне и Вендиго. Я усмехнулся, но обещаний давать не стал.
— Выдвинемся сейчас, — произнёс капитан легионеров, поворачиваясь к порталу. — Ты готов, Вальдер?
— Да, — ответил я. — В этот раз я готов. Куда мы направимся?
— Сперва перенесёмся во Врата Вальхаллы. Оттуда мы пойдём в тоннели и выберемся на третий уровень. Ну а дальше будем действовать по ситуации.
Звучит как план. Я кивнул капитану и после его непродолжительных махинаций с порталом шагнул вслед за ним внутрь арки, позволяя пространственной магии окутать моё тело.
Для Вендиго эта экспедиция была возможностью набрать новых рекрутов и испытать мою пригодность для Железного легиона. Для меня она также являлась возможностью приоткрыть завесу тайн Камирана ещё немного, а заодно испытать свои новые способности. Новое приключение ждёт.
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